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Resumen

La presente investigacion, tiene como objetivo principal identificar los recursos
digitales que implementaron para la ensefianza de matematica durante el periodo de emergencia
sanitaria 2020. La misma, presenta un enfoque mixto con un alcance exploratorio-descriptivo
y se basa en los estudios de los casos.

La investigacion se llevo a cabo en la Escuela de Comercio N° 2, a los profesores de
matematica de ambos turnos y sera realizada en dos etapas. La primera etapa, se realizara la
recoleccion de datos a los profesores por medios de: cuestionario mixto y entrevista digital en
primer semestre del afio 2020 y, en la segunda etapa una entrevista presencial a principio del
afio 2022. Con el objetivo de identificar los recursos, comparar las ventajas y desventajas
obtenidas por los recursos utilizados y analizar si sirvieron para la ensefianza de matematicas
y para el desarrollo de las competencias.

En los resultados, se aprecia que la mayoria de los profesores han logrado implementar
los recursos digitales para la ensefianza de matematica, siendo el Unico medio para ensefiar.
Ademas, se puede observar que los profesores obtuvieron ventajas con la utilizacion de los
recursos digitales para la ensefianza de matematica durante el periodo de emergencia sanitaria,
ya que mediante estos recursos facilitaron la ensefianza y como desventaja solo fue falta de
conectividad, fallas sistema o plataformas, falta de aparatos digitales que no tenian algunos
alumnos.

Ente las conclusiones, se podra observar que los recursos digitales implementado por
los profesores de matematica para la ensefianza de la misma asignatura sirvieron para la
ensefianza de matematica en el contexto de aislamiento, pero no para el desarrollo de las

competencias.

Palabras claves
Ensefianza — Ensefianza de la matematica — Recursos Educativos Digitales

Emergencia Sanitaria — Competencias
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Introduccion

En estos dltimos tiempos tuvo una fuerte aparicion la tecnologia en los diferentes
ambitos, en especial en ambito educativo, por el cual, implica plantearse de conocer nuevas
estrategias de ensefianza y aprendizajes. Especialmente en este nuevo contexto en donde la
educacion que se vio afectada por la rapidez de la propagacion del virus de covid-19.

De esta manera, el Organismo Mundial de Salud (OMS) el 11 de marzo de 2020 declaro
como pandemia debido a que se propagaban rapidamente de persona a persona; considerando
que la pandemia trajo efectos adversos para los diferentes ambitos (de la salud, de la economia,
lo cultural y lo social) y en especial en ambito educativo mas precisamente afectando la
presencialidad en las instituciones educativas, por la transmision del virus de persona a persona.
Por lo que, el ministerio de educacién nacional implemento un decreto 260 y la resolucion
108/20 en donde determina la suspension de las clases en todos los niveles y modalidades
educativas. Esto es, el dictado de clases virtuales, por lo cual los profesores se vieron afectados
en el desarrollo de las clases, ya que tuvieron que poner en practica algunas estrategias nuevas
como utilizando los recursos digitales para el desarrollo de las mismas.

Con relacion, a los recursos digitales ofrecen:” Nuevas oportunidades en los procesos
de ensefianza y aprendizaje incorporando imagen, sonidos y la interactividad como elemento
que refuerza la comprension y la motivacion de los estudiantes” (Garcia, s.f., p.1).

Es por ello, que surgen los interrogantes como: ¢qué recursos digitales implementaron
para ensefianza de matematica en periodo de emergencia sanitaria? ¢ Cuales fueron las ventajas
y desventajas que obtuvieron con los recursos digitales? ¢ Son los recursos digitales apropiados
para la ensefianza de matematica en contexto virtual? ; Qué competencias pudo trabajar mas en
las clases virtuales? ¢Qué contenidos pudo desarrollar o aplicar?, estas son algunas de las
preguntas que orientan a la investigacion.

Por lo que, se trabajara esta investigacion sobre el uso de los recursos digitales utilizado
para la ensefianza de matematica en la Escuela de Comercio N° 2 durante el afio 2020, cuyo
objetivo es identificar los recursos digitales que implementaron para la ensefianza de
matematica; con un enfoque mixto, en donde recolecta, analiza y vinculan los datos
cualitativos y cuantitativos. A demas, presenta un alcance exploratorio-descriptivo y se basa
en el estudio de los casos.

Para finalizar, la estructura de la misma esta especificada de la siguiente manera:

Capitulo I: como punto de partida se encuentra el tema de investigacion, luego como

centro de la investigacion se encuentra el problema que basa sobre el uso de los recursos
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educativos digitales utilizados por los profesores de matematica y por ultimo las preguntas que
son guia para la investigacion.

Capitulo 1I: titulado como marco referencial se encontrara en primer lugar, los
antecedentes teoricos de la investigacion y en segundo lugar, el marco tedrico-conceptual, en
él se desarrollan el marco textual y los fundamentos, en tercer lugar, el marco legal que cuenta
con las leyes y decretos que validen y sustenten esta investigacion. Por dltimo, el marco
conceptual en donde se encontrara los conceptos o definiciones que desarrollara la
argumentacion teorica de esta investigacion.

Capitulo I11: en el presente capitulo se encontraran los objetivos: general y especificos
expresando lo se aspira saber en esta investigacion.

Capitulo IV: en este capitulo abarca desde la metodologia de los datos, la hipétesis o
conjetura y las estrategias tanto de disefio como las técnicas e instrumentos y las recolecciones
de datos.

Capitulo V: en dicho capitulo se aludira el universo y a la poblacién en estudios.

Capitulo VI: en este capitulo se detallaran los fundamentos, la relevancia, asi como el
estudio de viabilidad de la investigacion y por ultimo, el cronograma de trabajo de la
investigacion

Capitulo VII: en el capitulo siete se encuentra el andlisis que se obtendra de la
investigacion, como asi también, los resultados y las conclusiones obtenidas de la misma.

Capitulo VIII: en este capitulo se encuentra la propuesta de intervencion que se llevara
a cabo como resultado de la investigacion realizada.

Por ultimo, en el capitulo IX y el capitulo X se encontrara la referencia bibliografica y

el anexo.
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Capitulo |

1.1.Tema de investigacion

“Uso de recursos digitales como herramientas para la ensefianza de matematica en el

periodo de emergencia sanitaria, por los profesores de la Escuela Provincial de Comercio N° 2

de la ciudad Capital, provincia de La Rioja”

1.2.1.

1.2.Problema de la investigacion

Enunciado del problema

¢ Qué recursos digitales implementaron para la ensefianza de matemaética en el periodo

de emergencia sanitaria los profesores de matematica del turno mafana y tarde de la escuela

de Comercio N° 2 de la ciudad Capital, provincia de La Rioja durante el ciclo lectivo 2020?

1.2.2.

Preguntas de investigacion:

¢ Qué recursos digitales utilizaron los profesores para la ensefianza de matematica?

¢ Qué contenidos pudo desarrollar o aplicar?

¢ Cuales fueron las ventajas y desventajas que obtuvieron con los recursos digitales?
¢Son los recursos digitales apropiados para la ensefianza de matematica en contexto
virtual?

¢ Qué competencias pudo trabajar mas en las clases virtuales?

Estas son algunas de las preguntas que orientan la investigacion relacionada con el uso
de los recursos digitales en la ensefianza de matematica durante la situacion de

emergencia sanitaria
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Capitulo 11

2. Marco Referencial

2.2.1. Antecedente de la investigacion

Dentro de este marco, se han examinado diferentes investigaciones y tesis que tengan
semejanza con el tema de investigacion sobre los recursos digitales en la educacion. Las
diferentes investigaciones se encuentran en diversos repositorios de universidades, revistas,
ponencias, entre otros.

A continuacion, se muestran algunas investigaciones internacionales, nacionales con
respecto al tema de esta investigacion:

En primer lugar, se muestra una ponencia sobre la “Influencia de recursos educativos
digitales en el desarrollo del pensamiento matematico al ser incorporados a estrategias de
intervencion pedagdgica” (Acosta y Salcedo, 2014).

Esta ponencia fue desarrollada en el XV Encuentro Virtual Educa Per 2014, tuvo como
objetivo principal presentar los resultados preliminares de un programa de investigacion en
relacion con la influencia del uso de los recursos educativos digitales en el desarrollo del
pensamiento matematico cuando estos son incorporados en una estrategia de intervencion
didactica mediante una logica de investigacion cuantitativa y cualitativa. Ademas, estaba
conformada por una muestra de 23 estudiantes, en el cual se recolectd informacion mediante
la técnica de encuesta por medio de cuestionario como instrumento de investigacion.

Con respectos a las conclusiones, se permite afirmar que se debe dar una combinacién
de varias herramientas para lograr una buena apropiacién de un concepto a aprender; usar la
computadora como elemento didactico es una necesidad porque permite adoptar nuevas formas
metodoldgicas en la ensefianza de las matematicas.

De la misma manera, otro estudio consultado es “Recursos educativos digitales en el
desarrollo del pensamiento matematico” (Suarez y Grecia, 2019), que se realizo en la
Universidad de Guayaquil. Cuyo enfoque de la investigacion es cuali-cuantitativa, con proceso
deductivo secuencial y con respecto a la naturaleza de los datos es una investigacion
bibliogréafica, exploratoria y de campo; la misma cuenta con una muestra de 70 personas entre
estudiantes, docentes y directivos. Ademas, la técnica de recoleccion de datos de la
investigacion que se llevd a cabo son la observacion, la entrevista y la encuesta; mediante la

utilizacion de los instrumentos cdmo cuestionarios, escalas y cuadros estadisticos.
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Por otra parte, esta investigacion, analiza la influencia de los recursos educativos
digitales en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico y se centra en la calidad del
desempefio escolar como resultado del poco interés y motivacion por parte de los estudiantes
hacia el docente y la materia. Es por ello, que esta investigacion busca poner en evidencia esos
problemas a través del disefio de una aplicacion informatica que permita beneficiar el proceso
de aprendizaje de los estudiantes y convirtiéndose en un instrumento Util y efectivo para el
docente.

Por otro lado, tenemos en el repositorio de la Universidad de la Plata el segundo
congreso internacional de la ensefianza y el aprendizaje de la matematica en el afio 2016, en
donde se desarroll6 la investigacion sobre “el uso de los recursos hipermedias para la ensefianza
y el aprendizaje de la matematica” (Rios et al., 2016), esta investigacion tiene como objeto
multiples investigaciones, debido a su potencial para mejorar el aprendizaje. Este articulo
presenta una revision de las investigaciones publicadas sobre esta tematica entre 2009 y 2016.
Los trabajos revisados se analizan desde tres perspectivas: que tipo de materiales hipermedia
son utilizados para la ensefianza y el aprendizaje de la Matematica; qué metodologias se
emplean para evidenciar si existen mejoras en el aprendizaje; y qué marcos tedricos son
abordados para fundamentar estos estudios. Se obtienen algunas conclusiones potencialmente
atiles para la investigacion en estas tematicas. Entre ellas, se destaca un consenso en las
posibilidades que los entornos digitales ofrecen para la visualizacion y la interpretacion grafica
en Matematica. Asimismo se observa la necesidad de profundizar en los marcos teéricos que
fundamenten la inclusion de materiales hipermedias.

Finalmente, con respectos a los antecedentes de las investigaciones anteriormente
mencionadas se puede corroborar que existen estudios sobre recursos digitales para la
ensefianza cobmo también para el aprendizaje, pero a su vez, hay muy poca informacién sobre
el uso para la ensefianza de matematica en los antecedentes nacionales e internacionales. Sin
embargo, no existen antecedentes provinciales con respecto al tema de investigacion debido a

que la misma se presenta en un nuevo contexto de emergencia sanitaria (COVI-19).
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2.2.2. Marco Tebrico-Conceptual

Marco contextual

En los siguientes apartados, se fundamentara con bases pedagogicas, didacticas y
tecnoldgicas el presente proyecto de investigacion sobre el uso de los recursos digitales
utilizados para la ensefianza de matematica por los profesores de dicha disciplina durante el
periodo de emergencias sanitaria (COVID-19).

Esta, investigacion busca identificar los recursos que implementaron los “profesores de
matematica para la ensefianza, comparar las ventajas y desventajas obtenidos por los mismos
y analizar si los recursos utilizados sirvieron para la ensefianza de matematica y el desarrollo
de competencias en el contexto virtual. No obstante, para poder comprender cada uno de los
recursos educativos digitales, primeramente, sera importante definir algunos conceptos clave

sobre el tema de investigacion.

2.2.3. Fundamentos
2.2.3.1. Fundamentos Pedagogicos

La pedagogia se puede considerar desde diversos puntos de vista. Para algunos autores
es un planteo y la solucion cientifica de los problemas educativos. Para otros, es un conjunto
de reglas o normas que rigen, o deben regir la actividad educativa. En ambos se refiere al
educativo, ciencia, problema, normas, la pedagogia se vincula con la educacion, es por ello que
su vigencia y su sentido vienen de su objetivo propio, la educacion.

Para Suarez, la pedagogia “es un conjunto de saberes que estan orientados hacia la
educacion” (2019, p. 35). A lo largo del tiempo han ido surgiendo y aplicAndose diferentes
maneras de ver la educacion.

Por otra parte, Rodriguez y Marcano, mencionan a la pedagogia tradicional como que:
Aparece la relacion sujeto-objeto, donde el maestro actua, piensa y habla y el
alumno solo es objeto de sus accione. Mientras que, la pedagogia integral
emerge en la relacién sujeto-sujeto en estos tiempos como el argumento de mas
relevancia, no solo en la educacion sino en todas las areas humanas
fragmentadas, y disociadas. La propuesta de la pedagogia integral en la
ensefianza de la matematica es colaborar significativamente en el desarrollo

integral del individuo.
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Ademas, el objetivo de la matematica desde la pedagogia integral, es
contrariamente a la relacion sujeto-objeto, es la formaciéon de un ser humano
critico, pensante y transformador de su realidad. (2014, p. 88-89).

Con lo mencionada anteriormente, el docente debe desarrollar una visioén pedagogica
que le permita aplicar nuevos modelos de ensefianza y el uso de los recursos educativos
digitales, mas precisamente en este nuevo escenario educativo en donde las TIC son
indispensable para la educacion. Es decir, un modelo constructivista, en donde los alumnos son
principal protagonista del proceso educativo y que puedan desarrollar las competencias
matematicas y ademas, ser constructor de sus conocimientos, actuando el docente como guia

del conocimiento.

2.2.3.2. Fundamento y aplicacion Didéactica

Ante de comenzar hablar de la didactica, primero daremos una aproximacion al
concepto. De ahi que, la didactica desde la etimologia proviene del verbo griego didasko, que
significa ensefar, algunos autores hablan del método y del como ensefiar. La didactica se
construye desde los protagonistas del acto educativo (educador y estudiante) y por medio de
las interacciones comunicativas se enriquece. Por lo tanto la didactica es entendida como la
disciplina pedagogica aplicada, es decir la practica de las teorias pedagdgicas (Garzén, 2016,
p.105).

En una primera aproximacion se considera que la didactica asegura el empleo de
técnicas, criterios y procedimientos para garantizar la eficacia, eficiencia o simplemente la
viabilidad de los procesos educativos (Aparicio y Castro, 2007, p. 13). Ahora bien, el objetivo
de la didactica son los procesos de ensefianza y el aprendizaje del que se valen mediante
diversas estrategias, tanto para el docente como para el estudiantes (Garzon, 2016, p.106).

Teniendo en cuenta a lo anterior, en este contexto educativo en donde los recursos
educativos digitales forman parte del curriculum, los profesores primeramente deberan cambiar
la estrategias de ensefianza para que los alumnos puedan adquirir los conocimientos recoger y
analizar lo recursos digitales que sean adecuados para comunicar el conocimiento e identificar
la necesidad que lo alumno precisen. Como sefiala EL NCTM (2000) citado por Araya “la
tecnologia puede ayudar a los estudiantes a aprender matematica, no deberian utilizarse como
sustituto de operaciones basicas, sino que convendria usarse para fortalecerlas” (2007, p. 17).

Finalmente, Aparicio y Castro mencionan que: “la didactica de la matematica
privilegiaria el estudio de los actos de razonamiento matematico en ambiente de clase” (2007,
p.15)
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2.2.3.3. Fundamento Tecnoldgico

La tecnologia educativa se inicia en su maximo esplendor en los afios cincuenta y
setenta, el cual tienen como objetivo de estudio la introduccion de materiales y recursos de
comunicacion para incrementar el proceso de ensefianza—aprendizaje (Moreira, 2009, p.16).

Por otra parte, Almenara sostiene que:

La tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC) se estan convirtiendo en
unas de las variable critica de los entorno formativo de la sociedad del
conocimiento, ofreciéndole diferente tipo de posibilidades: ampliacion de la
ofertas informativa, creacion de entornos maés flexible para el aprendizaje,
eliminacién de la barreras espacio-temporal entre el profesor y lo estudiantes,
incremento de las modalidades educativas, potenciacién de la intervencion
social entre los participante, etc. (Almenara, 2019, p.32)

Otro aspecto importante, es mencionar que mediante el uso de los recursos educativos
digitales el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas puede plantear interrogantes,
formular conjeturas, utilizar representaciones, etc. De esta forma permite dar uh significado
concreto a los conocimientos matematicos.

Para finalizar, siguiendo la idea de Suérez sobre educar usando la tecnologia plantea
que: “ayuda a crear competencias para construir conocimientos desarrollando saberes, también
ayuda a formar individuos competitivos en las distintas areas del conocimiento. La tecnologia
ayuda a disefiar instrumentos y con estos a resolver problemas” (2019, p. 37). Es decir, que con
el uso de los recursos digitales ayuda que la ensefianza sea més eficiente y asi lograr que los

alumnos tengan mayor predisposicion para resolver los problemas.

2.2.4.  Marco Legal

En este apartado se justificard con bases legales en la ley N° 26.206 de educacion
nacional y las leyes N 8.678 de educacion provincial, al proyecto de la investigacion sobre los
tipos de recursos educativos digitales utilizadas como herramientas pedagdgicas por los

profesores de matematica, como se establece a continuacion:

2.2.4.1. Ley N° 26.206 de Educacion Nacional

En el titulo y capitulo | de las disipaciones generales, en especial en los principios,
derechos y garantia establece en los siguientes: articulo 1° y 2° dispone que regula el
ejercicio del derecho de ensefiar y aprender consagrado por el articulo 14 de la Constitucion
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Nacional y que la educacion y el conocimiento son bien publico, es un derecho personal,
social garantizado por el estado.

En el capitulo 11- de fines y objetivos de la politica educativa Nacional: en el articulo
11° asegura una educacion de calidad con igualdades de oportunidades, garantiza la educacion
integral, garantiza la inclusién educativa por medio de politicas universales y de estrategias
pedagdgicas, desarrollar las competencias necesarias para el manejo de los nuevos lenguajes
producidos por las tecnologias de la informacion y la comunicacién, ademas, promovera el
aprendizaje de saberes cientificos fundamentales para comprender y participar reflexivamente
en la sociedad contemporanea, etc.

En el capitulo IV de educacion secundaria establece lo siguiente: en particular en el
articulo 29 y 30 establece que la educacion es obligatoria y constituye una unidad pedagdgica
y organizativa para los jovenes, orientandolo para habilitar a los mismos para el ejercicio de
pleno de la ciudadania, para el trabajo y la continuidad de los estudios.

Por otra parte, con respecto al derecho a la educacion tecnologica menciona lo

siguiente:
Titulo VI, méas precisamente en el capitulo Il de disipaciones especificas: establece en el
articulo 88, el acceso y dominio de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
formaran parte de los contenidos curriculares indispensables para la inclusion en la sociedad
del conocimiento. Y en el titulo VII de educacién, nuevas tecnologias y medios de
comunicacion, ejecuta en el articulo 100, 101 y 102 que el poder ejecutivo nacional, a través
del Ministerio de Educacién, Ciencia y Tecnologia, fijara la politica y desarrollara opciones
educativas basadas en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién y de
los medios masivos de comunicacion social, que colaboren con el cumplimiento de los fines y
objetivos de la presente ley. Asimismo, reconoce a Educ.ar Sociedad del Estado como el
organismo responsable del desarrollo de los contenidos del Portal Educativo creado en el
ambito del Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia, el cual podréa elaborar, desarrollar,
contratar, administrar, calificar y evaluar contenidos propios y de terceros que sean incluidos
en el Portal Educativo, de acuerdo con los lineamientos respectivos que apruebe su directorio
y/o le instruya dicho Ministerio.

Finalmente, atreves de la sefial educativa “Encuentro” esta destinados a fortalecer y
complementar las estrategias nacionales de equidad y mejoramiento de la calidad de la
educacion, en el marco de las politicas generales del Ministerio. En dicha programacion estara
dirigida a: los/as docentes de todos los niveles del Sistema Educativo Nacional, con fines de

capacitacion y actualizacién profesional, para los/as alumnos/as, con el objeto de enriquecer el
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trabajo en el aula con metodologias innovadoras y como espacio de busqueda y ampliacion de
los contenidos curriculares desarrollados en las clases, a los/as adultos/as y jovenes que estan
fuera del sistema educativo, a través de propuestas de formacion profesional y técnica,
alfabetizacion y finalizacion de la Educacién Primaria y Secundaria, con el objeto de
incorporar, mediante la aplicacion de nuevos procesos educativos, a sectores sociales excluidos
y a la poblacion en general mediante la emision de contenidos culturales, educativos y de
divulgacién cientifica, asi como también cursos de idiomas en formato de educaciéon a
distancia. (Ley 26.206 de 2006. Ley de Educacion Nacional. 19 de diciembre de 2006)

2.24.2. Laley N° 8.678 de Educacion de la Provincia de La Rioja

En la ley de educacién provincial de La Rioja sancionada por la camara de diputado de
la misma provincia establece lo siguiente:

Primero, en el titulo | que lleva por nombre disposiciones generales y en el capitulo |
del ambito de aplicacidn establece, en el articulo 1° que la ley sera aplicada en todo el territorio
provincial y regulara la organizacion, administracion y funcionamiento del Sistema Educativo
Provincial y los fines que orienten las politicas educativas conforme a lo establecido en la
Constitucion Nacional, Tratados y Pactos incorporados a la misma, la Constitucion Provincial
y la Ley de Educacion Nacional N° 26.206, con la finalidad de consolidar un Sistema Educativo
equitativo que garantice la real igualdad de oportunidades a educarse a todos los habitantes de
nuestra Provincia, sin distincion alguna.

Segundo, en el capitulo V establecido para la educacion secundaria, mas precisamente
en el articulo 35 dispone: que la educacion secundaria en todas sus modalidades y orientaciones
tiene la finalidad de desarrollar, en cada alumno/a, las capacidades de estudio y de trabajo
individual y en equipo, para el ejercicio pleno de la ciudadania, su insercion en el mundo del
trabajo y/o para la continuacion de estudios. Los objetivos y funciones del Nivel, sumados a
los ya establecidos en esta Ley, son: formar sujetos responsables, que sean capaces de utilizar
el conocimiento como herramienta para comprender y transformar constructivamente su
entorno social, econdmico y cultural, promover la vinculacion de los alumnos/as de las
Escuelas Secundarias con el mundo de la produccion y del trabajo y con el sector cientifico -
tecnoldgico, mediante distintas estrategias educativas, desarrollar procesos de orientacion
vocacional y ocupacional con el objetivo de permitir una adecuada eleccion profesional y

ocupacional de los estudiantes, abogar por una paulatina alfabetizacion digital, a fin de emplear
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a las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién como una estrategia mas en el
desarrollo de habilidades cognitivas, criticas, creativas y comunicativas, etc...

Tercero, en el titulo V11 de educacion en nuevas tecnologia y en medio de comunicacion
en su respectivo articulo 103 y 104 instaura que el estado provincial fijara, promoverd y
desarrollara a través del Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia, las politicas
educativas basadas en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion
mediante la planificacion y ejecucion de acciones, tendientes a la adquisicion de competencias
en la poblacidn escolar y general.

Es decir, educar para el desarrollo de habilidades cognitivas, criticas, creativas y
comunicativas a través de las nuevas tecnologias y de los nuevos lenguajes audiovisuales y
digitales. Ademas, asegurar espacios de participacion, debate y consulta para que docentes,
padres y profesionales representantes de todas las disciplinas, aporten al mejoramiento de la
educacion en nuevas tecnologias y medios de comunicacion, demandando mejores contenidos
en los medios y preservando los valores educativos sostenidos en la presente ley.

Por altimo, reconoce al Portal Educativo Idukay como la pagina oficial del Ministerio
de Educacion, Ciencia y Tecnologia, con identidad provincial, cuyos objetivos, son: garantizar
el desarrollo y la distribucion de contenidos y materiales educativos en la web de caracter
regional, a todos los actores del Sistema Educativo Provincial, atender las necesidades de la
comunidad educativa, acompafiando especialmente a los docentes en la actualizacién y
complementacion de sus conocimientos y, por sobre todo, en la transformacién de sus practicas
de ensefianza, ofrecer materiales de autoaprendizaje, tutoriales, documentacién y recursos
complementarios a acciones de capacitacion presencial, etc.. (Ley 8.678 de 2009. Ley de

Educacion de la Provincia de la Rioja. 23 de noviembre de 2009).

2.2.4.3. Decreto 260 de la resolucion sanitaria COVID-19

El 11 de marzo de 2020, la organizacién mundial de la salud (OMS), declaré el brote
del nuevo coronavirus como una pandemia, luego de que el nimero de personas infectadas por
COVID-19 a nivel global llegara a 118.554, y el namero de muertes a 4.281, afectando hasta
ese momento a 110 paises. Que en los ultimos dias se ha constatado la propagacion de casos
del nuevo coronavirus COVID-19 en numerosos paises de diferentes continentes, llegando a
nuestra region como asi también, a la Argentina. Es por ello, que en el decreto 260 de 2020
(con fuerza de ley). Corona virus COVID-19. El 12 de marzo de 2020. EIl presidente de la

Nacion Argentina, en acuerdo general de los ministros decreta, en el articulo 1° de emergencia
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sanitaria que la misma menciona: ampliese la emergencia pablica en materia sanitaria
establecida por Ley N° 27.541, en virtud de la Pandemia declarada por la Organizacion
Mundial de la Salud (OMS) en relacion con el coronavirus COVID-19, por el plazo de un afio
a partir de la entrada en vigencia del presente decreto y en el articulo 13° menciona que en la
actuacioén del ministerio de educacion en la emergencia sanitaria: EI Ministerio de Educacion
establecera las condiciones en que se desarrollara la escolaridad respecto de los
establecimientos publicos y privados de todos los niveles durante la emergencia, de
conformidad con las recomendaciones de la autoridad sanitaria, y en coordinacion con las
autoridades competentes de las distintas jurisdicciones.

Asi pues, en la Resolucién 108/2020- Suspension de clase en establecimientos
educativo- Con respecto a la situacién de emergencia sanitaria y el estado de situacion
epidemiolégico, conforme las disposiciones adoptadas por la Autoridad de Aplicacion
aconsejan adoptar medidas transitorias preventivas, de caracter excepcional, que en materia
educativa se traducen en la recomendacion de suspension temporal de las actividades
presenciales de ensefianza. En este marco el Ministerio de Educacidn resuelve en el articulo 1°
y en articulo 2° establecen un acuerdo con el CONSEJO FEDERAL DE EDUCACION y en
coordinacion con los organismos competentes de todas las jurisdicciones, conforme con las
recomendaciones emanadas de las autoridades sanitarias, y manteniendo abiertos los
establecimientos educativos, la suspension del dictado de clases presenciales en los niveles
inicial, primario, secundario en todas sus modalidades, e institutos de educacién superior, por
CATORCE (14) dias corridos a partir del 16 de marzo y poner a disposicion de las
jurisdicciones, a partir del lunes 16 de marzo, los recursos del Programa SEGUIMOS
EDUCANDO, instrumentado en el dia de la fecha por Resolucion Ministerial N° 106/2020.

Dicha Resolucion Ministerial N° 106/2020, resuelve: primeramente, en el articulo 1°
y 2° créase el Programa “Seguimos educando” en el ambito del MINISTERIO DE
EDUCACION. En donde seran objetivos del Programa: colaborar con las condiciones para la
continuidad de las actividades de ensefianza en el sistema educativo nacional, asegurar la
distribucion de los recursos y/o materiales incluidos en el programa, elaborar materiales y/o
recursos segun los Nucleos de Aprendizaje Prioritarios correspondientes a cada nivel y elaborar
y difundir materiales y/o recursos culturales para el uso familiar y/o comunitario.

Segundo, en el articulo 3° establece que el programa “Seguimos educando” comprende
las siguientes acciones como: la puesta en linea de la plataforma
www.seguimoseducando.gob.ar, responsiva y desarrollada siguiendo criterios de accesibilidad

y usabilidad como los recursos de autoaprendizaje, sugerencias para familias y docentes,
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peliculas, entrevistas, propuestas didacticas y de comunicacion a través de redes sociales y
herramientas de videoconferencia, propuestas para el tiempo libre, agenda de eventos en linea
y la disponibilidad de los recursos educativos, secuencias didacticas y propuestas formativas
producidas por las distintas jurisdicciones, universidades y otros organismos gubernamentales
e intergubernamentales, a través del portal www.educ.ar. Por otra parte, la produccion y
emision de la programacion audiovisual a través de las siguientes sefiales de la secretaria de
medios y comunicacion publica: Television Publica Argentina y sus repetidoras, Encuentro,
PakaPaka, DeporTV, Radio Nacional y Cont.ar., la produccién y distribucion de material
impreso destinados para las comunidades educativas con acceso a redes sociales y las
comunidades sin acceso a internet, priorizando a aquellas en situacion de aislamiento, ruralidad
y contextos de alta vulnerabilidad social. Ademas, la generacion y distribucion de estrategias
didacticas y material de apoyo a la tarea docente en distintos formatos como la coleccién de
recursos culturales “Seguimos educando” y la disponibilidad de cursos auto-asistidos
destinados a docentes, a través de la plataforma del instituto nacional de formacion docente.
Tercero, en el articulo 4° y 5° que las jurisdicciones podran contar con los recursos
ofrecidos por el Programa “Seguimos educando” para organizarlos y sumarlos a sus
planificaciones, de la manera que consideren pertinente, con el objeto de contribuir a la
continuidad de las actividades de ensefianza en todos los contextos, y garantizando el acceso a
contenidos oficiales para la ensefianza y el aprendizaje. Dicho programa tendrd como objetivo
acompanar y asesorar con relacién a las acciones previstas en el marco del presente Programa.
Para concluir, la propagacion del COVID-19 ha causado un gran impacto en la salud,
como en la educacion de toda la poblacién mundial. Este trajo como consecuencia que el
gobierno adopte medidas de emergencia sanitarias, confinamientos y asilamiento social para
evitar la propagacion del virus. Otras de las medidas dispuestas por el gobierno Nacional, es
atender a las necesidades educativas durante la crisis sanitaria, siendo la misma la suspension
del dictado de las clases presenciales de todas la modalidades; de ahi, que puso a disposicion
los recurso del programa “seguimos educando”, para garantizar lo establecido por la Ley de
Educacion Nacional N° 26.206, en su articulo 2° define a la educacion y el conocimiento como

un bien publico y un derecho personal y social garantizado por el estado.
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2.2.5. Marco Conceptual

2.2.5.1. Educacion Secundaria

Definicion

Inicialmente, el concepto de educacion se define como “un proceso a través del cual,
los individuos adquieren conocimientos, ya sea habilidades, creencias, valores o habitos, de
parte de otros quienes son los responsables de transmitirselos, utilizando para ello distintos
métodos” (Sanchez, A. 2021). Otro autor la define como el proceso por el cual el hombre se
forma y se define como persona. La palabra educar vienen de “educare”, que significa sacar a
fuera.

De acuerdo, con el autor la educacion es como una incorporacion de saberes
documentados y basado en experiencias propias o saberes de modelos de aprendizajes. (Duarte,
G. 2008-2022). Es decir, son métodos y practicas pedagogicas para la transmision de
conocimientos por parte del docente al estudiante.

Actualmente, la educacion en la escuela secundaria propone una Unica trayectoria,
quienes no la transitan con éxito tendran que rehacerla, repetirla o rendir en condicion de libre,
lo que constituye una tarea dificil para los alumnos. Ademas, implica el derecho a la educacion
en donde promueve en los estudiantes trayectorias continuas y completas.

En este sentido, la educacion secundaria segun lo establecido en la ley de educacién
Nacional 26.206 y la provincial 8.678 se constituye como una unidad pedagogica y
organizativa , destinas a los adolescentes y jovenes que hayan cumplido con el nivel educativo
primario y tendria una duracion de cinco afios obligatorios. A excepto de la educacion Técnica
y la educacion artistica que en la provincia sera de seis afos.

En el en articulo 34° y 35° de dicha ley provincial establece en la modalidad de la
educacion secundaria presenta dos (2) Ciclos o etapas de formacion: un (1) Ciclo Basico, de
caracter comun a todas las orientaciones, y un (1) Ciclo Orientado, de caracter diversificado
segun distintas areas del conocimiento, del mundo social y del trabajo y en todas sus
modalidades y orientaciones tiene la finalidad de desarrollar, en cada alumno/a, las capacidades
de estudio y de trabajo individual y en equipo, para el ejercicio pleno de la ciudadania, su
insercion en el mundo del trabajo y/o para la continuacion de estudios. Esto es, que la
educacion secundaria es importante no solo por la adquisicién de conocimiento sino por las
habilidades cognitivas, motrices y sociales que se estan desarrollando.

Finalmente, construir una nueva escuela secundaria supone de parte de la comunidad
educativa el compromiso colectivo, la responsabilidad por los resultados, la confianza en la

capacidad de aprender, en el conocimiento en las posibilidades del otro. La escuela secundaria
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constituye un lugar de referencia para las nuevas generaciones de nuestra sociedad (Régimen

académico de la educacion secundaria)

2.2.5.2. Ensefianza — Matematicas

Ensefianza

Por su parte, la ensefianza es un proceso por el cual se transmite conocimiento sobre un
area 0 materia especifica. Segun (Zabalza, 1990 citado por Santana, 2007) mencionan que la
ensefianza es “‘una comunicacion en la medida en que responde a un proceso estructurado, en
el que se produce intercambio de informacion (mensajes entre profesores y alumnos)”, mientras
que Stenhouse (1991) entiende por ensefianza “las estrategias que adopta la escuela para
cumplir con su responsabilidad de planificar y organizar el aprendizaje de los nifios, y aclara,
ensefianza no equivale meramente a instruccion, sino a la promocion sistematica del
aprendizaje mediante varios medios” (p.49). Por lo tanto, la ensefianza es una actividad que
dinamiza el aprendizaje significativo en distintos ambiente que puede ser sincrénico y/o
asincronico y la misma existe si se produce un aprendizaje.

En la actualidad, la introduccién de la nueva tecnologia en la educacion ha introducido
nuevos modelos de ensefianza. Para (Bartolome, 1995 citado por Santana 2007) propone tres
modelos de ensefianza utilizando la nueva tecnologia que son:

“El aprendizaje en grupo con el profesor (viejas clases magistrales a muchos grupos,

en muchos sitios, al mismo tiempo, usando los nuevos canales), estudio individual (el

flujo de informacidn hacia el sujeto es ancho mientras que él envia decisiones sobre su
basqueda), tutoria (en tiempo real o diferida) y el trabajo en pequefio grupo (también

en tiempo real o diferido)” (p. 62).

El primer, modelo se refiere a la divulgacion de materiales multimedia sin actividad de
aprendizaje; en el segundo, modelo lo primero es la comunicacion y esta basado en la creacion
de espacio virtuales, en la integracion de los medios y sistemas integrado por ordenador; el
tercer modelo es en los espacio virtual donde los docentes y los alumnos ponen en practica los
conocimientos, las estrategias y los recursos. Aqui la comunicacion es bidireccional y una alta
participacién de los alumnos y los profesores.

Para finalizar, podemos decir que para que exista una buena ensefianza y los alumnos
aprendan no hace falta de recursos tecnoldgicos muy elegantes, sino de una muy buena
propuestas pedagogicas, que demuestren el mejor uso de esos recursos para lograr asi, una

buena calidad en la educacion.
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Matematica

La palabra matematica tiene su origen en el latin mathematica, derivado de mdthéma,
cuyo significado es conocimiento, disciplina o ensefianza. Por otra parte, Merino y Porto la
definen como “una ciencia deductiva que se dedica al estudios de las propiedades de los entes
abstractos y sus relaciones” (2021). Teniendo en cuenta lo expresado en el apartado anterior la
ensefianza es proceso que transmite conocimiento sobre una materia especifica, en este caso
transmite conocimiento en el area de matematica.

Segun (Bustamante, 2015 citado por Suarez, 2019), indica que:

“La matematica nace con el nifio y la nifia, la funcion de padres y educadores es
reconocer, respetar, acompafiar y guiar por un camino fantastico de
descubrimientos y aventuras de aprendizaje que van desde los movimientos
nuevos que realiza con su cuerpo, la utilizacion de cddigos, trazos y la
representacion de su mundo exterior, mediante el lenguaje como la forma mas
primitiva de simbolizacién hasta la aplicacion de técnicas y formas objetivas de
expresion” (p.27).

En relacion con la teoria de Ausubel del aprendizaje significativo toma protagonismo
en los requerimientos de organizacion del aula en este nuevo contexto de la virtualidad; asi
también el método que se debe ensefiar. Ademas, Montessori se refiere a las aulas disefiadas
para el aprendizaje y Piaget determina que se debe reconocer y buscar actividades para el
aprendizaje de la matematica.

En estos tiempo en donde las aulas de clases han cambiado ya no se solo se da la
ensefianza de la matematica de forma tradicional solo en lo presencial sino, que en la actualidad
debido al contexto de aislamiento preventivo las aulas requieren de la utilizacién de
herramientas digitales educativas que ayuden a generar los conocimientos matematicos, si se
usan bien los métodos y estrategias de aprendizaje mediante los recursos educativos digitales
como recursos didactico, se obtienen como resultado un producto pedagdgico en el cual el

estudiante podra se constructor de su propio conocimiento.

Ensefianza de la matematica
La ensefianza de la matematica es una explicacion de hechos y problemas, que tienen
una orientacion para comprender y resolver esos problemas. Y, se “realiza de diferentes

maneras y con la ayuda de muchos medios, cada uno con sus respectivas funciones; uno de
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ellos, el mas usado e inmediato, es la lengua natural” (Beyer y Skovsmose, 1994; Serrano,
2003).

Por otra parte, la finalidad de la ensefianza de matemaética es que los alumnos puedan
resolver problemas y modelizar mediante la construccién conocimiento matematico funcional
y con sentido, y asi poder matematizar la realidad. En este sentido, la ensefianza de matematica
se debe estructurar y desarrollarse desde una perspectiva centrada en la interpretacion de
problemas, implementar relaciones para luego tomar decisiones sobre ese problema a tratar.
Ademas, debe ser en base al desarrollo de capacidades y competencias para poner en juego la
posibilidad de saber, saber hacer y de saber ser a través del conocimiento matematico.

En opinién de (Bishop, 2000 citado por Santana, 2007) la ensefianza formal de la
matematica:

“Deberia ofrecer a los alumnos: algo distinto a lo que les aporta la ensefianza de las

matematicas no formal e informal, pero que esté relacionado con ello; algo basico,

fundamental y generalizable, pero que incluya conocimientos matematicos que ellos
hayan adquirido fuera de la situacion formal; algo profundo y bien estructurado, tanto
desde un punto de vista mateméatico como desde un punto de vista psicolégico”

Por otra parte, la ensefianza de las matematicas usando los recursos digitales, exige que
los profesores sean quienes introduzcan los conceptos de matematica apoyandose de los
diferentes recursos. Segun (Arcavi y Hadas, 2000 citado por Araya) que “la existencia de la
computadora plantea a los educadores matematico el reto de disefiar actividades que la tomen
ventajas de aquellas caracteristicas con potencial para apoyar nuevos caminos de aprendizaje”
(2007, p. 15).

Por lo que, el uso de la tecnologia en educacion, en este caso en la ensefianza de la
matematica pueden ser usadas para enfatizar el uso del conocimiento matematico. Ya que, los
cambios que surgieron en la educacion en especial en el curriculo de la ensefianza de
matematica que se vio afectado por la situacion de emergencia sanitaria que esta atravesando
en todo el mundo, ya que las clases son virtuales posibilitan el uso de los recursos digitales
para la ensefianza de las mismas, dichos recursos son de gran importancia tanto que, la
ensefianza es en un contexto virtual.

Como sefiala Alfro entre otros, (2004) citado por Araya gque algunos recursos digitales
como “The Geometer’s sketchpad y cabri Geometre pueden ayudar con la ensefianza de los
contenidos geométricos, otros como Mathematica, Maple y Derie pueden ayudar con el calculo
de expresiones aritméticas, algebraicas, logaritmicas y trigonometrias. También Mathcad,

Excel, entre otros recursos digitales” (2007, p.17).
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2.2.5.3. Competencias

En este apartado se tendréa en cuenta los cambio que fueron produciendo en distintos
ambitos de la sociedad, el cual han exigidos nuevas forma de produccion de bienes, servicios,
nuevos roles en ambito laboral, etc... Es por ello, que en este nuevo contexto se requiere que
las personas puedan seleccionar y relacionar informacion, comprender la realidad, resolver
situaciones que se plantean durante el desarrollo de actividades en diferentes &mbitos, etc. Es
decir, adquirir un conjunto de competencias.

Para la UNESCO (1996) define a la competencia como: “Un conjunto de
comportamientos socio afectivos y habilidades cognoscitivas, psicoldgicas, sensoriales y
motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente un desempefio, una funcion, una actividad
0 una tarea”.

Por lo que, en estos ultimos tiempo se han producidos cambios en distintos ambitos de
la vida social, econdémica, politica y cultural que han exigidos nuevas formas de produccién
tantos de bienes como de servicios, nuevos roles en &mbito laboral, etc., generando un nuevo
contexto. En este nuevo entorno, es indispensable que las personas puedan seleccionar y
relacionar informacién, comprender la realidad, resolver situaciones, etc. Es decir, se trata de
que las personas puedan adquirir un conjunto de competencias.

En la educacion, una competencia se entiende como actuaciones integrales para
identificar, interpretar, argumentar y resolver problemas del contexto con idoneidad y ética,
integrando el saber ser, el saber hacer y el saber conocer (UNESCO, 1990). Esto es, que la
educacion basada en competencias es una nueva orientacion educativa que pretende dar

respuesta a la sociedad del conocimiento.

Competencias matematicas
Por lo expuesto anteriormente, las competencias son habilidades cognitivas,
psicoldgicas, sensoriales para poder realizar una determinada tarea. En la educacion son
actuaciones integradas para saber ser, para el saber hacer y el saber conocer a través del
conocimiento matematico.
En este sentido, que los alumnos puedan implementar el conocimiento matematico
mediante las competencias especificas para el campo de las matematicas, las mismas son:
e Resolver problema en contexto: implica la disponibilidad de las herramientas
matematica a la hora de abordar diversas situaciones dentro y fuera de la escuela
e Usar el pensamiento matematico: determinar y aplicar pruebas de conceptos,

elaborar conjeturas, validar y construir pruebas
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e Comunicar usando un lenguaje matematico adecuado al lenguaje natural:
analizar, producir e interpretar informacion matematica
Para los docentes, por su parte, la ensefianza por competencias estd orientado a la

adquisicion, desarrollo y fortalecimiento de determinadas habilidades en los alumnos.

2.2.5.4. Recursos Digitales

Definicion

La palabra recursos se refiere a “un medio de cualquier clase que, en el caso de
necesidad, sirve para conseguir lo que se pretende”. Y con respecto a lo Digital se refiere a
“dicho de un dispositivo o sistema: que crea, presenta, transporta o almacena informacion,
que se realiza o transmite por medio digitales. (Real Academia Espafiola, s.f., definicion 2, 3,
4).

Para Meneses, los recursos digitales presentan diversidad de usos y diferentes
caracteristicas, por lo que menciona que son: “un sinfin de uso y que posee caracteristicas
diferentes, por lo que ha sido necesario clasificarlo de acuerdo con el medio para el cual han
sido creado” (2009, p. 48).

O sea, que una aproximacién al concepto de Recursos digitales podemos decir que es
un medio que crea, presenta y transmite informacion por medios digitales. Mediante estos
medios en la actualidad, nos brinda un sinnimero de recursos en internet, los cuales fueron
creado para diversas actividades y en diferentes &mbitos, mas precisamente en el ambito
educativo en donde se han convertido en un medio para potenciar la practica en el campo

educativo.

2.2.5.5. Recursos Educativos Digitales
Los Recursos Educativos Digitales (RED) es una herramienta indispensable para la
educacion, que tienen la intencion de transmitir informacion y poder formar a través de un
medio informaético. Es por ello que Diaz considera que:
Un recurso digital educativo es cualquier tipo de informacion que se encuentra
organizada en un formato digital, es decir, esta ordenada para ser utilizada de
manera directa en una computadora por el docente, el estudiante o cualquier
miembro de la comunidad educativa (...) (como se cito en Suarez, 2019 ).
Por otra parte, los recursos educativos digitales son de libre acceso y ofrecen una gran

oportunidad de mejorar la calidad educativa: “materiales didacticos, de aprendizaje o
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investigacion que se encuentran en el dominio publico o que se publican con licencias de
propiedad intelectual que facilitan su uso, adaptacion y distribucion gratuitos” (La
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [UNESCO],
2019).

Siguiendo la idea de Diaz y de la UNESCO, los docentes pueden fortalecer la
adquisicion de conocimiento mediante la ensefianza por medio de los recursos educativos
digitales por lo que, ayudan a fortalecer capacidades, habilidades digitales y evaluar el
conocimiento adquirido. Entonces, los recursos digitales responden al cumplimiento de
objetivos planificado que se pretende ensefiar y se adopta a la necesidad del docente y los
alumnos, para (Garcia, 2010, como se citd en Suarez, 2019) considera que un recurso educativo
digital se da:

(...) cuando el disefio tiene la intencion educativa, apuntan al logro de un
objetivo de aprendizaje y su disefio responde a caracteristicas didacticas
apropiadas para el proceso ensefianza-aprendizaje. Estan hechos para: informar
sobre un tema, ayudar en la adquisicion de un conocimiento, reforzar un
aprendizaje, remediar una situacion desfavorable, favorecer el desarrollo de una
determinada competencia y evaluar conocimientos. (p.35).

Finalmente, los recursos educativos digitales son:

Materiales compuestos por medios digitales y elaborados con el fin de facilitar
el desarrollo de las actividades de aprendizaje. Un material didactico es
adecuado para el aprendizaje si ayuda al aprendizaje de contenidos
conceptuales, ayuda a adquirir habilidades procedimentales y ayuda a mejorar

la persona en actitudes o valores (Zapata, 2012).

2.2.5.6. Razdn de uso de los Recursos educativos digitales como herramienta

Cabe destacar, que los recursos digitales han generado grandes cambios en la sociedad
en estos ultimos tiempos y, la integracion de los recursos digitales y el sistema de comunicacion
en lared, han producido grandes impactos en el sistema educativo. Es por ello, que los docentes
deben estar continuamente capacitandose en los diferentes recursos digitales y asi, poder
ensefiar a los alumnos de acuerdo a los avances que la sociedad va pretendiendo.

Adema, las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion (TIC) se han
convertido en herramientas muy utiles en el &mbito educativo. Asi, lo afirma (Euridice, 2001.

Citado por Ortiz, 2017) que es “importante que el docente como mediador y guia del proceso
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de ensefianza-aprendizaje de sus estudiantes, se capacite y tome como pilar de su trabajo
paradigmas que permitan la participacion y el razonamiento 16gico”.

Por consiguiente, para la educacion las TIC son herramientas muy Utiles, atractivas y
didacticas que favorece la ensefianza-aprendizaje. Entonces, Savdie (2014) afirma lo siguiente:

Las TIC son una de las tantas herramientas que puede utilizar un profesor para
enriquecer los ambientes de aprendizaje; pero para hacerlo y generar un impacto
positivo en los estudiantes, el docente debe tener claro el concepto de ellas y el
proposito que busca al utilizarlas en el aula (p. 5-6)

Para finalizar, la razon de uso de los recursos educativos digitales en este nuevo
contexto educativo, es un medio para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, que
mediante estas herramientas favorecen: la formacion continua por medio de los entono
virtuales de aprendizaje, a realizar los proyectos, los trabajos individual y colaborativos, a la
busqueda de informacidn, en reforzar conocimientos de un contenidos conocidos 0 nuevos
contenidos, etc., por ultimo, permite desarrollar las competencias en el area que se pretende

ensefiar (en este caso en matematica) y las competencias digitales.

2.2.5.7. Clasificacion o categorias de los Recursos Digitales — Tipos Recursos Digitales

Clasificacion o categorias

Cabe destacar que los Recursos Educativos Digitales son de gran utilidad para la
ensefianza, puesto que: facilita la comprension a los alumnos, favorece el desarrollo de
competencias y permite evaluar el conocimiento adquirido. Para (Thomson, 2000, como se citd
en Meneses, 2009) los recursos digitales son variados y presentan multiples caracteristicas, es
por ello que deben ser clasificado de acurdo con el objetivo que fueron creado.

El mismo, lo clasifico a los Recursos Educativos Digitales en tres grupos:

a. Transmisivos: son los que apoyan el envio de manera efectiva, de mensajes del

emisor a los destinarios.

b. Activos: permiten que el aprendiente actle sobre el objeto de estudio y, a partir

de esta experiencia y reflexion, construya sus conocimientos.

c. Interactivos, cuyo objetivo es que el aprendizaje se dé a partir de un didlogo
constructivo, sincrénico o asincrénico, entre individuos que usan medios

digitales para comunicar e interactuar. (p. 48).
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Por otra parte, segun la aplicacion que se le proporciona a los recursos educativos
digitales, (Puente et al. 2002, como se citd en Moreno, 2016) lo establecen en tres categorias
que son:

e Recurso para la Comunicacion: son las herramientas que permiten generar
procesos colaborativos, distribuir y sincronizar tareas entre los sujetos, de forma
que se pueda reducir el tiempo y aumentar la eficacia.

Segun, (Alonso, et al. 2007, citado por Suérez, 2019) afirman que un recurso digital

es:

Comunicativo si se le puede asignar un fin educativo, relacionandolo con
los procesos de e-learning que favorezca la interaccion entre docente y
alumno, posibilita el facil acceso y publicacién de cualquier contenido,
permiten la comunicacién con personas o grupos externos al aula
facilitando la relacion escuela — mundo exterior. (p. 20)

Otros autores han afirmado lo siguiente:

Facilitan los servicios de comunicacion entre los participantes y permite
la realizacion de informes. Incide en los mecanismos de comunicacion
entre docentes y estudiantes, ya que ayuda a distribuir el material para
realizar pruebas o gestionar trabajos y entre otros aspectos. (Gonzélez y
Hernandez, 2015, como cit6 Suarez, 2019, p. 20)

e Recursos para la Organizacion: el autor menciona, que el trabajo en un
entorno dinamico exige la organizacion de actividades en distintos momentos
del tiempo. Este es uno de los objetivos de las herramientas ya que permiten la
organizacion y distribucion de la informacién personalizada a cada participante

de un grupo de trabajo.

e Recursos para la Documentacion: Se trata de herramientas que promueven la
construccién colectiva de documentos de manera sincrénica o asincronica bajo
un esquema de trabajo colaborativo. Se basan en la participacion activa de los

usuarios para el logro de una tarea compleja.(pp. 75-76).

De acurdo a lo expuesto anteriormente, se exponen en la siguiente tabla algunos

recursos digitales que pertenecen a la clasificacion y categorias situadas anteriormente:
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Tabla 1: Ejemplos de las Clasificacion y/o categorias de RED

Clasificacion
Categoria Transmisivos Activos Interactivos
Correo electrénico, lista
c de distribucion, chat,
o L .
'g wikis, video conferencia,
2 foros, blogs, juegos,
> . 2.8 .
= pizarra electrénica, video
o . .
&) 0 audio conferencia, etc.
Modeladores, agenda,
S simuladores, calendario,
§ digitalizadores, editores,
'g generadores, traductor,
= procesadores, etc
O T
Biblioteca, videoteca,
c
:g audio teca, sitio web,
g enciclopedias, sonidos,
() - .
= tutoriales, imagenes,
o
9 etc.
(@]

Nota. Esta tabla muestra ejemplos de los RED, de acurdo con la clasificacion y categoria citados por Meneses,
2009 y Moreno, 2016.

Con respecto a las categorias citada por Moreno (2016), la estructura de los Recursos
Digitales coincide con Meneses (2009) quien lo menciona como clasificacion, esta estructura
nos posibilita comprender la funcién de cada uno de ellos y adaptarla segin la necesidad de
un determinado contenido a ensefiar. Por esta razon, facilita el disefio de la planificacion o

actividades adecuadas de acorde al nivel de cada uno de los alumnos.
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Tipos de Recursos digitales

De acuerdo, a la clasificacion expuesta anteriormente la utilizacién de los Recursos
Educativos Digitales como herramientas en el proceso de ensefianza-aprendizaje tanto para los
profesores como para los alumnos proporciona una ensefianza innovadora y creativa logrando
un aprendizaje significativo en los alumnos. Ademas, los Recursos Educativos Digitales son
flexibles, sencillo y de facil manipulacion.

Algunos de los recursos educativos digitales son:

e Aula virtual: es un entorno digital que se puede llevar a cabo un proceso de
intercambios de conocimientos, a su vez tienen como objetivo el aprendizaje
entre los usuarios que participen en el aula. Mediante la misma, permite planificar
y organizar los contenidos de ensefianza méas centrada en los alumnos,
permitiendo a los alumnos a realizar ejercicios, leer documentos, a consultar a
los docentes, etc. Es decir, que mediante el uso del aula virtual las clases
presenciales y/o virtuales puede ser un complemento para la educacion
presencial como para la educacion a distancias.

e Blogs: Fue creado en abril de 1997 por Dave Winer, el mismo fue creado como
una herramienta para llevar un registro acerca de situaciones o acciones
ejecutadas por una persona, Y, asi, garantizar un orden de las cosas que se van
haciendo. Es decir, que un blog es un sitio Web frecuentemente actualizado, que
recopila, cronolégicamente textos, videos, audio, imagenes o articulos de uno o
varios autores. El blogs en la educacién puede ser utilizado como portafolio en
el aula, es decir que los alumnos las utilizan como una seleccion de trabajos,
proyectos, investigaciones, sus esfuerzos, sus reflexiones o logros, etc...

e Classroom: es un servicio de Google lanzado en 2014 para fines educativos, el
uso de esta herramienta digital es fundamental para que los profesores y los
alumnos desarrollen sus trabajos académicos. Es decir, que mediante esta
herramienta permite agilizar las tareas e impulsar la colaboracion vy
comunicacion entre profesores y alumnos.

e Chat: el chat ha evolucionado con el tiempo, desee una forma primitiva de
establecer conexiones entre computadoras al universo virtuales con audios y
videos. Por otra parte, mediante este recurso digital en la educacion favorece el
desarrollo, la formacién y el perfeccionamiento entre profesores y alumnos.

Ademas, promueve y fortalece intercambios entre docente-alumnos, a compartir
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las diferentes concepciones de las tematicas a tratar, a construir articulos,
ensayos u otros tipo de escritos.

e Foro: segun, Moreno, et al. 2005, el foro: “es un espacio de interaccion virtual
donde se encuentran personas que comparte algin tipo de interés. En este
trabajo definimos al foro como: el espacio virtual donde se coloca un tema de
interés que genera un intercambio de opiniones dentro una comunidad. Se
participa en el cuando se aportan opiniones o puntos de vista diferentes o cuando
se responde a los comentarios de otros o sugiriendo materiales de consulta que
enriquecen la discusién o el debate” (2016, p. 80). El foro en el sistema
educativo se convierte en ayuda y en estimulo para el aprendizaje de una manera
mas dindmica. Mediante este recurso didactico, permite un aprendizaje
colaborativo, facilita la comunicacion, la organizacion de reuniones o grupos,
permite trabajos colaborativos, etc.

e (Google site: es una aplicacién de linea gratuita de google, el objetivo de esta
herramienta permite crear un sitio web en donde se puede compartir
informacidn para ver o compartir con otras personas, editar documentos, incluir
videos, calendarios, archivos, etc.

e Geo-Greba: es un software libre de matematica para todos los niveles
educativos. Relne dinamicamente, aritmética, geometria, calculo y algebra.
Ademas, representa los objetos de diferentes perspectivas como las vistas
graficas, algebraicas, estadisticas como organizacion de tablas y planilla.

e Descarte: es un Apple (programa en lenguaje Java) configurable, disefiado
para presentar interacciones educativas con nameros, funciones y gréficas. Con
este recurso educativo los profesores de matematicas pueden crear lecciones
interactivas en el formato de paginas Web, ya sea para ser colocadas en un
servidor de Internet o en el disco de un ordenador. Es decir, los profesores
pueden preparar péaginas Web interactivas sobre varios temas de las
matematicas, como por ejemplo la grafica de una pardbola, permitiendo
visualizar practicamente todas las graficas de las funciones de una variable y de
las ecuaciones en dos variables. Ademas, ayuda a comprender las relaciones

entre las ecuaciones, sus gréaficas y los diversos elementos que las componen.
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e Geometria dinamica: Pagina web con multitud de recursos para trabajar la
geometria de forma interactiva. Ofrece ademas propuestas para funciones y
gréaficas, probabilidad y estadistica y aritmética y algebra.

e Actividades y juegos interactivos: entres los juegos y las actividades
interactivas para mencionar algunos de los que se encuentran en la web son: los
“Buzzmath” es una plataforma online creada por un equipo de profesores de
matematicas que cuenta con mas de 3.000 problemas matematicos y facilita la
ensefianza y el aprendizaje de las matematicas a través de ejercicios interactivos
y visuales. Por otra parte, esta “Retomates” que es una plataforma de actividades
para practicar matematicas de forma divertida, a través de juegos, ejercicios y
examenes que puedes personalizar. Y los ‘“Proyectos Guaus” que es una
recopilacion de propuestas interactivas de java para practicar todos tipos de
conceptos matematicos y es muy Util para encontrar recursos, materiales y otras
ideas para el aprendizaje de las Matemaéticas. Entre otros...

e Zoom: es un servicio de videoconferencia basado en la nube que puede usar
para reunirse virtualmente con otras personas, ya sea por video o solo audio 0
ambos, todo mientras realiza chats en vivo, y le permite grabar esas sesiones
para verlas mas tarde.

e Meet: Google Meet es un servicio de videoconferencia de Google que consiste
en una plataforma especializada para clientes profesionales, sea para fines
educativos o comerciales, mediante este recurso se puede crear
videoconferencias de alta calidad, compartir archivos multimedia, documentos
y diapositivas.

e Slack: Es una plataforma de mensajeria en tiempo real que facilita la gestion de
grupos de trabajo, ahorrando tiempo y centralizando la comunicacion. Pueden
crearse foros, gestionar debates y discusiones de forma colaborativa, crear
canales para tratar diferentes temas. Permite compartir archivos, imagenes,
videos, bibliografia, links. Ideal para Foros de debate, discusion, chat grupal,
consultas, ronda de preguntas al finalizar una videoconferencia.

e Maple: es un programa que estid orientado a la resolucion de problemas
matematico, capaz de realizar célculos simbdlicos, algebraicos, ecuaciones
deferenciales, estadisticas, disefio de control, algebra lineal, algebra

computacional, fisica, optimizacion, teoria de grupos, geometria diferencial,
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procesamiento de sefales, funciones especiales, teoria de nimeros , modelos
financieros, etc. Ademas, se puede obtener informacion sobre los problemas,
solucién, datos o concepto utilizando una gran variedad de graficos y
animaciones personalizables en 2D y 3D.

e Cabri Geometry es un programa que permite hacer dibujos geométricos, tanto
al estilo sintético como al estilo Euclides. Puedes experimentar, analizar
situaciones geométricas de muy diverso tipo, permite comprobar resultados,
inferir, refutar y también, aunque parezca mentira, demostrar. Alguna de sus
ventajas son: - Manipular libremente las figuras - Actualizar las construcciones
en tiempo real. Permite dibujar lugares geométricos y envolventes a familias de
curvas. También deja realizar animaciones y construir graficas de funciones
asociadas a problemas geométricos lo que es muy interesante para familiarizar
a los alumnos con el concepto de funcion.

e Sage: en este programa, que se caracteriza por una interfaz bastante sencilla,
podrés dar vida a distintas iniciativas de calculo, algebra, criptografia, teoria de
grupos, entre muchos otros temas

e Scilab: este programa estd diseflado para simulaciones matematicas,
visualizaciones tanto 2D como 3D, optimizacion, estadisticas, disefio de
sistemas de control, procesamiento de sefiales, entre muchas otras funciones.

e MobiTUT: esta pagina web es una calculadora para calcular areas,
circunferencias y volimenes. Elije unidades de célculos y realiza la operacion.
Cada forma y solido tiene su propia ilustracion y formula.

e Quick Graph: es una calculadora grafica de 2D y 3D, el cual permite editar
ecuaciones ce forma facil y visualizarla en nocién matematica, como ecuaciones
implicita y explicita, asi como desigualdades. Para un sistema de coordenada,
polar, esférico y cilindrico.

e Graph: aplicacién de cddigo abierto que se utiliza para dibujar graficos
matematico en un sistema de coordenada. Es muy facil visualizar una funcién y
pegarla en otro programa.

e The Geometer’s sketchpad: pueden ayudar con la ensefianza de los contenidos
geométricos. Mathematica y Derie pueden ayudar con el calculo de expresiones
aritméticas, algebraicas, logaritmicas y trigonometrias.

e Mathcad, Excel, etc...
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2.2.5.8. Ventajas y desventajas

En 1960 se dio una aproximacién al concepto al que més adelante se lo conoceria como
Recurso Educativo Digital (RED). En el 2002 la UNESCO, en su primer foro mundial adopto
la expresion Recurso Educativo Digital Abierto (REDA) o de libre acceso de los materiales
para la ensefianza, aprendizaje o investigaciones, quienes tienen por objetivo de apoyar el
proceso de aprendizaje.

Por otra parte, los recuro educativos digitales tienen cualidades diferentes a los recursos
educativos tradicionales, acorde con una metodologia dindmica e innovadora.

Al mismo tiempo, esto RED presenta diversas ventajas en la educacion, en la cual se
pude mencionar:

e Motivacion: mediante los recursos digitales, los alumnos cuentan con clases
que son atractivas y divertidas, ademas les permite aprender mediante el juego.

e Interaccion: con respecto al interés que brindan los recursos educativos
digitales Navarro, menciona que:

Es algo que a los docentes nos puede costar mas de la cuenta
dependiendo simplemente por el titulo de la misma. Cuando hablamos,
por ejemplo, del area de matemaéticas el simple término ya puede
desinteresar a algunos alumnos, sin embargo el docente que impartira
dicha materia se le clasifigue como un docente TIC, como un docente
que utiliza habitualmente medios informaticos o bien otras herramientas
comunicativas atrae al alumno y le hace perder miedo a ese concepto
inicial de area de matematicas. Es mas sencillo que el alumno tome mas
interés por las distintas areas conociendo la metodologia que el docente
aplica habitualmente en su proceso de ensefianza-aprendizaje. (2014, p.
21)

e Interactividad: con respecto a la interactividad mediante estos recursos, los
alumnos pueden interactuar, comunicar e intercambiar experiencias con otros
alumnos y/o profesores, de la misma escuela o bien de otra escuela,
enrigueciendo de esta manera el aprendizaje.

e Cooperacion: con respecto a la cooperacion, estos recursos permiten la
comunicacion entre alumnos y posibilita compartir experiencias, trabajos, y/o
proyectos entres los mismos.

Por su parte, Navarro expresa que:




RECURSOS DIGITALES COMO HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS

Es mas facil trabajar juntos, aprender juntos, e incluso ensefiar juntos, si
hablamos del papel de los docentes. No nos referimos sélo al alumnado,
también el docente puede colaborar con otros docentes, utilizar recursos
que han funcionado bien en determinadas areas de las que el alumno seré
el principal beneficiario. (2014, p. 22)

e Aprendizaje Freedback: este aprendizaje se refiere a la retroalimentacion, es
decir que los alumnos reciben informacion con la que se crean una idea con
respecto a sus resultados. Mediante estos recursos digitales es més sencillo que
los alumnos logren sus objetivos y mejoren sus procesos de aprendizaje, por
medio de un proceso de reflexion y orientacion que no solos resalten los errores
sino también los aciertos de cada una de las actividades. Asimismo, logrando
un aprendizaje autorregulado y autbnomo.

e Iniciativay creatividad: mediante los recursos digitales genera en los alumnos
la iniciativa del aprendizaje por si mismo y el desarrollo de su imaginacion.

e Comunicacion: mediante estos recursos, la comunicacion entre docente-
alumnos es mas fluida y abierta que en el sistema tradicional de ensefianza, en
donde la misma es méas formal y directa. En este nuevo sistema educativo
permite que los alumnos puedan expresar sus ideas, dudas sin temor a
equivocarse.

e Autonomia: finalmente, con la nueva tecnologia especialmente con los
recursos educativos digitales, los alumnos pueden ser mas autonomo para la
busqueda de informacion que necesitan, que hasta hace unos afios, en donde la
informacion era suministrada por los profesores. Existia una mayor dependencia
del canal de comunicacién que los profesores transmitian a los alumnos.
(Navarro, 2014, p. 22).

Por otra parte, los recursos educativos digitales también presentan desventajas a tener
en cuenta, para Navarro (2014) son:

e Distraccion: el docente no solo es transmisor de conocimientos sino también
“educador”. Aprender requiere una disciplina que el profesor debe conseguir en
sus alumnos. Parte de esta disciplina se encuentra en aprender utilizando el
cauce, consultando las paginas web requeridas o utilizando la mecanica que

transmitimos a nuestros alumnos. Es dificil controlar este tipo de aulas, pero no
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podemos permitir que se confunda el aprendizaje con el juego. El juego puede
servir para aprender, pero no al contrario.

e Tiempo: la busqueda de una informacion determinada o concreta en un infinito
nimero de canales e innumerables fuentes supone tiempo. Por ello, es
importante saber “buscar” dicha informacion utilizando los diferentes
buscadores y los distintos sistemas de busqueda avanzada que cada uno de ellos
contenga. Por eso decimos que “el tiempo es oro”, sobre todo cuando los
tiempos de clase son limitados y los retrasos pueden llevarnos a fracasar en
nuestros objetivos.

e Fiabilidad de la informacion: muchas de las informaciones que aparecen en
Internet o0 no son fiables, o no son licitas. Debemos ensefiar a nuestros alumnos
a distinguir qué se entiende por informacién fiable. Para ello es importante que
ensefiemos cuales son las fuentes que dan garantia de la validez del
conocimiento que se transmite. Muchas veces solo con la iteracion se podra
saber que es y qué no es lo adecuado.

e Parcialidad: en muchas ocasiones ocurrira que podremos conocer con rapidez
la definicion por el sentido de un determinado concepto. Esta rapidez en la
busqueda puede llevarnos a confusion y, por tanto, a pensar que la realidad que
encontramos es la linea a sequir.

e Aislamiento: la utilizacion constante de las herramientas informaticas en el dia
adiadel alumno lo aislan de otras formas comunicativas, que son fundamentales
en su desarrollo social y formativo. No podemos anteponer la relacién virtual a
la relacion personal, por tanto debemos educar y ensefiar a nuestros alumnos
que tan importante es la utilizacion de las TIC como el aprendizaje y la
sociabilidad con los que lo rodean. (pp. 23-24)

En resumen, si se analiza las ventajas e inconvenientes que poseen los recursos
educativos digitales, podemos darnos cuentas la gran variedad de aspectos positivos que
presentan estos recursos en la educacion, mejorando de esta manera el proceso de ensefianza-
aprendizaje y que la misma sea mas dindmica y significativa. Es por ello que se comparte la
apreciacion de estos autores, ya que manifiestan que la ensefianza es mas divertidas e
interactivas, logrando en los alumnos la retroalimentacion, la iniciativa, la creatividad, la

comunicacion y la autonomia de la busqueda de informacion.
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Capitulo 111

3. Objetivo

3.1. Objetivo General
e ldentificar los recursos digitales que implementaron para la ensefianza de matematica
durante el periodo de emergencia sanitaria, los profesores de matematica del tuno
mafana y tarde de la escuela de Comercio N° 2 de la cuidad Capital de la provincia de
La Rioja, durante el ciclo lectivo 2020

3.2. Objetivo Especifico

e ldentificar los recursos digitales que implementaron los profesores para la ensefianza

de matematica

e Comparar las ventajas y desventajas de los recursos digitales que utilizaron los

profesores para la ensefianza de matematica

e Analizar si los recursos digitales sirvieron para la ensefianza de matematica y el

desarrollo de competencias
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Capitulo IV

4. Metodologia de Trabajo
4.1. Hipdtesis /Conjetura
H: Los recursos digitales que implementaron los profesores fueron efectivos para la

ensefianza de matematica durante el periodo de emergencia sanitaria

4.2. Estrategia Metodoldgica

Mediante la metodologia en la investigacion, lo que se busca son estrategia para
incrementar el conocimiento cientifico: “la metodologia de la investigacion permite conocer y
comprender los métodos por lo que la ciencia obtienen las pruebas que apoyan a las
afirmaciones de su conocimiento, asi como su alcance y limitaciones en el mundo real”
(Urbano, 2014, p. 5). Es decir, que toma como objeto de estudio a los métodos que se utilizan
en la ciencia. La investigacion en este caso, involucra a la comunidad educativa en la
implementacién del uso de los recursos digitales para la ensefianza de matematica durante el
periodo de emergencia sanitaria por los profesores de matematicas.

Para Klimovsky, como se citd en Urbano, el objeto de estudio de la metodologia de
investigacion es: “La busqueda de estrategia para incrementar el conocimiento cientifico”
(2014, p. 10). Por lo tanto, la l6gica de esta investigacion serd, segun su enfoque, mixto.

Para Sampieri, como otros autores al enfoque mixto lo definen como: “proceso que
recolecta, analiza y vincula datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio para
responder a un planteamiento del problema” (2006, p. 755). Ademas, menciona que al
combinar los métodos, aumentard no solo la posibilidad de ampliar las dimensiones del
proyecto de investigacion, sino que el entendimiento sea mayor y mas rapido (2006, p. 756).

Por otra parte, Sampieri menciona que para Creswell, mediante el disefio mixto:
“Logran obtener mayor variedad de perspectiva del problema: frecuencia, amplitud y magnitud
(cuantitativa), asi como profundidad y complejidad (cualitativa)” (2006, p. 756). En este caso,
es de enfoque mixto por el tipo de instrumento que se van a emplear, como asi también por los
datos que se van recabar mediante encuesta y entrevistas, en el cual se pretendera identificar
los recursos digitales que implementaron los profesores para la ensefianza de matematica y
analizar si los recursos digitales sirvieron para la ensefianza de matematica y para el desarrollo

de competencias.
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4.2.1. Disefio de Investigacién

La finalidad con la que apunta la investigacion tiene un alcance o tipo de investigacion
exploratorio- descriptivo.

Por un lado, es exploratorio porque “Se efectua sobre un tema u objeto desconocido o
poco estudiado, por los que sus resultados constituyen una vision aproximada de dicho objeto,
es decir, un nivel superficial de conocimiento” (Fidea, 2006, p. 23). Los recursos digitales que
se implementaron para la ensefianza de matematicas por los profesores de matematica durante
el periodo de emergencia sanitaria, cumplen con estas caracteristicas, ya que los recursos
digitales en la educacion presentan diversas investigaciones, pero su implementacion en el
periodo de emergencia sanitaria se considera como un nuevo tema de investigacion. Por otro
lado, es descriptivo porque “Describe las caracteristicas de los fenomenos, utilizando criterios
sisteméaticos que permiten poner de manifiesto su estructura o comportamiento,
proporcionando de ese modo informacion sistematica comprobable con las de otras fuentes”
(Sabino, 1992, p. 47).

Para Fidea, “La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de hecho,
fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o comportamiento” (2006,
p. 24). Con este estudio se pretende describir si los recursos digitales utilizados por los docentes
sirvieron para la ensefianza de matematica y para el desarrollo de competencias.

Con respecto al disefio de investigacion, Fidea menciona que es: “Una estrategia
general que adopta el investigador para poder responder al problema planteado” (2006, p. 26).

Por otra parte, Sabino, menciona que: “El disefio de investigacion tiene como objetivo
proporcionar un modelo de verificacion que permita contrastar hechos con teorias, y su forma
es de una estrategia o plan general que permite las operaciones necesarias para hacerlo”.
Ademas, incluye como uno de los disefios basicos de campo, al estudio de los casos, este disefio
tiene como particularidad “el estudio profundo y exhaustivo de los objetos de investigacion, lo
que permite obtener un conocimiento amplio y detallado del mismo” (1992, p. 67)

Es por ello, que la naturaleza de los datos de la investigacion es de disefio de campo-
estudios de casos, porque la recoleccion de datos es directamente de la realidad donde ocurren
los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar la variable alguna (Fidias, 2006, p. 32).

Por lo dicho anteriormente, esta investigacion se realizard a los profesores de
matematica del turno mafana y tarde de la escuela de comercio N° 2, con el fin de identificar
los recursos digitales que implementaron los profesores de matematica, para la ensefianza de

la matematica en el periodo de emergencia sanitaria para la ensefianza, durante el afio 2020.
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4.2.2.  Técnica e Instrumento de Recoleccién de datos

Se entiende por técnica, “el procedimiento o forma particular de obtener datos o
informacion” (Fidea, 2006, p.67). Es decir, que mediante la técnica, nos permite obtener
informacidn por medio de un instrumento.

Con respectos a los instrumentos de recoleccion: define datos como “cualquier
recursos, dispositivo o formato (en papel o digital), que se utiliza para obtener registro o
almacenar informacion” (Fidea, 2006, p. 67- 69).

Considerando, el presente trabajo de investigacion que es mixto, es decir, en primer
lugar, cualitativo puesto que el investigador es el principal instrumento de recoleccion de datos,
en cual emplea como estrategia de recoleccion de datos a la entrevista, que se realizaran a los
profesores del area de matematica de la escuela de comercio N°2 del turno mafiana y tarde. En
segundo lugar, la investigacion es cuantitativa porque recoge informacion numérica mediante

encuesta.
Las técnicas son:
e Entrevista semi estructurada
e Encuesta
Los instrumentos son:
e Entrevista digital y presencial

e Cuestionarios mixtos mediante Google drive
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Capitulo V

5. Universo/Poblacion
5.1. Universo
Con respecto al universo, se refiere al conjunto para el cual serdn validas las
conclusiones que se obtengan: a los elementos o unidades (personales, institucional o cosas)
involucradas en la investigacion. (Morales, 2011, p. 140).
Por lo expuesto anteriormente, el universo en este caso esta integrado por diecisiete
profesores de matematica, en donde los mismo son catorce del turno mafiana y tres profesores

del turno tarde, de la Escuela de Comercio N° 2 de la ciudad Capital, provincia de La Rioja.

5.2. Poblacioén

Para Fidea, la poblaciéon es un “conjunto finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes para los cuales serén extensivas las conclusiones de la investigacion.
Esta queda delimitada por el problema y los objetivos de estudio” (2006, p. 81).

Por lo tanto, la formulacién del problema de investigacion sobre los usos de los recursos
digitales que implementaron para la ensefianza de matematica en el periodo de emergencia
sanitaria por los profesores de matematica y por el objetivo que apunta esta investigacion, se
define a la poblacion en estudio.

Por consiguiente, la poblacion de esta investigacion estara determinada por los
diecisiete profesores de matematicas del turno mafiana y tarde de la Escuela de Comercio N°
2. En este caso no se extraera una muestra ya que la poblacién en general es muy pequefia,
entonces se investigara a toda la poblacion. Como lo afirma en su cita textual Fidea, que
menciona: “Si la poblacion, por el nimero de unidades que la integran, resulta accesibles en su
totalidad, no serd necesario extraer una muestra. En consecuencia, se podra investigar u obtener

datos de toda la poblacidn objetiva, sin que se trate estrictamente de un censo” (2006, p.82).

# Estrato Frecuencia Frecuencia R.  Porcentaje

1 Profesores T.M. 14 0,82 82

2 Profesores T.T. 3 0,18 18
Total 17 1 100

Tabla de muestra de la poblacién en estudio
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Capitulo VI

6. Fundamentacion-Relevancia

6.1. Fundamentos y relevancia de la investigacion

Ante todo, es importante dejar sefialado la relevancia que define por qué y para qué se
realizara esta presente investigacion, una de ella es que la misma surgio con la necesidad de
aplicar una nueva estrategia para la ensefianza de la matemética en un nuevo contexto educativo
(contexto virtual) donde las TIC desempefia un papel importante debido a la situacion de
emergencia sanitaria por la rapida propagacion del virus (COVID-19) que esta atravesando no
solo la Argentina, sino todo el mundo.

Por otra parte, investigar los tipos de recursos digitales que implementaron los
profesores de matematica durante el periodo de emergencia sanitaria en la escuela de Comercio
N° 2 de la ciudad Capital, de la provincia de La Rioja, en el transcurso del afio 2020.

Esta investigacion brindara informacion sobre los diferentes recursos digitales que
implementaron para la ensefianza de matematica por los profesores de la misma asignatura,
cudles fueron las ventajas y desventajas de los recursos y si sirvieron para la ensefianza y el
desarrollo de las competencias.

Para, poder brindar informacion a los docentes sobre los diferentes recursos como
plataformas digitales, gamificacion, software matematico, etc. que se puede utilizar para la
ensefianza de matematica mediante clase virtuales o en contexto bimodal. En otras palabras,
que los profesores de matematica de la escuela de comercio N° 2 puedan tener conocimientos
que existen distintos recursos digitales para poder ensefiar contenidos matematico.

Asi, como plantea Garcia, que los diferentes recursos digitales: “ofrecen nuevas
oportunidades en el proceso de ensefianza y aprendizaje al incorporar las imagenes, el sonido
y la interactividad como elementos que refuerzan la comprension y la motivacién de los
estudiantes” (s. f., p. 1).

Es decir, que los recursos digitales ayudaran en la construccion de contenidos y en la
practica pedagogica, para que la misma sea mas dinamica y sea interactiva, creando un
ambiente de aprendizaje enriquecido e interesante tanto para los profesores como para los
alumnos.

Por todo, lo manifestado anteriormente sobre la ensefianza virtual en contexto de

aislamiento en afio 2020, surge la importancia de realizar esta tesis de investigacion.
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6.2. Estudio de viabilidad

Esta investigacion resulta viable desde los siguientes criterios:

Etico: con respecto a las cuestiones éticas, esta investigacion no expone a la
poblacién en estudio, en este caso a los profesores de matematica del turno
mafiana y tarde de la escuela de Comercio N° 2, a ningln tipo de riesgo que
pueda atentar contra su integridad y su identidad, lo que se pretende es respetar

el derecho a la identidad de la poblacion en estudio.

Econdmico: con respecto a las cuestiones econdmicas, para esta investigacion

se cuenta con los medios técnicos y econdémicos para llevar adelante la misma.

Temporal: con respectos a las cuestiones temporales, puede ser llevada a cabo
en un periodo de tiempo acorde a los requerimientos solicitados por la

institucion.
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7. Analisis de Datos

Inmediatamente después, de emplear los instrumentos de recoleccion de datos, se
procedio a realizar el andlisis de la informacion obtenida de la muestra seleccionada, que la
misma son los profesores del espacio curricular de matematica del ciclo béasico de la escuela
de Comercio N°2, en el periodo de emergencia sanitaria del afio 2020, por cuanto se
identificaron los recursos digitales que implementaron para la ensefianza de matematica
durante el periodo ante mencionado.

Asi mismo, se realizo el anélisis basado en las fuentes consultadas en dos periodo, en
el 2020 mediante cuestionarios y entrevista digitales por medio Google Forms ya que no se
podia realizar con la persona directa debido a la situacion de aislamiento preventivo y
obligatorio en ese afio y, en el periodo del afio 2022 se realizo entrevista a los profesores de
matematica de la institucion educativa ante mencionada, por cuanto a la informacién que arrojo
seran las que indiquen la conclusion a la cual llego esta investigacion. De lo que resulto:

En primer lugar, la encuesta se define como: “una técnica que pretende obtener
informacidn que suministra un grupo o una muestra de sujeto acerca de si mismo, o en relacion
con un tema en particular” (Fidea, 2006, p. 72). En esta investigacion la encuesta se realizd
mediante un cuestionario digital; para Fidea, el cuestionario se realiza mediante unas series de
preguntas escrita, la define como: “auto administrado porque debe ser llenado por el
encuestado, sin intervencion del encuestador” (2006, p. 74).

De acuerdo al resultado del cuestionario (ver anexo N° 1) realizados a los profesores
de matematica se puede apreciar los siguientes datos:

Recursos Digitales

1. Estimacion de los recursos digitales

1 Necesario 17 17 100 5 5 100

2 Opcional 0 0 0 0 0 0

3 No aplicable a 0 0 0 0 0 0
la matemaética

Total 17 1 100 5 1 100

Tabla N° 1. Porcentaje de estimacién de la implementacién de los recursos digitales 2020-2022
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Estimacion de los RED

—

= Necesario = Opcional = No aplicable a la matemaética

Grafico N° 1. Porcentaje de estimacion de la implementacion de los recursos digitales
En este grafico se evidencia que la totalidad de los profesores encuestado
implementaron los recursos digitales para la ensefianza de matematica durante el periodo de
aislamiento preventivo en el periodo 2020, debido a que tenian que impartir clases virtuales
por la situacion de emergencia.
2. Importancia pedagogica
L e
Aumentar la motivacion e

interactividad

2 Fomentar la cooperacion 0 0 0

3 Promover el aprendizaje 1 0,17 17

4 Cambiar la metodologia de 0 0 0
ensefianza

5 Todas las anteriores 4 0,66 66

Total 6 1 100

Cuadro N° 2. Porcentaje de la importancia pedagdgica de los recursos digitales 2020

Importamncia RED

AUMENTAR LA MOTIVACION E INTERACTIVIDA
FOMENTAR LA COOPERACION

PROMOVER EL APRENDIZAJE

CAMBIAR LA METODOLOGIA DE ENENANZA
TODAS LAS ANTERIORES

0 05 1 45 2 2,5 S

@ Serie 1

Gréafico N° 2. Porcentaje de la importancia pedagégica de los recursos digitales 2020
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Total

Aumentar la motivacién e 5

interactividad

Fomentar la cooperacion 0

Promover el aprendizaje 5

Cambiar la metodologia de 0

ensefianza

Todas las anteriores 7
17

0,29 29
0 0
0,29 29
0 0
0,42 42
1 100

Cuadro N° 2. Porcentaje de la importancia pedagdgica de los recursos digitales 2022

IMPORTANCIA DEL RECURSO DIGITAL

[ESeriel EColumnal [ Columna2

PN RO
Caumenta la fomentar la Promover el Cambiar la
motivacioncion cooperacion aprendizaje metodologia de

einteractivaidad ensefianza

Todas las

anteriores

Gréafico N° 2. Porcentaje de la importancia pedagégica de los recursos digitales 2022

En este gréfico refleja que la mayoria de los profesores, mencionan que los recursos

digitales en la ensefianza de matematica fomenta la cooperacién, promover el aprendizaje,

aumentar la motivacion e interactividad y cambiar la metodologia de la ensefianza. Es

importante aludir que minoria de los profesores creen que la implementacion pedagdgica de

los RED es para aumentar la motivar e interactividad y promover el aprendizaje.
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3. Tipo de recursos digitales

1 Transitivo 3 0,27 27
2 Activos 3 0,27 27
3 Interactivos 5 0,46 46
Total 11 1 100

Tabla N° 3. Porcentaje de la categoria de los recursos digitales 2020

1 Transitivo 5 0,29 29
2 Activos 5 0,29 29
3 Interactivos 7 0,42 42
Total 17 1 100

Tabla N° 3. Porcentaje de la categoria de los recursos digitales 2022

TIPOS DE RED

Transitivo |
Activos —
Interactivos ]

0 1 2 3 - 5

1 Seriel

Grafico N° 3. Porcentaje de las categorias de los recursos digitales 2020

TIPOS DE RED

Transitivo ]
Activos ]
Interactivos B ]
0 1 2 3 4 5 6 7
1 Serie 1

Grafico N° 3. Porcentaje de las categorias de los recursos digitales
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En el grafico N° 3 se refleja que los profesores conocen los recursos digitales

interactivo, solo cinco profesores conocen los recursos transitivo o activos.

4. Utilizo RD en el periodo de emergencia sanitaria

1 Si 5 1 100
2 No 0 0 0
Total 5 1 100

Tabla N° 4. Porcentaje de los recursos digitales utilizado por los profesores 2020

1 Si 17 1 100
2 No 0 0 0
Total 17 1 100

Tabla N° 4. Porcentaje de los recursos digitales utilizado por los profesores 2022

RED utilizado para ensenanza

mSi

" No

Grafico N° 4. Porcentaje de los recursos digitales utilizados por los profesores 2020-2022

En esta encuesta muestra que la totalidad de los profesores de matematica utilizaron
recursos digitales para la ensefianza durante el periodo de aislamiento preventivo.
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5. Recursos digitales para la ensefianza

Blogs
Redes sociales
Aula virtual

Paginas web 5 (100 %)
Tutoriales -3 (60 %)
Wiki, chat, foros 3(60 %)
Zoom 3(60 %)

Meet 5 (100 %)

Classroom 4 (80 %)

Aplicaciones como por ejemplo...
0 1 2 3 4 5

Gréfico N 5. Porcentaje de los tipos de recursos digitales utilizados por los profesores 2020

1 Redes sociales 2 0,04 4
2 Blogs 0 0 0
3 Aula virtual 4 0,07 7
4 Pagina web 17 0,31 31
5 Tutoriales 3 0,06 6
6 Wikis, foro, chat 3 0,06 6
7 Zoom 3 0,06 6
8 Meet 17 0,31 31
9 Classroom 4 0,07 7
10 Otras aplicaciones 1 0,02 2
Total 54 1 100

Tabla N° 5. Porcentaje de los tipos de recursos digitales utilizado por los profesores 2022

RED UTILIZADO PARA LA ENENANZA

[ Serie 1
P S5
S L&
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Gréfico N 5. Porcentaje de los tipos de recursos digitales utilizados por los profesores 2022
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En el grafico 5 se evidencia que los recursos mas utilizados para la ensefianza por los
profesores de matematica son Meet y la pagina web, seguido de Classroom y las aulas virtuales

y por ultimo los menos utilizados son zoom, wikis, foros, aulas virtuales y las redes sociales.

6. Consideracion de uso de los recursos digitales

Un factor determinante para la
ensefianza de matematica
Herramientas de apoyo para la
ensefianza de matematica
Herramientas que facilitaron la
comprension de ideas y conce. ..
Herramientas que dificultaron la
ensefanza de matematica
Importante medio de
comunicacion entre docente y...
Herramientas totalmente
imprescindibles para la ensefa...

2 (40 %)
4 (80 %)

4 (80 %)

3 (60 %)

0 (0 %)

Gréafico N° 6. Porcentaje sobre la consideracion de uso de los RD por los profesores 2020

1 Un factor determinante para la ensefianza 5 0,16 16

2 Herramienta de apoyo para la ensefianza 9 0,29 29

3 Herramientas que facilitaron la comprension de ideas y 9 0,29 29
conceptos

4 Herramienta que dificultaron la ensefianza de matematica 0 0 0

5 Importante medio de comunicacién entre docente y 5 0,16 16
alumnos

6 Herramientas totalmente imprescindible para la 3 0,1 10

ensefianza de matematica
Total 31 1 100

Tabla N° 6. Porcentaje sobre la consideracion de uso de los RD por los profesores
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Uso de los distintos RED

UN FACTOR DETERMINANTE PARA LA...

HERRAMIENTAS DE APOYO PARA LA ENSENANZA
HERRAMIENTAS QUE FACILITARON LA...
HERRAMIENTAS QUE DIFICULTARON PARA LA...
IMPORTANTE MEDIO DE COMUNICACION...
HERRAMIENTAS TOTALMENTE...

0 1 2 3 4 5 6 7/ 8 9

M Serie 1

Gréfico N° 6. Porcentaje sobre la consideracion de uso de los RD por los profesores
En este grafico se observa que todos los profesores consideran a los recursos digitales
como herramienta de apoyo para la ensefianza de que facilitaron la comprension de ideas y
conceptos, solo cinco considera que los recursos fueron un medio importante para la
comunicacion entre docente y alumno y solo tres como un factor determinante e imprescindible

para la ensefianza de matematica en afio 2020.

7. Recursos educativos adecuados

1 Totalmente de acuerdo 5 0,29 29 2 0,40 40

2 Parcialmente de acuerdo 12 0.71 71 3 0,60 60

3 Totalmente en 0 0 0 0 0 0
desacuerdo

Total 17 1 100 5 1 100

Tabla N°7. Porcentaje de los recursos adecuados para la ensefianza de matematica 2020-2022

RED adecuados para la ensefianza

B Totalmente de acuerdo M Parcialmente de acuerdo = Totalmente en desacuerdo

Grafico N° 7. Porcentaje de los recursos adecuados para la ensefianza de matematica 2022
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En esta grafico muestra que de los profesores encuestado solo cinco estan totalmente

de acurdo que los recursos digitales fueron adecuados para la ensefianza de matematica y doce

de los profesores estan parcialmente de acurdo.

Total

Excelente

Muy bueno
Bueno
Regular
Malo

Pésimo

8. Categoria de los recursos digitales

3 0,18
7 0.41
7 0,41
0 0
0 0
0 0
17 1

Tabla N° 8. Porcentaje sobre categoria de los recursos digitales 2022

@ Excelente
@ Muy bueno
@ Bueno

@ Regular
® Malo

@ Pésimo

Grafico N° 8. Porcentaje de las categorias de los recursos digitales 2020

RED como herramientas pedagadgicas

M Excelente
B Muy
bueno

Bueno

M Regular

Grafico N° 8. Porcentaje de las categorias de los recursos digitales 2022

18
41
41

100
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En el grafico N° 8 se observa que almeno siete de los profesores encuestado consideran
que los recursos digitales utilizados para la ensefianza de matematica fueron bueno y muy
bueno, y solo tres consideran que fue muy excelente el recurso digital.

Siguiendo la logica de la investigacion, dentro del enfoque mixto, se utilizo en la
investigacion cualitativa una entrevista estructurada, que es una guia predisefiada que contienen
las preguntas que se seran formuladas al entrevistado (Fidea, 2006, p. 73). Ademas, mediante
la entrevista el investigador consigue descripciones e informaciones suministradas de los
propios actores de la realidad social en la que interactuan, obteniendo asi informacion acerca
de ideas, creencias y concepciones de los entrevistados (Yuni y Urbano, 2006). Particularmente
la entrevista se realizo a los profesores de matematica de la escuela de Comercio N° 2, en una
primera instancia a los profesores del turno mafana en el afio 2020; y, en una segunda instancia
a los profesores de ambos turnos en afio 2022, con el objetivo de comparar las ventajas y
desventajas de los recursos digitales que utilizaron para la ensefianza los profesores de
matematica, analizar si los recursos digitales sirvieron para la ensefianza de matematica y el
desarrollo de competencias durante el periodo de emergencia sanitaria. De acuerdo a los
resultados obtenido de las entrevistas (ver anexo N° 2) a los profesores, se aprecian los

siguientes datos:
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7.1 Resultados

Los resultados de la investigacion sobre el uso de recursos digitales como herramientas
para la ensefianza de matematica, se llevd a cabo en el afio 2020 (en el periodo académico),
con la finalidad de visualizar de manera concreta la informacion recolectada y poder cumplir
con los objetivos propuesto en la investigacion, los mismos son: identificar los diferentes tipos
de recursos digitales que se implementaron para la ensefianza de matematica por los profesores
de ambos turnos de la Escuela de Comercio N° 2 durante el periodo de educacion de
emergencia sanitaria, como asi también, comparar las ventajas y desventajas de esos recursos
y por ualtimo, analizar si sirvieron para la ensefianza de matemaética y el desarrollo de
competencias, por lo tanto los resultados arrojados fueron:

En primer lugar, mediante el cuestionario se establecid con el fin de identificar si los
profesores de matematica han aplicado los recursos digitales para la ensefianza de matematica
y que tipo de recursos. Teniendo en cuenta a lo referido en el marco conceptual, que mediante
el uso de los recursos en la educacién han logrado una importante evolucion en los ultimos afio
y, que mediante los distintos referentes tedrico como Ausubel en su teoria del aprendizaje
significativo, en donde los contenidos toma protagonismo y organiza el aulas en un contexto
virtuales teniendo en cuenta el métodos que se debe ensefianza; Montessori hace referencia a
las aulas disefiadas para el aprendizaje y Piaget con su teoria de desarrollo cognitivo se debe
considerar que los contenidos y las actividades deben ser adecuadas para el aprendizaje en este
caso en la matematica, de estos distintos aportes ponen en evidencia que los recursos digitales
han transformado la educacién, es por ello que al consultar a los profesores sobre los diferentes
recursos digitales utilizados para la ensefianza de matematica durante el periodo de aislamiento,
la totalidad de los encuestados respondieron que si utilizaron los recursos porque era la Unica
opcion para la ensefianza, pero no todos los alumnos contaban dispositivos digitales. De igual
modo se consult6 sobre la importancia pedagdgica que tienen los recursos para la ensefianza y
la mayoria respondieron que mediante los recursos aumento progresivamente durante el afio la
motivacion, la cooperacion y promovid el aprendizaje, esto debido al cambio de la metodologia
de ensefianza que se vio afectado por la situacion sanitaria. Como menciono (Triana, 2016,
citado por Aguirre) esto establece un punto de partida esencial para el desarrollo de los recursos
interactivos como apoyo a la ensefianza y el aprendizaje de la matematica (p. 202. 2018). Para
continuar con el cuestionario se consulto sobre qué tipos de recursos conocen con respecto a la
categoria establecida por Meneses, como activa, interactiva y transitiva. A partir de ahi la

mayoria de los encuestados mencionaron que conocen los recursos interactivos como correo
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electronico, wiki, foros, juegos interactivos, etc. Dentro de este marco los recursos mas
utilizado por los profesores son: pagina web, Meet, Classroom, aulas virtuales, wiki, foros,
chat, zoom, GeoGebra, etc. Si bien es cierto que los recursos digitales permite establecer
relaciones entre distintos objetos matematicos y se familiaricen con las propiedades que estos
cumplen haciendo tangible y manipulable en lugar de abstracto e imperceptible. (Aguirre.
2019). Bajo esta premisa Alfiro menciona que The Geometer’s Sketchpad y cabré pueden
ayudar con los contenidos de geometria y Mathematica, Maple ayudan con el calculo, algebra,
trigonometria, etc. De este modo, los docentes encuestados han considerado a los recursos
digitales como herramientas de apoyo que facilita la comprension de ideas y de conceptos para
enseflar matematica en este contexto de aislamiento, ademas fue muy importante para la
comunicacion entre los docentes y los alumnos. Por ultimo se considera que los recursos fueron
un factor determinante para la ensefianza virtual, no obstante la mayoria los considero muy
bueno pero no fueron los recursos adecuados para la ensefianza de matematica.

En segunda instancia, se realizd entrevista a los profesores de matematica, para
considerar otro objetivo importante como establecer las ventajas y desventajas de los recursos
utilizado vy si sirvieron para ensefiar matematica y el desarrollo de las competencias. En esta
oportunidad los profesores de matematica expresaron que las ventajas obtenidas para la
ensefianza por medio de los recursos digitales los alumnos han obtenido una mejor
manipulacion de conceptos y de intervencion pedagdgica. Ademas, existen una gran variedad
de recursos a los cuales pueden aceptar y mejorar la intervencion pedagdgica de acuerdo al
grupo de alumnos y sus necesidades. Por otra parte, cabe destacar que mediante los recursos
adquirieron una mejor comunicacion y organizacion de los contenidos a ensefiar. Es decir, que
algunos de los encuestados lograron interaccion con los alumnos, la creatividad mediante el
aprendizaje por si mismo y la cooperacion para la comunicaciéon con los compafieros para
realizar trabajos en grupos por medios de los recursos digitales como por ejemplo: por medios
de las redes sociales, el foro, el chat, WhatsApp y Google drive. En este caso el aprendizaje de
los alumnos fueron no solo de forma sincrénica, sino también de dio aprendizaje asincrénico
por medios de plataformas, etc. De igual manera, los profesores opinaron que mediante los
recursos digitales también han obtenidos desventajas, si bien las desventajas obtenidas no
fueron la mencionada en el marco tedrico ya que en esta investigacion se dio en un nuevo
contexto en donde las clases resultaron a distancia sin contacto fisico con los alumnos, en este
caso las desventajas fueron por falta de conectividad, pues, no todos los alumnos contaban con
internet y/o no tenian aparatos digitales como teléfono, computadora para conectarse a las

clases, también surgio6 la fallas en los sistemas y en las plataformas que utilizaban para las
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clases. Otras de las desventajas fue el tiempo, en donde los profesores contaban con programas
que solo les permitia dar clases de cuarenta minutos y con poca cantidad de alumnos por
conexion y no todos los profesores obtenian teléfono o computadoras para ensefiar en la
virtualidad y a su vez no todos tenian conocimientos de los recursos digitales que se podian
utilizar. Es decir, que mediante la tecnologia y el acceso a internet para la ensefianza sigue
siendo un desafio muy grande que tienen que superar la educacién hoy en dia.

Para finalizar, las clases se transmitian por celulares o por medios de la computadora
que eran propiedad de los profesores, puesto que, el estado no le brindaba recursos tecnolégico
para el dictado de las mismas. En este mismo contexto, no todos los alumnos se podian conectar
a las clase, porque no todos tenias los medios virtuales para realizarlos, en ese caso se les
brindaban en la escuela o en algun punto de encuentro el material impreso con los contenidos
ensefiados, para que luego realicen las actividades y sean entregada al profesor para su posterior
correccion. Si bien es cierto, que no se logré cumplir con toda la planificacion propuesta y la
misma debié ser modificada, teniendo en cuenta como principal elemento los contenidos
matematicos que no se podia ensefar en la virtualidad puesto que, necesitaban ser ensefiados
por medio de pizarras y de contacto directo con los alumnos, se logré una ensefianza y un
aprendizaje por medio de los recursos digitales utilizados. Otro aspecto importante de
considerar son las competencias que pone de manifiesto un grupo de actuaciones integrales, en
este sentido las competencia en educacion debe ser integradas para saber ser, para saber hacer
y para saber conocer atreves del conocimiento matematico. Es decir resolver problema en
contexto, usar el pensamiento matematico y una comunicar con un lenguaje apropiado. El
resultado obtenido con las competencias matematica en la virtualidad no se pudo lograr ya que,
los alumnos no podian comprender sino tenian una pantalla delante de ellos, para ejemplificar
la situacién, cundo se volvié a la semi presencialidad se les preguntaba si recordaban tal
contenidos y respondian que si, pero que no lo podian hacer en la pizarra, porque no lo
entendian, pero si se los daba por teléfono si lo hacian.

Podemos considerar lo dicho hasta aqui, que para ensefiar en la virtualidad se deben
tener en cuenta los modelos que propone Bartolomé, en donde los profesores debieron dejar
las viejas clases magistrales para adaptarlas a estudios individuales y/o grupales debido a la
comunicacion por medio de la virtualidad, que no todos contaban con los recursos necesario
en ese momento, las clases pasaron de la tradicional a la clases virtuales a distancia por medio
de una pantalla, es decir se cre6 un espacio virtual por la integracion de los medios en los
alumnos y los profesores, poniendo en practica la estrategias y los recursos conocidos para las

clases de matematica.
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7.2. Conclusién

El objetivo de esta investigacion era identificar los recursos digitales que
implementaron los profesores de matematica de la escuela de comercio N° 2 del turno mafiana
y del turno tarde durante el periodo de emergencia sanitaria 2020, compara las ventajas y
desventajas obtenidas por los recursos utilizados y si sirvieron para la ensefianza de matematica
y el desarrollo de las competencia durante el periodo ante mencionado.

Como se planted al principio, laeducacion se vio afectada durante el 2020 por la rapida
propagacion del covid-19, en especial en las clases presenciales. En consecuencia, el gobierno
mediante un decreto implementa la modalidad a distancia con el proposito de dar continuidad
con la ensefianza. El impacto que causo la pandemia en la educacion fue rotundo, en especial
en la técnica de la ensefianza, en donde se vieron obligados a cambiar la forma de ensefiar,
como por ejemplo: no todos los profesores estaban acostumbrado a utilizar la tecnologia y/o
programa de software, como mencionaba uno de los profesores encuestado que debid aprender
del erro (equivocandose) y con el apoyo de los alumnos quienes les comentaban los programas
que podian utilizar para las clases. No obstante se logré ensefiar mediante los recursos digitales
que conocian o que han tenido que aprender en el trayecto de la ensefianza.

De acuerdo a los resultados obtenidos, se puede decir que se logré identificar los
recursos digitales que utilizaron los profesores de matematica para la ensefianza en el periodo
2020, teniendo en cuenta las clasificaciones mencionada en marco tedrico expuesto por
Meneses. Como asi también, las ventajas y desventajas que tuvieron, en este caso se logré una
mayor ventaja con los recursos para la ensefianza debido al contexto que se dio, las ventajas
solo fueron por falta de conectividad, de celulares, computadoras, y otras por fallas en el
sistema y/o en las plataformas educativas.

Otro de los aspectos importantes, es mencionar que mediante el uso de los recursos
educativos digitales el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas puede plantear
interrogantes, formular conjeturas, utilizar representaciones, etc. De esta forma permite dar un
significado concreto a los conocimientos matematicos.

Para finalizar, es pertinente destacar que los recursos digitales para la ensefianza de
matematica tomaron dos postura distintas en cuanto a esta investigacion, por un lado sirvio
para la ensefianza de matematica en la virtualidad atreves de una pantalla, pero cuando se volvié
a la semi principalidad se les consulto sobre los temas aprendido en el contexto virtual, los
alumnos no recordaban como desarrollar por ejemplo ecuaciones, en la pizarra pero si le daban

mediante una pantalla lo realizaban perfectamente. Es por ello que no se logré el desarrollo de
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competencias en el contexto virtual, ya que no podian usar el pensamiento matematico para

resolver el problema en cualquier contexto y comunicarlo mediante un lenguaje adecuado a la

situacion planteada. Sin dudas, para que los docentes puedan ser gestor activo del ambiente de

aprendizaje: “Deben conocer el uso de cada uno de esta herramienta y estar en constante
capacitacion debido a que la sociedad en la que nos encontramos evoluciona
rapidamente y es importante que los docentes vayan en la misma linea, de
acuerdo con el contexto en el que se encuentran” (Savdie, 2014. p. 6).

Por lo tanto, los recursos digitales son herramientas pedagdgica, didactica y atractiva
que favorecen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para Moreira, los recursos digitales cobran especial relevancia porque: “representa la
actualizacién de la modalidad clésica de educacion a la distancia, pero desarrollada en entornos
exclusivamente virtuales” (2009, p. 68).

En este sentido, es posible que los recursos digitales implementados para la ensefianza
de matematica en el periodo de emergencia sanitaria por los profesores de matematica del turno
mafiana y el turno tarde de la escuela de Comercio N° 2, no fueron efectivo para la ensefianza
de matematica durante las clase a distancias debido, que no se pudo lograr el desarrollo de las
competencias matematicas.

Tras apreciar, que mediante la implementacion de los recursos digitales en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la matemética se puede plantear interrogantes, formular
conjeturas, utilizar representaciones, etc., el cual nos permite un significado concreto de la
ensefianza. Como menciona Suarez:

“Que el uso de la tecnologia en matematica ayuda a crear competencias para
construir conocimientos desarrollando saberes, también ayuda a formar
individuos competitivos en las distintas areas del conocimiento. La tecnologia
ayuda a disefiar instrumentos y con estos a resolver problemas” (2019, p. 37).

Surge la duda si los recursos digitales fueran implementados en otro contexto, y los
docentes fueran capacitados, en paralelo a esto, que todos los alumnos y profesores poseen
algln dispositivo digital.

Y de ser asi, ¢seria posible que los recursos digitales que utilizaron los profesores de
matematica fueran efectivo para la ensefianza?

De mostrarse su efectividad, ¢seria posible lograr una ensefianza de matematica y
adquirir el desarrollo de las competencias?

Estas reflexiones nos plantean nuevos interrogantes que podian ser interesantes para

para abordar nuevas investigaciones.
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Asi pue, se mencionan algunas recomendaciones que pueden ayudar a los profesores

con la utilizacion de los Recursos Educativos Digitales y a proyectos similares a futuros:

e Es importante sugerirles a los profesores de matematica que utilicen diferentes
RED para dinamizar la ensefianza y asi los alumnos puedan comprender mejor
la matematicas.

e Se sugiere que los RED sean basados en argumentacién, en procesamientos de
la informacion y de los conocimientos para que la ensefianza de matematica sea
mas infalible.

e Reforzar la ensefianza de los estudiantes por medio de los distintos recursos
transitivos, activos e interactivos como herramientas para beneficio de los

Mmismos.

Por lo expuesto anteriormente, se presentara una propuesta de intervencion que la
misma cuenta con diferentes recursos educativos digitales que ayudaran a los profesores a

fortalecer la ensefianza de matematica, la propuesta es la siguiente:
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8. Propuesta de intervencion
8.1. Titulo de la propuesta

Potenciar la ensefianza matematica atreves de los Recursos Digitales

8.2. Justificacion

El covid-19 ha causado un impacto en la comunidad educativa, en especial en la
ensefianza de matematica por los profesores de la escuela de comercio N° 2.

Esta investigacion surgié por la suspensién de las clases presenciales como
consecuencia del covi-19 para evitar el contagio del virus, como resultado a esta situacion se
implementd la modalidad a distancia para el dictado de las clases como solucién a esta situacion
sanitaria.

En esta perspectiva, se ha llegado a la conclusion de que los profesores de matematica
necesitan la aplicacion de nuevos recursos educativos digitales como herramientas para la
ensefianza de matematica en la Escuela de Comercio N° 2.

Cabe resaltar que existen muchisimos Recursos Educativos Digitales que se pueden
utilizar para la ensefianza, en esta propuesta se ha elegido organizar los recursos por categorias.

En esta perspectiva se va crear capacitaciones con los diferentes tipos de los Recursos
Educativos Digitales que los profesores de matematica los pueden utilizar como herramientas
para la ensefianza de matematica.

Mediante estas capacitaciones los profesores podran obtener informacion sobre los
distintos recursos educativos digitales que puedan aplicar para la ensefianza de matematica,

orientando a la eleccion de los recursos a utilizar segin sea su utilizacion o necesidad para cada
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contenido a ensefiar, siendo los mismos organizados por categoria y con sus respectivas

descripciones de cada uno de las funciones de esos recursos.

8.3. Obijetivo de la propuesta
Implementar talleres de capacitaciones de diferentes Recursos Educativos Digitales y
las sus respectivas funciones para poder mejorar la ensefianza de matematica de los profesores

de la escuela de Comercio N° 2.

8.4. Aspecto teorico de la propuesta
La presente propuesta se basa con respecto a las teorias que sustentan la educacion
virtual, segun (Leflore, 2000 citado por Diaz, 2012) menciona que existen tres teorias de
aprendizaje que orienta el disefio de materiales de ensefianza en un entorno virtual, las mismas
son:

e Teoria de Gestalt: esta teoria esta la percepcién y su influencia en el
aprendizaje. Ademas, el disefio debe basarse en principios o leyes de percepcion
como el contraste (figura-fondo), la sencillez, la simetria, etc.

e Teoria de Cognitivismo: desde esta perspectivas se presentan varios enfoques,
métodos y estrategias como mapas conceptuales, actividades de desarrollo de
conceptos, medios para la motivacién y esquemas previos, etc.

e Teoriade Constructivismo: en esta teoria con respecto al disefio de actividades
con los diferentes recursos digitales, mencionan que los mismos orientan a la
construccién de significado por parte de los alumnos y a la interaccién social
del aprendizaje para dar soluciones a problemas reales. Mediante la ensefianza
virtual los alumnos pueden crear sus propios esquemas, mapas, graficos, etc.

Por otra parte, mediante el uso de los simuladores ayuda a la construccion de conceptos
y a la capacidad de resolver problemas (p. 96-98). Es decir, que cada individuo posee una
estructura mental Unica cuando interacttan con la realidad.

Al mismo tiempo, Miller y Miller (2000) (citado por Diaz, 2011) afirma que la

enseflanza en entornos virtuales deben tener en cuenta los siguientes aspectos:

Orientacion tedrica,

Metas y objetivos de aprendizaje,

Contenidos,

Caracteristicas de los alumnos, y la capacidad tecnoldgica.
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Finalmente, en lo expuesto en el marco tedrico de la investigacion y en las teorias que
sustentan la educacion virtual mediante diferentes Recursos Educativos Digitales como

herramientas posibilitan la direccion multidireccional entre docentes y alumnos.

8.5. Descripcion de la propuesta
Para la siguiente propuesta se realizaran tres talleres de capacitaciones (ver tabla del
plan del taller anexo N° 3), lo cual requieren de seguimiento de instrucciones, concentracion,

participacion y esfuerzo personal para su realizacion.

Taller N° 1

Obijetivo: establecer las clasificaciones de los Recursos digitales

Contenido y metodologia:

Bienvenida a los profesores de matemaética del establecimiento y se expondréa al grupo
las expectativas y los objetivos sobre el curso. Seguidamente, se presentaran cada integrante
del grupo de los profesores a fin de exponer lo que esperan del taller.

Como tercera instancia, del primer taller se procederd mediante diapositivas a explicar
las clasificaciones o categoria de los recursos digitales segin: Meneses y Moreno, quienes los
definen como:

e Herramientas de Documentacion o Transmisivos: busca apoyar a la entrega
efectiva de mensajes del emisor a los destinatarios. (Galvis, 2004). A
continuacion se podra observar un esquema con los principales recursos
digitales para presentaciones, videos, publicaciones y avatar para la ensefianza

de matematica.
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Transmisiva

Presentaccidon Video Publicacién

resi Youtube
Powtoon Kham Issuu
Academy ) Voki
Emaze . Tikatok
Brainsh Vimeo Calamé Grabbeast
rainsha alaméo
Google Robohash
Video Weebly -
Dale play Wix A
Edpuzzle Padlet
Wevideo

Herramientas Organizacion o Activos: busca permitir que quienes aprende
actué sobre el objeto de estudio y, a partir de la experiencia y reflexién, genere
y afines sus ideas sobre el conocimiento que subyacen a dichos objetos. (Galvis,
2004).

En el siguiente esquema presenta una sub-clasificacion de los recursos digitales como

herramientas de productividad, herramientas de procesador de texto, mapas conceptuales y

herramientas de evaluacion.

Productividad

Activas

Mapa
conceptuales

Procesador de
texto

Evaluacion

One drive microsoft word Quizizz
Dropbox Word perfect Mindmeister Edpuzzle
Drive word pad Goconar Educa play

Scribe Block de nota Mindomo Kahoot
Slhd share Quick Office Cpmatul Classroom
corubrica

sound cloud Open office -
y Rubristar, etc
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e Herramientas de Comunicacion o Interactivos: busca permitir que el
aprendizaje se de a partir del dialogo constructivo, sincrénico o asincronico,

entre coaprendis que utilizan medios digitales para comunicarse. (Galvis, 2004).

En esta oportunidad, el esquema con los recursos digitales de interaccidén presentara

una sub categoria que se divide en juegos en la red, en los sistemas de mensajeria y los sistemas

de correo electronicos.

Interactiva

Sistema
Correoelectronico

Sistema de
mensajeria

Juegos en red

Live

Wiziq
Skype
Zoom

Educa play
Quiz
Kahoot

Blos
Wikis
Chat

Facebook

Geo Bnzo
Meet
Hangouts

Loaming Apps. Org

Blogger

Google Jamboard Google Keep

Duo

Cierre: se realiza un resumen del taller y se dara una breve introduccién sobre del

trabajo del siguiente taller, se realizara alguna peticion y agradecera la participacion del grupo.

Taller N° 2
Obijetivo: conocer cada uno de los Recursos Digitales para la ensefianza de matematica
Contenido y metodologia:

Exponer al grupo de profesores los recursos digitales para la ensefianza de
matematica
Demostrar el funcionamiento de cada grupo con los contenidos matematico a
trabajar

Continuando con las clasificaciones expuesta en el taller uno.
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Transmisivos

& =
N1 TR

BE e || B om | B amm

A cou elscioe bisgesumanoe bowe \aapgat i pepale
w EWGSE [6 bLObOLOIONT QIAEL20? biougyee beLzouayseaE?

216 1C0U0 [6 beuunge adieBol groboipnoe”

Powtoon. Emaze. Genially

Wevideo. Khan academy

. -

o s - f s B 1 e
S _Dmaﬁayapmdqak Lol favnh b

GRAVATAR

o o

Wix. Padlet. Avatares

Activos

La nube para en tende’r Onedrive £ Documerto -Wardpad
Barrade Regla
Herramientas Herramientas
Estandar Formato
Area de Trabajo
Barra de Estado
e : | _

Onedrive. Word pad. Quizizz

DOPPELME

BITMOJI - HEXATAR

FACECD EoNaXa)
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(j‘l 4° ESO | EDPUZZLE | MATEMATICAS / NOTA CORNELL

TRIGONOMETRIA

edpuzzle .

- 1000 7 YouTube
Edpuzzle 4° ESO =a
4 Ll A Isosceles = Equiléter
VFA.E ? ; - O
o ‘-'-'I‘

Edupuzzle. Kahoot.

=

FINANCIERA

RECREATIVA

Mindomo. Quick office.

Taller N° 3
Continuar con la descripcion y el funcionamiento de los Recursos digitales para la

ensefianza de matematica.

Activos

Q B CLASSROOMSCREEN
Y HEE
s A ¢ ~
() ®)
® @ | LIVEBOARD

\\\\\ [ :
s (= <

Pizarras interactivas

/

Capturas de pantalla iPhone | iPad

Volumen

Didmetro d: - m

e D (S

Calcular

Superficie de esfera es:
—mm?

Método de calculo:

= mm"

MobiTut. Quick Graph
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)

Execel
€ The Geometer's Sketchpad i [=] E3
[S) Ele Edit Display Construct Transiorm Measure Graph Window Help TR
x, The Pythagorean Theorem “t Function =t
=i Dissection Proof _|Addition S
) 2 e T

(0] \

% ] LY,

), b . " f =9 !

a?=33cm?
b?=13.3 cm?
¢?=16.6 cm?

a? ‘¥ 2 a=b
a2 + b2 = 16.6 cm @ abteas (252)

Cabri geometry.

Lo  _________________________________ n§;ol
Ui K vt ot Qe i e

DSUS X il ~POLO 0==1 ] XX »

r e e |07 ] CGE O

R

This is Derive 5

Estos son algunos de los recursos digitales que se puede utilizar para la ensefianza de

la matematica.

Ademas, se le ofrecera una pagina web que

Geometer’s sketchpad

3-D Plots.

XY Plots

D, (e Programming- Perform
Advanced Engineering
Calculations Quickly

Mathcad

creada por la aplicacion gratuita de Google,

que lleva de nombre “Google site”. Es una aplicacion que permite crear pagina web sin

aprender a disefiar o programar, y se mostrara en cualquier pantalla, ya sea en ordenadores o

Smartphone. En esta aplicacion se encontraran d

iferentes recursos educativos digitales que

pueden utilizar los profesores de matematica para la ensefianza de la misma. El enlace es:

https://sites.qgoogle.com/view/red-para-enseanza-matemtica/recursos-educativos-digitales
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Para el cierre del taller se realizara una evaluacion escrita por medio de tres tarjetas
(figura anexo N° 4) en donde cada integrante del taller contestara las preguntas de las tarjetas,
las mismas son:
e ;Lo que mas le gusto?
e ;Lo que menos le gusto del taller?

e Sugerencias

En pocas palabras, la evaluacion tiene como objetivo de que lo profesores de
matematica expongas su opinion sobre si sirvieron los recursos digitales brindados en el taller
para la ensefianza de matematica.

Sin duda, planificar la ensefianza y el aprendizaje de matematica con el uso de los
recursos digitales, es una tara compleja que no solo basta conocer los recursos que estan a

disposicion, sino que se debe conocer como y cuando es el momento adecuado implementarlo.

De igual manera, menciona Tejero Cetz et al. (2017) que el uso de los recursos digitales
para:
“El disefio e implementacion de actividades ludicas e interactivas pueden
representar un elemento motivador para el proceso de aprendizaje de las
matematicas, puesto que tiene un impacto directo en el rendimiento académico de los
estudiantes. Asi mismo, potencian el aprendizaje autdnomo y colaborativo de los

estudiantes al interactuar de manera dindmica con el objeto de matematico”
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10. Anexo

Anexo N° 1: Encuesta a los profesores

El objetivo de esta encueta es, poder identificar los diferentes Recursos Educativos
Digitales que implementaron los profesores de matemética del nivel secundario para la
ensefianza de la misma, durante el periodo de aislamiento preventivo en el transcurso del ciclo

lectivo 2020.

1 Desde su punto de vista ;Oué estimacion merece la implementacidn de los Becursos Educarivos Digitales

{recursos tecnoldgico 57

MNecesario
Opcional

Mo aplicable a la matematica

2_ ;Qué impotrancia pedagdgica metece el uso de los Recursos Educativos Digicales para la ensefianza de

matemndtica?

*Se puede seleccionar varia opriones

Aumentar la motivacian e interactividad
Fomentar la cooperacian

Fromover el aprendizaje

Cambhiar la metodologia de ensefianza

Todas las anteriores
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;Cudl de los siguientes tipos de Recursos Educativos Digitales conoce?

*Se pu,ede seleccionat varias opriones

Transitivos (bibliotecas digitales, tutoriales, sistema para imagenes, sonidos, et
Activos (Juegos individuales, modeladores, simuladores, software, multimedia, etc.)

Interactivos (correo electranico, wikis, blogs, juegos colaborativos, pizarra electranicas, ete.)

4- Durante el perindo de emergencia sanitaria (covid-rs) jutilizd Recursos Educadvos Digitales para la

ensefiznza de tnatemndeica?
Si

Mo

En caso de ser negariva la tespuesta ancerior, indique el porqué...

Texto derespuesta corta

5_ jCudl de los siguiences Fecursos Educativos Digiales urilizd para la ensefianza de maremdrica?

*Se puede seleccionaT varias apriones
Blogs
Redes sociales
Aula virtual
Paginas weh
Tutoriales
wiki, chat, foros
Zoom
Meet
Classroom

Otra...
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6_ Considera usted, que el uso de los distintos Recursos Educativos Digitales para la ensefianza de matemitica

fueton:

*Ze puede selecoionar varias DpCiones

Unfactor determinante para la ensefianza de mateméatica
Herramientas de apoyo para la ensefianza de matematica
Herramientas que facilitaron la comprensian de ideas v conceptos
Herramientas gue dificultaron la ensefianza de mateméatica
Importante medio de comunicacion entre docente y alumnos

Herramientas totalmenieimprescindibles para la ensefianza de matemética

7_ jConsidera vseed, que los Recursos Educativos Digitales ueilizados para 1a ensefianza de macemdeica fueton

los adecuados?

Totalmente deacurdo
Parcialmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo

8_ ;Como categoriza a los Recursos Educativos Digitales ueilizados para la enseilanza como herramientas

pedagdgica?
Excelente
Muy bueno
Bueno
Regular
Malo

Pasimo
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Anexo N° 2: Entrevista a los profesores

En la siguiente seccion se pide contestar a las preguntas de la entrevista digital y
presencial que se realizan a los profesores de matematica sobre los diferentes Recursos
Educativos Digitales que utilizaron para la ensefianza de matematica, durante el periodo de
emergencia sanitaria COVID-19, en transcurso del ciclo lectivo 2020.

Entrevista N°1 entrevista digital por medio formulario de Google
- CEntevisalosprofeoresdematemética

La finalidad de esta entrevista es, poder obtener informacion relevante sobre las
ventajas y desventajas de los diferentes Recursos Educativos Digitales que implementaron los
profesores para la ensefianza de matematica, durante el periodo de emergencia sanitaria
COVID-19 y asi poder analizar si sirvieron para la ensefianza como asi también, para el

desarrollo de las competencias.

I ;Cree que los Recursos Educarivos Digitales pue den implancarse como herramientas pedagdgicas para la

ensefianzal [ndique el por que

Texto derespuesta larga

2_ Describa, cudles fueron las veneajas obtenida por eluso de los Recursos Eduearivos Digitales comn

herramientas pedagdgicas

Texto derespuesta larga

1_ Mencione, cuales fueron las desventajas por el uso de los Recursos Educarivos Digicales como herramienta

pedagogicas

Texto derespuesta larga

4 En cuaneo a la fmplementacion de los Recursos Educativos digicales, explique & facilico la ensefianza *

Texto derespuestalarga
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Tabulacion de la entrevista N° 1

1_;Cree que Ios Recursos Educativos Digitales pueden implantarse como herramientas
pedagogicas parala ensefianza? Indique el por queé

5 respuestas

Silo creo posihle no soloen lavirtualidad sino también en la presencialidad, ya que facilitan la interrencion
pedagdgica.

Siya gue al no haber presencialidad tuvimos quereinventarnos
Sitotalmente de acuerdo

Mo, ya gue no s una herramienta que estd al alcance de todos v, ademds, es aplicable en algunos espacios
curriculares y contenidos determinados.

Sisonun apoyo importante.

2_Describa, cudles fueron las ventajas obienida por el uso de Ios Recursos Educativos Digitales
como herramientas pedagégicas

A respuestas

Los recursos digitales permiten una mejor manipulacién delos conceptos por parte de los alumnos. Ademas,
hay una gran variedad de recursos a los cuales se puede apelar para una mejor intervencion pedagogica de
acuerdo al grupo de alumnos y sus necesidacdes.

Fue la (nita opeion
El aprendizaje a sincronico
I&s organizacian.

En lo no presendial a pesar de algunas problemas de conectividad , fue Otil para la comunicacion.
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3_Mencione, cuales fusron las desventajas por el uso de Ios Recursos Educativos Digitales como
herramientas pedagdgicas

5 respuestas

La mayor desventaja es que no todos 105 alumnos tienen acceso a las mismas.
Eltema delinternet mas quetodo

Falta de ~onectividad ,un soporte digital { computadora,tel celulares) con poca capacidad para el desarrollo
delas actividades

Los sistemas a veces fallan, las plataformas también y en momentaos impartanies.

Pronlemas deconexion

4 Encuanto alaimplementacion de los Recursos Educativos digitales, explique si facilito la
ensefianza

A respuestas

La facilitd para aquellos alumnos que pudieron contar conestos recursos {que no fueron la mayoria)
Fue una ayuda
En algunos espacios curriculares, fue muy satisfactorio

Un video puede repetirse varias veces o buscar sugerencias en cuanto al contenido desarrollado, algunos
softw are permiten comprender y visualizar contenidos gue en el aula comdn llevaria mas tiempo ¥ posibles
dificultades de comprender (imagenes en tres dimensiongs por gjemplo)

Si
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Entrevista N°2
Entrevista realizada a los docentes en la segunda etapa de |

investigacion. El objetivo de la misma, es poder obtener informacion
sobre los diferentes recursos que utilizaron para ensefiar matematica y si

sirvieron para la ensefianza y el desarrollo de las competencias.

1. ¢Cdémo impacto la pandemia en la educacion?

2. ¢Ensefio mediante recursos digitales?

3. ¢Ensefo por medio de computadora o teléfono? ¢los recursos
tecnoldgicos son propio o se los otorgo el gobierno?

4. ¢Todos los alumnos se conectaban a las clases virtuales?

5. Los que no tenian medio virtual ¢ Como se transmitia la
ensefianza?

6. ¢Qué recursos digitales conocen para la ensefianza?

7. ¢Cuél de esos recursos utiliza para ensefiar durante el periodo de
emergencia sanitaria?

8. ¢Conoce algun recurso digital para ensefiar matematica? ¢ Cual
de esos recursos utilizo?

9. En el contexto de aislamiento ¢pudo cumplir con la
planificacion? ;Por qué?

10. ¢ Debi0 adapta la misma la misma planificacion al contexto
virtual?

11. ;Cudles son los principales elementos que tuvo en cuenta para
disefiar la propuesta de ensefianza?

12. ; Qué competencia pudo trabajar mas en las clases virtuales?

13. Atreves de los recursos digitales utilizados ; Como aportan en la
comprension de contenidos?

14. ;Son los recursos digitales apropiados para la ensefianza de
matematica en el contexto virtual?

15. ¢ Conoce otros recursos digitales para ensefiar contenidos
matematicos? ;Cuales?

16. ¢La situacion sanitaria afecto el aprendizaje de los alumnos?

¢Por qué?
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Anexo N° 3

Tema del taller: Recursos Digitales para la ensefianza de matematica

Participantes: profesores de matematica de la Escuela de comercio N° 2

Fecha y lugar: establecimiento educativo

Horario Actividades/ temas a tratar Material
Fase inicial Computadora
* Bienvenida y presentacion de los profesores de matematica Proyector
* Aspecto de como se va desarrollar los talleres
* Objetivos del taller: establecer las clasificaciones de lo RD y
conocer el funcionamiento de cada uno de los recursos
Fase central: Computadora
1° Taller: Proyector
* Se expondrd y se explicara mediante diapositivas las
clasificaciones o categoria de los recursos digitales segun
Meneses y Moreno.
Receso
2° Taller: Computadora
* Exponer cada uno de los recursos digitales y el funcionamiento | Proyector
del mismo para la ensefianza de matematica.
Receso
3° Taller: Computadora
* Continuar con los recursos digitales para la ensefianza de | Proyector
matematica.
* Se le ofrecera una pagina web que creada por la aplicacion
gratuita “Google site”, encontraran diferentes recursos
educativos digitales que pueden utilizar para la ensefianza de la
misma.
Fase final: Computadora
o .
1° Taller: | | o Proyector
* Resumen del taller e introduccion a los temas del siguiente .
Tarjetas

taller

2° Taller:

* Cierre de los RD visto hasta ese taller y una puesta en comdn.
3° Taller:

* Para el cierre del taller se realizara una evaluacién escrita por
medio de tres tarjetas (figura anexo N° 4) en donde cada
integrante del taller contestara las preguntas de las tarjetas:

¢Lo que mas me gusto?

¢ Lo que menos me gusto del taller?

Sugerencias

Marcador y/o

lapiceras
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Anexo N° 4

Lo que més me gusto

+A
.{.‘?‘;, 3
# (> A
Al
ciC-@
= ¢)>

Lo que menos me gust6

Sugerencias
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Anexo N° 5: Pagina web

[nicio

s e Towmat Lasohanin

Imagen 1 Pagina principal

RED para ensefianza de matema " . .
. RED para ensefianza de matema, Inio v PoliticasEducativas v Mis v

"
N -

\‘ . .
. ~Objetivo 7
\ v
mren ‘
mid s B0 N°2, dondelos mismos puedan conta los distintos tipos de recursos

Py uu‘ﬂ educativos digitales como herramienta pedag6gica para facilitar la enseflanza 4) g

uu‘m“ﬁ de mutemniticn - o= ~ o~ .
Ou™EIIEY 22 @ 12 suteccisn dolos recursos hautilizar va depender delanacedad ol 4 ST o :-g _—

il 3 @B N . wiiacisn paracada contenidon ensediar ~ g - -
o T v —

W’U #* @  Esunespacio paralos profesores de matemitica dela Escuela de Comercio

Imagen 2: Botdn inicio Imagen 3: Boton objetico

L]

NAP Ciclo Basico y
Orientado

. RED para ensefianza de

v a

Los Nicleos de Aprendizajes Prioritarios constituyen una base com(n para la ensefianza en
todo el pais, establecida a partir de los acuerdos alcanzados en el Consejo Federal de Educacitn
entre el Ministerio Nacional, las incias y la Ciudad de Buenos Aires CQCLO BASICO

5 EDUCACION SECUNDARIA

Iméagenes 4,5 y 6: Boton politicas educativa
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Recursos Educativos
Digitales

[ Herramientas Transmisiva ] [ Herramientas Activas ] l Herramientas Interactivas ]

HERRAMIENT
ASDE
—COMUMICAEIO—
N
ASINCRONICA

Herramientas Transmisiva Herramientas Activas Herramientas Interactivas

Imagen 8,9 y10: Continuacion de los recursos
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. RED para ensefianza de matemati... Inicio v  Politicas Educativas v  Recursos Educativos Digital.. v Q

Herramientas Transmisiva

Presentacion
1.Presi
2. Powtoon
3.Emaze
4.Brainshare
5. Slidershare
6.Google Doc.
7.Genealy

Videos
1. YouTube

2.Kham academy

3.Vimeo
4.Googlevideo
5.Daleal play
6. Edpuzzle

7. Wevideo

Publicaciones
1.Issuu
2. Tikatok
3.Calaméo
4. Weebly
5. Wix
6. Padlet _

Avatar
1. Voki
2. Grabbeast
3.Robohash

4. Ippiey

Imagen 11: Recursos Transmisivos

. RED para ensefianza de matemati.. Inicio v  PoliticasEducativas v  Recursos Educativos Digital.. v Q

Herramientas Activas

Productividad

1. Onedrive

Procesador de téxto
1. Microsoft Word

Evaluacion
1. Quizizz
2.Edpuzzle
SiMindomo 3. Educaplay

Mapas concep!
1. Mindmeister
2. Dropbox 2. Word perfect 2.Goconar
3.Dri 3. Wordpad.
ribe 4.Block denota

4 Cmap tools 4. Kahoot

5. slidershare 5. Quick office 5.Tecs
6. Sound cloud 6.Docs. to go 6. Clas
7. Open office 7. Corubric
B.Googledoc. 8. Ribristar

9. Caramella

Imagen 12: Recursos activos
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Herramientas Interactivas

Juegos en red Sistema de mensajeria Sistema de correo electrénico
1.Live . Wizi 1.Blogs
2.Educaplay . Skype 2. s
3 iz & 3. Chat
4. Kahoot

4. Tango 4. Facebook

5. Loaming Apps. Org 5.Zoom 5.Blogger

6.Geo Bnzo 6. Googl

7. Meet
8. Hangouts
9. Googlejamboard

10.Duo

Imagen 13: Recursos Interactivos




