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Resumen

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) son parte de la cotidianeidad de
nuestros estudiantes, por lo que es responsabilidad del profesorado adaptarse a este estilo de
comunicacion, a fin de captar la atencion del estudiante, motivarle e incitarle al aprendizaje. El
presente trabajo pretende dar a conocer y promover el uso didactico de Hot Potatoes, como
forma novedosa de evaluar. Usar Hot Potatoes es sencillo, rapido y tiene un aspecto profesional.
Esto ha permitido exportar las ventajas al &mbito educativo. Por ultimo se determinara en qué
medida el Hot Potatoes es una forma valiosa de transmitir informacion y acercar al estudiante al
conocimiento y evaluarlo de modo creativo e innovador.

El uso de las TIC en las practicas aulicas se ha vuelto un desafio para los profesores
actualmente, e incluso requieren adquirir nuevos conocimientos sobre ellos, para poder utilizar
en sus practicas docentes. Existen muchas aplicaciones que se relacionan con el disefio y la
elaboracion de examenes, con el proceso de evaluacién; donde las TIC pueden tener un rol
importante; ya que permiten disefiar variedad de instrumentos para evaluar, organizar e
interpretar la informacién, como asi también facilitar la comprension del proceso de ensefianza y
de aprendizaje.

De esta manera, la investigacion logra un aporte para promover el uso del programa Hot
Potatoes para evaluar, generando que las mismas resulte eficaz para adquirir conocimiento sobre
conceptos de una manera gradual y sencilla; erradicando la manera de evaluacion tradicional.

Palabras claves: ensefianza y aprendizaje, evaluacién, conocimiento visual, recurso

educativo.
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Abstract

Information and communication technologies (ICT) are part of the daily life of our students,
so it is the responsibility of teachers to adapt to this style of communication, in order to capture
the student's attention, motivate and encourage learning. The present work aims to publicize and
promote the didactic use of Hot Potatoes, as a novel way to evaluate. Using Hot Potatoes is
simple, fast and has a professional aspect. This has allowed to export the advantages to the
educational field. Finally, it will be determined to what extent the Hot Potatoes is a valuable way
to transmit information and approach the student to knowledge and evaluate it in a creative and
innovative way.

The use of ICT in classroom practices has become a challenge for teachers nowadays, and
they even require to acquire new knowledge about them, to be able to use in their teaching
practices. There are many applications that are related to the design and development of exams,
with the evaluation process; where ICTs can play an important role; since they allow to design a
variety of instruments to evaluate, organize and interpret the information, as well as to facilitate
the understanding of the teaching and learning process.

In this way, the research achieves a contribution to promote the use of the Hot Potatoes
program to evaluate, generating that it is effective to acquire knowledge about concepts in a
gradual and simple way; eradicating the traditional way of evaluation.

Keywords: teaching and learning, evaluation, visual knowledge, educational resource.
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Introduccion

La presente investigacion busca ofrecer un modo diferente de evaluar, utilizando una
herramienta de autor, el Hot Potatoes. La misma se realiza en el Colegio Secundario Sagrado
Corazon de Jesus, en el espacio curricular TIC (Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones), de la ciudad de Goya, provincia de Corrientes.

Es importante destacar que el Colegio cuenta con cinco divisiones de cuarto afio, Unico curso
que se dicta dicho espacio. Cada division cuenta aproximadamente con veintisiete estudiantes y
cinco docentes.

Mediante este recurso tecnoldgico se pueden implementar diversos ejercicios, donde el
estudiante tiene la posibilidad de ser protagonista de su aprendizaje, captar su atencion e
ingenio, y de manera sutil evaluar cada accion del mismo.

El uso de las TIC en las practicas aulicas se ha vuelto un reto para los profesores actualmente,
e incluso requieren adquirir nuevos conocimientos sobre ellos, para poder utilizar en sus
practicas docentes. Existen muchas aplicaciones que se relacionan con el disefio y la elaboracion
de exdmenes, con el proceso de evaluacion; donde las TIC pueden tener un rol importante; ya
que permiten disefiar variedad de instrumentos para evaluar, organizar e interpretar la
informacidn, como asi también facilitar la comprension del proceso de ensefianza y de
aprendizaje.

Por lo tanto, enfocar el uso de la misma para optimizar las herramientas tecnolégicas en la
practica del docente. Significaria mejorar el proceso de aprendizaje de conceptos claves para un
Optimo desempefio, como asi también, el uso del mismo, en la evaluacion.

En la actualidad, en el uso de recursos didacticos, surge el desafio de fusionar ambos

elementos (contenidos- recursos didacticos TIC), para un objetivo comun.
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Esta investigacion se basa en la metodologia de investigacion accion, bajo el enfoque
cualitativo, de caracter descriptivo. Presenta caracteristicas especificas, como ser el modo de
abordar el objeto de estudio, las intencionalidades, los objetivos que se propone, los
procedimientos que se desarrollan y el accionar de los actores involucrados en la investigacion.
Para que estas acciones se logren, en este trabajo de investigacion se recurre a diferentes
estrategias para la recoleccion de datos, la encuesta, tanto a estudiantes como a docentes, donde
se pueda observar la seleccion y el buen manejo de la herramienta tecnolégica.

Este trabajo posibilita poner en evidencia la informacion atil, que permita determinar la
viabilidad de la aplicacion de las mismas. Se pretende generar interés en el uso del Hot Potatoes
como herramienta para evaluar a los estudiantes, de modo creativo e innovador. Ademas
analizar la influencia del uso del mismo en el proceso de elaboracion de evaluaciones, creado
por los docentes. Asi como también, producir cambios de paradigmas sobre la evaluacion, por
medio del uso de TIC, teniendo en cuenta los resultados alcanzados.

De ahi radica la importancia que tiene ésta investigacion. Analizar el programa Hot Potatoes
para realizar evaluaciones de manera sencilla y practica identificar la aplicacion de herramientas
de autor, que utilizan los docentes, ya sea para las practicas o evaluaciones; o describir la actitud
de los docentes, y de los estudiantes ante las nuevas herramientas de elaboracién de evaluaciones
y/o trabajos préacticos. El auge de las NTIC (nuevas tecnologias de la informacién y de la
comunicacion) ha propiciado nuevas realidades que provocan cambios profundos, para la

construccién de sociedades del conocimiento.

Justificacion
En la actualidad, existe un arraigo importante, por parte del docente, sobre las formas de

evaluacion tradicional, aunque las nuevas generaciones de docentes, tienen una relacion especial
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con la tecnologia, utilizando nuevas herramientas , no sélo para el proceso de ensefianza sino, el
de evaluacion; que le permite responder a los interese de los estudiantes.

De ahi radica la importancia de realizar ésta tesina, iniciando con docentes de TIC, para luego
ser abordada por los demas docentes, sin perder de vista el objetivo de la Institucion educativa.
Se selecciona un programa de facil manejo, con diferentes funciones para crear diversos tipos de
actividades, como asi también permite realizar evaluacion presencial o domiciliaria, tomando en
cuenta la diversidad y tiempo de los estudiantes de hoy. El programa Hot Potatoes, es gratuito, y
esta al alcance de todos. El docente no sentira frustraciones con el uso, sino todo lo contrario,
cuanta mas practica se realice, mas experiencia ira adquiriendo en el uso del mismo.
Incorporando de esta manera evaluaciones innovadoras, creativas y desafiantes tanto para el
estudiante como para el docente. Por ello la seleccion, del mismo.

Problema de investigacion

Enunciado del problema

Como influye el uso del Hot Potatoes, en el proceso de elaboracion de evaluaciones, que
realizan los docentes del Area de TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) en
cuarto afio, del Colegio Secundario Sagrado Corazén de Jesus; de la ciudad de Goya, provincia
de Corrientes.

Descripcion del problema

Dada la demanda de los estudiantes en la actualidad, se pone en evidencia la necesidad de
aplicar nuevas estrategias para trabajar en el aula. EI nuevo contexto laboral educativo, donde
las TIC ocupan un lugar importante, requiere constantes modificaciones en el quehacer docente
diario. Por ello, surge la idea de trabajar, en esta investigacion, sobre el uso que algunos docentes

hacen del programa Hot Potatoes, en las horas de TIC; especialmente considerando si el mismo
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resulta util para realizar evaluaciones. En muchas ocasiones, los docentes ensefian un tema, lo
evallan, y luego contindan con el proximo tema. Sin embargo, esto no les permite utilizar la
evaluacion en su maximo potencial. Es por ello que surge la problematica a trabajar, indagando
sobre la influencia del programa, para elaborar evaluaciones innovadoras, creativas y practicas.

Preguntas de investigacion:

¢ Qué recursos tecnologicos son mas manipulados en las practicas docentes?

¢Quiénes utilizan recursos tecnologicos para evaluar?

¢ Qué recursos tecnologicos utilizan en la evaluacion?

Los docentes ¢utilizan todas las actividades que ofrece el programa Hot Potatoes?

¢ Como aplican los docentes el programa Hot Potatoes para evaluar a sus estudiantes?

Objeto del Estudio
La presente investigacion se realizé con docentes y estudiantes de cuarto afio, en el area de
TIC, del Colegio Secundario "Sagrado Corazon de Jesus", de la ciudad de Goya, provincia de
Corrientes. Ellos seran los encargados de llevar a cabo el uso del programa mencionado, y seran
los referentes para este trabajo, teniendo en cuenta que el docente seleccionara las herramientas
de Hot Potatoes més efectiva para la evaluacién, para contrastar los resultados obtenidos por

parte del estudiante.

Objetivos
Objetivos Generales
= Analizar la influencia del uso de Hot Potatoes en el proceso de elaboracion de

evaluaciones, creado por los docentes.
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=  Producir cambios de paradigmas sobre la evaluacion, por medio del uso de las

TIC, teniendo en cuenta los resultados alcanzados.

Objetivos Especificos
= Determinar la importancia que tiene Hot Potatoes para realizar evaluaciones de
manera sencilla y practica.
= Identificar la aplicacion de herramientas de autor, que utilizan los docentes, ya sea
para las practicas o evaluaciones.
= Describir la actitud de los docentes y estudiantes, ante las nuevas herramientas de

elaboracion de evaluaciones.

Marco Teorico
Capitulo 1: Evaluacion.

En el diccionario de la Real Academia Espafiola la palabra Evaluacion se define como,
sefalar el valor de algo, estimar, apreciar o calcular el valor de algo. De esta manera méas que
exactitud lo que busca la definicidn es establecer una aproximacion cuantitativa o cualitativa.
Atribuir un valor, un juicio, sobre algo o alguien, en funcién de un determinado propdsito,
recoger informacion, emitir un juicio con ella a partir de una comparacién y asi, tomar una
decision.

Actualmente, uno de los temas mas debatido en el ambito educativo, es la incorporacion de
las TIC en los procesos de ensefianza y de aprendizaje, presentando nuevos modos de ensefiar y

aprender. La evaluacion no es un tema ajeno a ello y constituye un rol importante.
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La evaluacion entendida como recurso para acompaniar el proceso de ensefianza y de
aprendizaje de los estudiantes, es un tema tratado constantemente en las instituciones, en
busqueda de mejorar resultados de contenidos abordados.

Para Bertoni (1997), la evaluacion, "[...] de acuerdo a su propia etimologia, implica la
problematizacion sobre los valores y el sentido de lo que ocurre en la situacion observada.
Evaluar es aprehender las significaciones propias, particulares de los actos humanos. Importa
mMAas en esta acepcion, la aprehension de los significados que la coherencia o conformidad con un
modelo dado. La evaluacion es multirreferencial en tanto que debe aprehender significaciones
heterogéneas. Esta siempre abierta al sentido y, por lo mismo, es inacabada”. (Gomez)

Al momento de evaluar siempre es necesario considerar qué recursos 0 estrategias resultaria
atil para ello, se busca que el estudiante pueda verificar los conocimientos adquiridos de manera
sencilla y practica. Pensando en lo anterior, evaluar con recursos TIC, presenta una diversidad de
software educativo, de autor o informéticos, que nos permiten modificar o crear actividades, fijar
ideas, elaborar pruebas de control de los aprendizajes. El programa Hot Potatoes, es una
herramienta de autor que sirve para evaluar, ofreciendo seis utilidades informaticas disefiadas
para crear actividades en formato HTML.: ordenar palabras, relacionar opciones, crucigramas,
opciones mltiples, o la combinacién de varias de ellas. El uso de este recurso, facilita al
estudiante aprehender contenidos, puesto que puede llevar su propio ritmo de aprendizaje.

Diaz Barriga y Hernandez Rojas (2000), plantean un significado de tipo constructivista sobre
la evaluacion, mas centrado en su importancia y su funcién:

"La actividad de evaluacion es ante todo compleja, de comprensién y reflexion sobre la
ensefianza, en la cual al profesor se le considera el protagonista y responsable principal. La
evaluacion del proceso de aprendizaje y ensefianza es una tarea necesaria, en tanto que aporta al

profesor un mecanismo de autocontrol que la regula y le permite conocer las causas de los
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problemas u obstaculos que se suscitan y la perturban. Desde una perspectiva constructivista la
evaluacion de los aprendizajes de cualquier clase de contenidos deberia poner al descubierto lo
mas posible todo lo que los estudiantes dicen y hacen al construir significados valiosos a partir
de los contenidos curriculares. De igual manera, se debe procurar obtener informacion valiosa
sobre la forma en que dichos significados son construidos por los estudiantes de acuerdo con
criterios estipulados en las intenciones educativas™. (Gomez)

Durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, nos proponemos objetivos; y con ello tenemos
como finalidad verificar de manera sistematica, evaluando durante el proceso, si se van logrando
0 no, resultados positivos de parte del estudiante, en forma colectiva o individual, confrontando
objetivos fijados con los realmente obtenidos.

Segun Crooks (1988), algunos efectos de la evaluacidn en los estudiantes son:

v Reactiva o consolida ciertas habilidades o conocimientos previos.

v Estimula estrategias de aprendizaje.

v Ayuda a los estudiantes a monitorear su propio progreso y a desarrollar
mecanismos de autoevaluacion.

v Estimula un sentimiento de superacion.

v Influye en la escogencia y desarrollo de estrategias de aprendizaje y modelos de
estudio.

v Influye en la habilidad de los estudiantes para retener y aplicar, en diversos
contextos y de formas diferentes, el material aprendido.

v Motiva a profundizar en areas particulares y generales de conocimiento. (Gomez)

Cuando evaluamos, los docentes constantemente aplicamos diversas estrategias de
aprendizaje y utilizamos variados recursos en busqueda de obtener resultados significativos para

el estudiante. La evaluacion facilita al docente como al estudiante, instrumentos para promover
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el aprendizaje, donde se pueden desarrollar capacidades de comprension, expresion,

razonamiento y actitudes, que seran de suma importancia para verificar resultados alcanzados.

1.1 Instrumentos de evaluacion.

Las técnicas e instrumentos de evaluacion nos proporcionan informacion importante,
representan herramientas que utiliza el docente para obtener datos sobre el desempefio de los
estudiantes, durante el proceso de ensefianza y de aprendizaje. Utilizando el programa Hot
Potatoes podemos utilizar cualquiera de estas herramientas.

Tabla 1 Ejemplos de instrumentos de evaluacion.

Rdbrica Precisa criterios, estandares y elementos objetivos

involucrados en la actividad.

Lista de cotejo Verifica a través de una lista los aspectos a evaluar.

Guia de observacion Centrar la atencion en lo que le interesa que se observe.

Examenes Medicion de conocimientos, procedimientos y
actitudes.

Portafolio de evidencias. Seleccion de trabajos académicos que evidencia el

aprendizaje y el nivel de aprovechamiento.

Las actividades que ofrece Hot Potatoes posibilita afianzar y reforzar la base tedrica, de
manera diferente, creativa y divertida, donde el estudiante se va familiarizando con estas
herramientas, que favorecen en su aprendizaje, adquiere interés en la resolucién de las mismas,
refuerza sus competencias y puede autoevaluarse; estimulandolo a la evaluacion continua. Una

de las particularidades de esta herramienta es que establece una funcién feedback, es decir un
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proceso de retroalimentacion, ya que el estudiante al resolver un ejercicio, recibe un mensaje

explicativo de aprobacién o no.

1.2 Evaluacion de la ensefianza con TIC

"Ander-Egg define a la evaluacién como una forma de investigacion social aplicada,
sistematica, planificada y dirigida; encaminada a identificar, obtener y proporcionar de manera
valida y fiable, datos e informacidn suficiente y relevante en que apoyar un juicio acerca del
mérito y el valor de los diferentes componentes de un programa (tanto en la fase de diagndstico,
programacion o ejecucion), o de un conjunto de actividades especificas que se realizan, han
realizado o realizaran, con el propoésito de producir efectos y resultados concretos; comprobando
la extension y el grado en que dichos logros se han dado, de forma tal, que sirva de base o guia
para una toma de decisiones racional e inteligente entre cursos de accion, o para solucionar
problemas y promover el conocimiento y la comprension de los factores asociados al éxito o al
fracaso de sus resultados.” (Ander-Egg, 2000)

Las TIC ofrecen muchas posibilidades que facilitan la tarea de ensefiar y aprender en forma
conjunta con los estudiantes. Para que el desarrollo del proceso de ensefianza y de aprendizaje
sea flexible se requiere de cambios constantes que hagan mas enriquecedoras las practicas
aulicas. Actualmente existe un escaso interés de parte de los docentes, por hacer uso de los
recursos tecnoldgicos que ofrecen las TIC en el aula; los estudiantes constantemente muestran
desinterés por aprender y eso es parte de la ensefianza tradicional tan arraigada en nuestra
sociedad, donde el docente no asume compromisos con los nuevos adelantos que la tecnologia
ofrece y que puede resultar util para su tarea.

Los sistemas de teleformacion son actualmente recursos claves, que pueden ser utilizados en

las evaluaciones de los estudiantes. Estos brindan herramientas informéaticas como Hot Potatoes,
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10
Cronos, Web Test, entre otros; que promueven el desarrollo del aprendizaje cognitivo,
motivando al estudiante y despertando su curiosidad.

Estas nuevas herramientas nos permiten disefiar, por medio de diferentes softwares, pruebas
tipo test, donde se ofrece al estudiante distintas alternativas para responder una consigna: indicar
verdadero o falso, arrastrar textos, unir con flechas, completar espacios en blanco, etc.
Representan nuevas estrategias de ensefianza, Util para el docente al momento de crear
evaluaciones que capten la atencion y generen interés en el estudiante.

"Cada vez mas, se pone en evidencia que el uso de las TIC contribuye al desarrollo de la
creatividad y la inventiva, habilidades que son particularmente valoradas en el mercado laboral.
El uso de las TIC es un factor clave para el cambio social. La disponibilidad de computadoras
mas baratas, dispositivos electronicos portatiles y teléfonos celulares mas potentes ha llevado a
una revolucién en las comunicaciones entre los jovenes. Ellos usan habitualmente sitios de
interaccion social como MySpace, Facebook y Bebo para interactuar con sus amigos y
rapidamente adaptan y personalizan el uso de estas herramientas." (Aparici, Conectados en el
Ciberespacio, 2013)

La herramienta de autor, Hot Potatoes, enriquece conocimientos basicos e implementa algo
novedoso para el estudiante, que esta fuera del contexto tradicional de evaluaciones al que los
estudiantes estan habitualmente acostumbrados.

"Vivir en una sociedad de la informacion y en una economia basada en el conocimiento
requiere que sus jovenes posean una amplia gama de competencias TIC para que puedan
participar plenamente como ciudadanos. Las TIC se perciben en la actualidad como un
componente esencial de la educacién del siglo XXI." (Aparici, Conectados en el Ciberpacio,

2010).
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La sociedad actual impone nuevas formas de aprender, y las herramientas tecnologicas en el

ambito educativo son un complemento que se ha vuelto necesario implementar en las practicas

aulicas. Los docentes deben capacitarse constantemente para estar actualizados, respecto a las

diversas formas en que la tecnologia puede facilitar el acceso a la educacién, para que los

estudiantes pasen a ser generadores de su propio aprendizaje, por medio de nuevos recursos

tecnoldgicos, sin perder de vista los conocimientos previos de los mismos.

1.3 Aporte de Manuel Moreira respecto a las TIC

LAS TIC EN EDUCACION
ESCOLAR

-Formacién
profesorado en TIC.

-Aplicaciones
didécticas de las TIC en
el aula.

-Integracion escolar e
innovacion pedagogica
con TIC.

DESARROLLO DE
MATERIALES DIDACTICOS
Y SOFTWARE EDUCATIVO

-Multimedia educativo.

-Entornos colaborativos a
distancia.

-Webs educativos.
-Cursos on line.

\ ,

LAS TIC EN LA DOCENCIA
UNIVERSITARIA

- Campus virtuales.

-Disefio, desarrollo y
evaluacion de
programas y cursos de
educacion a distancia.

LAS TIC EN LA EDUCACION
NO FORMAL
-Formacion ocupacional a
distancia.
-Educacién de adultos y TIC.

-Las Tlc en bibliotecas,
museos y redes sociales.

LINEAS DE
TRABAJO
ACTUALES EN
TECNOLOGIA
EDUCATIVA

\ MEDIOS DE
COMUNICACION
SOCIAL Y ENSENANZA

-TV educativa.
-Ensefianza audiovisual.

EDUCACION,
TECNOLOGIAS Y -Prensa en la escuela.
CULTURAS -TV, infancia y juventud.

-Las nuevas formas y
précticas culturales de
la infancia y juventud
ante la cultura digital.

—

-Los efectos
socioculturales de las
TIC.

\—

Figura 1 Las TIC en diferentes ambitos. (Moreira, 2009)
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"El acceso a recursos TIC, programas y materiales en el aula puede ofrecer un entorno mucho
mas rico para el aprendizaje y una experiencia docente mas dinamica. La utilizacion de
contenidos digitales de buena calidad enriquece el aprendizaje y puede, a través de simulaciones
y animaciones, ilustrar conceptos y principios que de otro modo serian muy dificiles de
comprender para los estudiantes.” (Aparici, Conectados en el Ciberpacio, 2010)

Hay algunas evidencias de aprendizajes enriquecidos y profundizados por el uso de TIC. Las
mismas son fuertemente motivadoras para los estudiantes y brindan encuentros de aprendizaje
mas activos. Asi también, son particularmente adecuadas como herramientas para la evaluacion.

El uso de las TIC puede apoyar el aprendizaje de conceptos, la colaboracién, el trabajo en
equipo y el aprendizaje entre pares, promoviendo aprendizaje colaborativo. Pueden ofrecer
simulaciones, modelados y mapas conceptuales que animen y provoquen respuestas mas activas
y relacionadas con el aprendizaje por exploracion por parte de los estudiantes, haciéndolos sentir

protagonistas de sus propios aprendizajes.

Capitulo 2: Herramienta de Autor

La investigacién se basa en el programa Hot Potatoes, como herramienta de autor.

La herramienta de autor es un programa de ordenador disefiado para facilitar la creacién de
material educativo multimedia a profesores no especializados en informatica (*'no-
programadores™). En cierta manera, evita la complejidad de la programacion tradicional y
permite la creacion de "lecciones electrénicas"” a cualquier instructor interesado y que esté
dispuesto a dedicar unas cuantas horas a actualizar sus conocimientos y herramientas didacticas.

Hasta ahora, algunos profesores, pese a manejar con asiduidad herramientas informaticas:
correo electrdnico, bases de datos y hojas de célculo, tratamiento de textos, etc., consideraban (y

no sin cierta razon) que la creacion de su propio material educativo multimedia escapaba de su
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capacidad por falta de formacion en programacién de aplicaciones, principalmente, y por tratarse
de un proceso complejo que conlleva altos costes econdmicos y largos tiempos de desarrollo, v,
en la practica, de dificil accesibilidad para muchas instituciones educativas. Y ésta es la situacion

que la aparicién de estos sistemas llamados de autor intenta corregir. (EcuRed, 2011)

2.1Caracteristicas de las herramientas de autor.

Estos programas estan formados por distintos elementos (valga decir subsistemas), cada uno
de ellos responsable de determinadas tareas. EI nUmero y caracteristicas de estos elementos
varian segun el programa en concreto, aunque la mayoria de estos sistemas proporcionan varias
de las siguientes prestaciones:

v Procesadores de texto, que permiten escribir tanto el contenido (los datos e
informaciones) como la programacion (instrucciones de funcionamiento) de las
aplicaciones.

v Gestores de base de datos: herramienta para organizar la informacion y permitir su
posterior consulta y utilizacion

v Programas de edicion de video, hacen posible la digitalizacién de imagenes y su
edicion ("montaje"), incluyendo la aplicacion de efectos de video (“postproduccion™).

v Programas de edicion y generacién de sonido.

v Programas de graficos dibujo para imagen fija. llustracion (3D).

v Programas de animacion.

Sin embargo, pese a estas caracteristicas comunes hay muy distintos tipos de sistemas de
autor, hay que decir también que bajo esta denominacién comun se engloban en el mercado
aplicaciones muy distintas, que van, segun algunos criterios, desde los Lenguaje de

Programacion de tercera generacion, los Lenguajes de Programacion visual (tipo Visual Basic) a
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los editores HTML vy editores de texto ampliados. Para establecer una tipologia o clasificacién se
emplean habitualmente varios criterios: uno de los méas habituales es la "necesidad o no de
conocer las técnicas de programacion™, cuanto mas facil resulta para el usuario inexperto mas se
suele alejar de las formas de trabajo de la programacion tradicional, y suele, por el contrario,
presentar mayores limitaciones en la programacion de interacciones.

Las principales ventajas de estos sistemas son:

v Resultan mas faciles y rapidos de aprender que lenguajes de programacion
tradicionales.

v Al ser disefiados para un propaosito especifico, muchas de las necesidades mas
habituales de los creadores de software educativo han sido previstas de antemano y son
faciles de implantar.

v Pueden ser utilizados para aplicaciones con gran variedad de contenidos.

v Mejora la calidad de ensefianza por parte del docente y estudiante.

v Ayuda a la valoracion profesional del docente.

v Actualizacion de los métodos pedagdgicos tanto en lo individual como la parte
grupal.

Actualmente, existen varias decenas de programas o herramientas de autor, de diversos tipos y
prestaciones, en el mercado y su nimero sigue incrementandose. Asi pues, resulta dificil hacer

un inventario exhaustivo y actualizado. (EcuRed, 2011)

Capitulo 3: Hot Potatoes
“Es una herramienta de autor desarrollada por el Centro de Humanidades de la Universidad de

Victoria (UVIC), en Canada. Consta de varios programitas o esquemas predeterminados
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(también los llamaremos simplemente "patatas™) que sirven para la elaboracion de diversos tipos
de ejercicios interactivos multimedia.” (Instituto de Tecnologias Educativas, 2011)
3.1 Como se descargar la herramienta de autor
El programa Hot Potatoes tiene su propia pagina donde dan a conocer las distintas versiones,
el concepto y la manera de descargar. Esta narrada de una manera facil de comprender, con
explicaciones claras y precisas. Es un programa gratuito, pero para utilizarlo siempre hay que

contar con conexion a Internet. https://hotpot.uvic.ca/ (Gago, 2019)

También hay otras maneras de descargar de manera gratuita: https://hot-

potatoes.uptodown.com/windows, https://hot-potatoes.softonic.com/.

3.2 Las “patatas” que ofrece Hot Potatoes:

JBC: ejercicios de eleccién mdltiple.

JCLOZE: ejercicios de rellenar huecos.

JCROSS: crea crucigramas.

JMATCH: crea ejercicios de emparejamiento u ordenacion.

JMIX: ejercicios de reconstruccion de parrafos o frases.
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HOT POTATOES
|
SOFTWARE
| |
| | |
EJERCICIOS LIBRE
EDUCATIVOS 1
|
1 'S
f , T 1 , T , 1
; GRATUITO
RESPUESTAS RELLENAR SELECCION COMPLETAR
CORTAS HUECOS CRUCIGRAMA.S MULTIPLE FRASES L

Figura 2 Caracteristicas de Hot Potatoes

3.3 Ventajas y desventajas de Hot Potatoes
3.3.1 Ventajas
v Una de las ventajas es que facilita el trabajo a la hora de crear los ejercicios. Por ejemplo
a la hora de crear crucigramas uno se limita a escribir la lista de palabras deseadas y el
programa se encarga de hacer el resto.
v" También la facilidad en la que los ejercicios se pueden compartir con los estudiantes es
eficiente, tan solo se crea el ejercicio, se exporta a formato HTML y se manda por correo
a los estudiantes para que realicen la actividad.
v El hecho de que no requerimos conocer lenguajes de programaciéon como java o HTML
para la creacién de ejercicios es otra gran ventaja.
v La funcién del programa para afiadir texto es Gtil para que los estudiantes tengan un

antecedente que los prepare para ejecutar el ejercicio.
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v’ Otra funcion Gtil del programa es la de agregar tiempo limite a los ejercicios, lo que
motivara a los estudiantes a concentrarse en su trabajo. Un detalle es que los estudiantes
pueden refrescar la pagina para reiniciar el tiempo pero tendran que empezar de cero el
ejercicio.

v' Ademas de poder insertar imagenes también Hot Potatoes permite agregar graficas.

v El hecho de poder agregar video y sonido es un gran avance, ya que se ha hecho mas
comun el uso de estos recursos en otras paginas web, por lo que utilizarlos para fines
educativos es apropiado.

v' Los ejercicios de Hot Potatoes se podran publicar en un servidor Web y difundir a través
de Internet, y ofrecen la gran ventaja de ser soportados por todos los navegadores
modernos.

v Elaboracion de material didactico.

3.3.2Desventajas

v La infraestructura necesaria para utilizar esta herramienta como lo es una computadora e
Internet, puede suponer un reto para muchos estudiantes.

v Si se posee una conexion lenta de Internet, produciria un desempefio lento en archivos de
sonido, video y graficos grandes.

v Hot Potatoes no revisa la ortografia automaticamente, uno tiene que seleccionar la
opcioén.

v No se puede cambiar el tipo de fuente de la misma forma como lo permite Word.
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3.4 Funciones del Hot Potatoes
Cuando abrimos Hot Potatoes nos
encontramos con esta pantalla, que
nos permite acceder a cada
aplicacién haciendo clic en cada
esquema predeterminado,

denominado “patatas”.

Los ejercicios realizados se podran
publicar en un servidor web y
difundir a través de Internet, siendo
soportado por todos los navegadores
modernos. En el siguiente grafico se
puede apreciar las diferentes

funciones que cumplen cada

"patatas”.
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Half-Baked Software's Hot Potatoes ol @ ==
Archivo Potatoes Opciones Ayuda

Hot Potatoes" Version 6

From Half-Baked Software Inc

Figura 3 Esquema de presentacion de Hot Potatoes.

Hot Potatoes”

From Half-Baked Software Inc

Version 6

Crea ejercicios
para relacionar
conceptos.

Facilita enlazar
todos los
ejercicios.

Permite
seleccionar la
respuesta
correcta.

Crea ejercicios
en crucigramas.

Figura 4 Funciones de Hot Potatoes.
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Asi se puede distinguir que:

v El Jcloze nos permite realizar P =5

Achivo Edicién nsedar Opoanes Ayuda
peHBEo®@ BAES BE | ¢
Titulo

ejercicios en el que los estudiantes
pueden rellenar los huecos con las
palabras que faltan, considerando

las opciones que se les presenta

como orientadoras. e | —

B Eimin: o Buec

% X ATl ] : =
Figura 5 Presentacion de JCloze.

TSI Rz [5in iuia] =& ==
v El JQuiz da lugar a creacion Seumoms e EBEmE ® 1
Titwlo [

- . Pm ‘ i [Respuestas maipter =]
juegos, donde los estudiantes —

~] Respuestas Indicaciones Configuracion

I ™ coneco

deben introducir respuestas a '
diversas preguntas, y al finalizar
observan el porcentaje de
aciertos que tuvieron. Permite '

gl o DcmamARAE 2o

realizar cuanta cantidad de Figura 7 Presentacion de JQuiz

preguntas quisiéramos: Las

clases de preguntas que se pueden construir son:

Respuestas multiples: elegir la respuesta correcta, entre varias propuestas.

- Respuestas cortas: escribir directamente la respuesta.

- Hibrida: es una pregunta corta que después de fallar (al intento que se configure), se
convierte en pregunta multiple.

- Multiseleccion: elegir dos 0 mas respuestas correctas, entre las propuestas.
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2R

v’ JCross posibilita crear acmucms Lie w %

crucigramas, introduciendo pistas

para cada palabra. A

Figura 6 Presentacion de JCross
v JMix permite ordenar palabras, se Tee e p—
Titulo ‘
pueden poner de mOdO que el Frase principal e Frases alternativas
1
estudiante vaya indicando las
palabras de la primera a la Gltima ’
de la frase, o también ir s
arrastrando las letras (spelling) o RS
o le aI R EIEIE] B ) |
palabras en el orden correcto.
Figura 8 Presentacion de JMix
stz (5in tiuls] = o s
BERHGBIE hr BEWE B 2
- Titulo
v Con JMatch pueden los estudiantes e e S
=
relacionar textos e imagenes. ;
2
=
. :
. :

Por defecto

Confiquracién: engshbicfg

B lodje/alm®]

Figura 9 Presentacion de JMatch
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et e e o — =

v" The Masher facilita la creacion L

®

de unidades enlazadas a partir de
diversos ejercicios, mediante

botones de navegacion. También

crea automaticamente una

pagina indice para ayudar a | & carer

| S eaNmusRrIirar 1 1111 I oz
organizary elaborar de forma Figura 10 Presentacion de The Masher

rapida y sencilla, ademéas de poder publicar archivos de todo tipo que no pertenezcan a

Hot Potatoes, dentro del mismo. (Romero, 2007)

El programa Hot Potatoes si bien representa una herramienta valiosa y practica para evaluar,
es necesario aclarar que para el uso del mismo se requiere conexion a Internet, lo que equivale a
una desventaja en caso de no contar con una buena conexion al momento de evaluar. Por otro
lado, se puede programar para que los realicen en forma domiciliaria, considerando un tiempo

estipulado para cada respuesta.

3.5 Evaluar utilizando Hot Potatoes
En primer lugar se estudio el alcance y las posibilidades de cada una de las aplicaciones del
programa Hot Potatoes con el fin de poder generar actividades y cuestionarios de evaluacion y

autoevaluacion muy variados y adaptados a cada materia.
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Entre las particularidades de Hot Potatoes encontramos que:

Genera
ejercicios
faciles de
Es un desarrollar.
mecanismo de El docente
evaluacion en puede evaluar al
plataformas estudiante, sin
virtuales estar presente.
W L
Hot
Potatoes
L ltados d Estd al alcance
|OS relsu s oe de docentesy
aeva uailon son estudiantes, ya
exactos. que es libre y
gratuito.
4 . X
N No necesita N

lenguajes de g

programacion
complejos.

Figura 11 Particularidades de Hot Potatoes

3.6 Aporte del programa, como recurso didactico.

Esta herramienta de autor resulta sumamente interesante al momento de elaborar ejercicios
para que el estudiante pueda resolverlo de manera creativa e innovadora; facilitando también al
docente un modo diferente de evaluar, enriqueciendo sus conocimientos basicos e

implementando algo novedoso para el estudiante, que esta fuera del contexto tradicional de

evaluaciones, al que los mismos estan habitualmente acostumbrados.
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Los ejercicios multimedia que ofrece, estdn conformados por numerosos medios entre los que

se encuentran las imégenes, el sonido, los videos, los textos, etc., o que aumenta la motivacion

en el estudiante.
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Es un recurso didactico que sirve para ensefiar, aprender y evaluar.
Hot Potatoes permite al docente:
- Desarrollar pruebas interactivas de seleccion multiple.
- Crear pruebas enriquecidas con material audiovisual.
- Estudiar y revisar conceptos concretos y terminologia especifica.
- Crear paquetes de actividades de repaso para entregar a los estudiantes.
- Elaborar actividades de comprension e interpretacion de textos.
- Trabajar la seméntica y la ortografia.
- Ampliar conocimientos del docente, utilizando recursos informaticos.
- Familiarizar al estudiante con el ordenador, despertando el interés por aprender.

- Fomentar la creatividad en el estudiante, a través de esta herramienta.

Marco Metodoldgico

Metodologia de la investigacion

"La metodologia de la investigacion permite conocer y comprender los métodos por los que la
ciencia obtiene las pruebas que apoyan las afirmaciones de su conocimiento, asi como su alcance
y limitaciones en el mundo real.” (Urbano J. Y., 2006)

Se considera para este trabajo la metodologia de investigacion-accion con enfoque cualitativo,
bajo la modalidad de campo, de caracter descriptivo. El caracter descriptivo apunta a hacer una
representacion del fendbmeno bajo estudio, mediante la caracterizacion de sus rasgos generales.

"Lewin definio a la investigacién-accion como "una forma de cuestionamiento autoreflexivo,
llevada a cabo por los propios participantes en determinadas ocasiones con la finalidad de

mejorar la racionalidad y la justicia de situaciones, de la propia practica social educativa, con el
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objetivo también de mejorar el conocimiento de dicha practica y sobre las situaciones en las que
la accidn se lleva a cabo™. (Esquivel, 2010)

La investigacion accion, en este caso, involucra a la comunidad educativa en el uso del
programa Hot Potatoes, en el quehacer docente, tanto en las practicas, como en las evaluaciones.

"Estos estudios no implican la comprobacién de hipotesis, ya que su finalidad es describir la
naturaleza del fendmeno a través de sus atributos. En este caso ya estan identificadas las
variables y se conoce la relacion teorica existente entre ellas. En este tipo de estudios se va a
describir un fendmeno conociendo de antemano cuéles son las variables que lo caracterizan. El
fin de las investigaciones de este tipo es precisar las caracteristicas de una situacion particular, en
un contexto especifico para el cual no hay informacion disponible.” (Urbano J. Y., 2006)

En esta investigacion de enfoque cualitativo, se pretende descubrir tendencias acerca de los
hechos, tratando de comprender la realidad.

"El enfoque cualitativo usa recoleccién de datos sin medicion numérica para descubrir o
afinar preguntas de investigacion en el proceso de interpretacion.” (H. Sampiere, 2004)

Este enfoque toma como referente la recoleccién de datos, que consiste en obtener las
perspectivas y puntos de vista de los participantes.

Las investigaciones cualitativas se fundamentan méas en un proceso inductivo (explorar y
describir, y luego generar perspectivas tedricas). Van de lo particular a lo general.

"El enfoque cualitativo puede definirse como un conjunto de préacticas interpretativas que
hacen al mundo visible, lo transforman y convierten en una serie de representaciones en forma de
observaciones, anotaciones, grabaciones y documentos.” (H. Sampiere, 2004)

Disefio de la investigacion

"El disefio es el plan o estrategia que se desarrolla para obtener la informacion que se requiere

en una investigacion." (H. Sampiere, 2004)
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La presente investigacion es de caracter descriptivo, y un enfoque cualitativo. El disefio
metodoldgico elegido es el no experimental, es decir, es una investigacion observacional,
porque... “segun las condiciones y el contexto en cual se realice la observacion o medicion de
los fendmenos, estas investigaciones se centran en la descripcion y/o explicacion de fendbmenos
tal como se presentan en la realidad. Se estudian los fendmenos tal como se “aparecen” a la
experiencia del investigador. El investigador registra la informacién que ofrece el fenomeno.
Este antecede al interés del mismo investigador. Los hechos ya existen en la realidad, el
investigador los reconoce. Se abordan los hechos en su contexto natural.” (Urbano J. Y., 2006)

La muestra seleccionada en este caso es no probabilistica. En la cual todos los elementos de
la poblacion tienen la misma posibilidad de ser elegidos. En la presente investigacion se
seleccionaron cinco estudiantes de cada division, siendo la muestra de veinticinco.

"La investigacion no experimental implica estudios que se realizan sin la manipulacion
deliberada de variables y en los que sélo se observan los fendmenos en su ambiente natural para
después analizarlos." (H. Sampiere, 2004)

Poblacién y muestra

Poblacion

"Pineda, Alvarado y Canales (1994) definen la poblacion como "el conjunto de elementos que
presentan una caracteristica o condicion comun que es objeto de estudio”. (Urbano J. Y., 2014)

La poblacion esta integrada por cinco profesores del area de TIC y 110 estudiantes que
corresponden a las cinco divisiones de cuarto afio; del Colegio Sagrado Corazén de Jesus, de la

ciudad de Goya, provincia de Corrientes.
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Muestra

Segin Yuni y Urbano se entiende por muestra a “una parte de un conjunto mayor
seleccionada especialmente para extraer conclusiones”. (Urbano J. Y., 2014)

Se determina trabajar con una muestra no probabilistica, especificamente "muestras de
propdsitos o intencionales, se seleccionan aquellos casos que pertenecen a ciertos subgrupos de
la poblacion, con la intencion de generar hipotesis comprensivas.” (Urbano J. Y., 2014)

En este caso la muestra esta integrada por cinco profesores de cuarto afio del espacio
curricular TIC, se tomd a todos los profesores para tener el aporte de cada uno y veinticinco
estudiantes, que pertenecen a las diferentes divisiones del curso elegido, del Colegio Sagrado
Corazon de Jesus, de la ciudad de Goya, provincia de Corrientes.

"Las indagaciones cualitativas no pretenden generalizar de manera probabilistica los
resultados o poblaciones mas amplias ni necesariamente obtener muestras representativas;
incluso, no buscan que sus estudios lleguen a replicarse.” (H. Sampiere, 2004)

En esta investigacion los docentes y la materia seleccionada se consideran interesante
trabajarlos, ya que entre los contenidos de TIC, se encuentran las herramientas de autor como
tema a abordar; y usar un recurso tecnolédgico con variedad de ejercicios que le permite al
docente evaluar, resulta innovador para los estudiantes, permitiéndoles conocer de manera
practica otro modo de estudiar y relacionar contenidos con herramientas TIC, en este caso, el H
Potatoes. De manera que puede ser extendida o aplicable para otras disciplinas.

Instrumentos de investigacion

Es una técnica que consiste en observar atentamente el fenémeno o caso, tomar informacion
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y

registrarla para su posterior analisis. La observacion es un elemento fundamental de todo proceso

investigativo, para obtener mayor numero de datos, como asi también la encuesta.
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Encuesta

La encuesta es definida como “la técnica de obtencion de datos mediante la interrogacion a

sujetos que aportan informacion relativa al area de la realidad a estudiar”. (Urbano J. Y., 2014)

Cabe destacar que la encuesta, en este caso, es de caracter personalizado, permitiendo al

encuestado responder de manera espontanea, clara y precisa, y poder agregar alguna critica

constructiva sobre la encuesta realizada; lo que también facilita al encuestador obtener la mayor

cantidad de respuestas posibles.

Se pretende con este instrumento obtener informacidn, respecto de lo que las personas son,

hacen, opinan, sienten, esperan, desean, aprueban o desaprueban respecto del tema objeto de

investigacion. (Urbano J. Y., 2006)

Objetivos de la encuesta al docente
e Registrar los cambios que genera la aplicacién para realizar evaluaciones.
e Identificar si los docentes utilizan el recurso seleccionado, ya sea para las

practicas o evaluaciones.

Objetivos de la encuesta a los estudiantes
e Describir la actitud de los estudiantes, frente a la nueva herramienta utilizada en
clase.

e Reconocer si es significativo el uso de este recurso para evaluar.

Observacion
En esta investigacion se utilizo el tipo de observacion descriptiva, que si bien se cont6

con una guia de observacion, s6lo se buscé obtener informacion relevante de lo que
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acontecia en las clases de TIC, cuando los docentes hacian uso del programa Hot
Potatoes; describiendo aspectos que acontecian en el aula.

"La observacion descriptiva es una técnica de investigacion que permite reconstruir la
realidad observada en sus detalles significativos; detalles que adquieren sentido sélo si se
los integra a la situacion acontecida en su conjunto. En este tipo de observacion el
investigador no necesita partir de una hipotesis explicita previa, solo basta con que defina
los aspectos del campo de observacion que van a ser objeto de su atencion.” (Urbano J.

Y., 2014)

Grilla de Observacion

La grilla de observacion utilizada en este trabajo, fue elaborada considerando cuatro aspectos
de las clases:

1. Antes del aprendizaje, teniendo en cuenta los siguientes puntos:
- Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para el aprendizaje.
- Activa los conocimientos previos.
- Participacion activa de los estudiantes.
- Indica el uso adecuado del programa.

2. Construccion del aprendizaje:
- Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.
- Los estudiantes realizan actividades con el uso adecuado del programa.
- El aprendizaje se genera con un pensamiento critico.
- Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

- El docente evalla durante todo el proceso.
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3. Integracion y evaluacion del aprendizaje:

- Buen manejo del programa Hot Potatoes.

- Se indica reglas para elaborar las respuestas.

- Se genera una comunicacion interactiva entre estudiantes.

- Estudiantes verifican respuestas por ensayo — error.

- El docente evalta durante todo el proceso, la integracion del aprendizaje.
4. Climaen el salon de clase:

- Inicia la clase en el tiempo establecido.

- Se percibe un ambiente de participacion activa de parte de los estudiantes.

- El docente verifica el seguimiento de instrucciones y evacua dudas.

- Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

- La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

- Se observa buena predisposicion por parte del docente en el proceso de

ensefianza.
- Se observa buena predisposicion por parte del estudiante en el proceso de

aprendizaje.

Objetivos de la observacion
e ldentificar como influye en la clase de TIC, el uso de una herramienta tecnoldgica
(Hot Potatoes)
e Analizar si el uso de Hot Potatoes produce un cambio en el proceso de ensefianza

y de aprendizaje, y una nueva mirada de evaluacion.
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Anadlisis de la Informacion

Encuesta a los estudiantes

Importancia de las TIC en el aula

Opcional
32%

Figura 12 Mas de la mitad de los estudiantes, consideran importante el uso de recursos
tecnolégicos en el aula.

Se evidencia que el estudiante de hoy necesita un aprendizaje més activo. Con nuevos
recursos didacticos que les resulte interesante y capte su atencion. Los recursos tecnoldgicos
nacieron para despertar nuevas ideas en los estudiantes, depende de cada docente trabajarlos para

que las clases se vuelvan méas dinamicas e interesantes.

Las herramientas tecnoldgicas favorecen el
aprendizaje

A veces
32%

Figura 3 Es favorable en el 68% de los estudiantes.
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El uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, suman al momento de ensefiar; se evidencia en
los estudiantes la estimulacion en su proceso de aprendizaje. Los recursos tecnoldgicos activan
ciertas habilidades para recuperar conocimientos previos, realizar tareas con mayor eficiencia y

mejorar el rendimiento escolar.

Empleo de los recursos tecnoldgicos

informacién

19%

Figura 14 Los estudiantes manifiestan que los docentes utilizan los recursos tecnolégicos tanto en actividades como en
evaluaciones.

La mirada del estudiante, es muy importante, se denota que el docente hace uso en sus clases
de TIC, como asi también en las evaluaciones. Por lo que el estudiante, no se encuentra con algo
diferente a la hora de ser evaluados, se sienten familiarizados con los recursos tecnoldgicos, que

forman parte de sus actividades cotidianas.

Herramientas para evaluar N
Edilim
8%

Word
20%

Figura 45 El 72% de los estudiantes sostienen que Hot Potatoes es utilizado por el docente para evaluar.
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Al contar con varias aplicaciones Hot Potatoes, genera en el estudiante entusiasmo por
aprender, cada actividad sugerida implica nuevo desafio por descubrir. Entre las ventajas que
ofrece Hot Potatoes y que motiva a utilizarlo, se recibe la correccion en forma mas rapida que
las evaluaciones tradicionales; y permite la retroalimentacién. Los estudiantes participando
activamente en el uso de esta herramienta, van adquiriendo habilidades en el manejo del mismo y
sorteando obstaculos que se les presente, convirtiéndose en verdaderos protagonistas de su

aprendizaje.

Actividades domiciliarias con Hot Potatoes

Nunca
20%

A veces
\ 32%

Figura 16 Un 20 % manifiestan que el docente no propone actividades domiciliarias con el programa Hot Potatoes.

~—

La posibilidad de crear actividades y que los estudiantes puedan trabajarlas fuera del contexto
aulico es muy alentadora, para ello se torna necesario que los docentes, en este caso de TIC,
trabajen en conjunto de manera colaborativa, implementando nuevas estrategias y metodologias
de ensefianza, sacando provecho a los beneficios que ofrecen las herramientas tecnoldgicas.
Algunos docentes, se resisten al uso de las TIC, para trabajos domiciliarios. Sin embargo, se

aprecia que hay un avance a sacarse el miedo y realizar propuestas creativas con las mismas.
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Uso de Hot Potatoes sin conexion a Internet

Desconoce
20%

Figura 5 El 64% declara conocer que requieren de Internet para usar el recurso.

Una de las pocas desventajas del uso del programa Hot Potatoes, es que sélo se utiliza
teniendo conexion a internet. La misma, genera un inconveniente a la hora de trabajar en el aula

o fuera de la misma.

Actividades con el programa Hot Potatoes

Desconoce el Rellenar
programa huecos
20% 16%

~

Relacionar
textos e
iméagenes
24%

Figura 6 El 40% de los estudiantes expresan que les resulta practico completar crucigramas. El 20% desconoce el programa.
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Se puede observar que les resulta méas practico completar crucigramas, quizas por el tipo de
activad, no por la practicidad. El 20 % que expreso desconocer el programa, representa a los 5

estudiantes que no llegaron a utilizarlo en el aula.

Evaluar con Hot Potatoes resulta practico

Desconoce
20%

Figura 79 Al 80% de los estudiantes les resulta mas practico este tipo de evaluaciones, que las tradicionales.

En el momento, de presentar a los estudiantes una nueva forma de evaluacion, saliendo de la
tradicional, se crea un clima de trabajo silencioso, de concentracion por el margen de error que

presenta.
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Encuesta a los docentes

Importancia pedagogica de los recursos TIC

B Promover el aprendizaje

M Estar actualizado/a

50%
H Innovar con recursos
digitales
Cambiar la metodologia de
ensefanza
Todos

Figura 20 El 50% de los docentes encuestados seiialan que es importante el uso de recursos TIC en el aula.

Trabajar en el aula implica constantes cambios de estrategias a la hora de ensefiar y/o evaluar,

por lo que es fundamental aplicar el uso de recursos TIC en el aula.

Uso de recursos tecnologicos

H Inicio de un nuevo tema

M Actividades practicas

m Tareas domiciliarias
Evaluacion

Cierre de un tema

Figura 8 La mayoria de los docentes consideran importante el uso de recursos TIC, como medios en los diferentes momentos
de la clase.

Para la mayoria de los docentes, resulta de mayor importancia considerar el uso ya sea, para el

inicio de un nuevo tema, actividades practicas y sobre todo para la evaluacion.
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El uso de recurso tecnologico, en cualquier momento de la clase, se refleja tanto en los
estudiantes como en el propio docente un cambio, un desaprender para aprender con nuevos

recurso, estrategias, convierte al estudiante en protagonista de sus propios aprendizajes.

Las herramientas tecnoldgicas favorecen a nuevos
conocimientos.

mSi
= No

A veces

Figura 9 Un 60% opinan que la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, favorecen el proceso de aprendizaje.

Se observa que al ser las herramientas tecnoldgicas medios apropiados para crear nuevas

propuestas de trabajo. Las mismas permiten a los docentes y facilitan la adquisicion de nuevos

saberes, relacionandolo con lo que el estudiante ya tiene incorporado, como ser el uso de

recursos TIC. Son nativos digitales.
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Programas de uso frecuente en el aula

H Word
H Power Point
M Hot Potatoes
Edilim
Otros

Figura 10 Las herramientas mas utilizadas son conocidas y de uso frecuente: Word y Power Point.

Los docentes, en ocasiones, utilizan los programas mas conocidos, por el miedo a no saber

manejarlos. Pero esto se esta revirtiendo, al trabajar colaborativamente entre docentes, del area.

Momentos de la clase con recursos TIC

M Inicio
m Desarrollo

Cierre

Figura 11 En el inicio y desarrollo de las clases es donde mas se evidencia la manipulacion de herramientas tecnolégicas.

Al inicio de la clase, muchas veces se utilizan herramientas tecnoldgicas, para despertar el

interés del estudiante. En el desarrollo se utilizan generalmente, para evaluar el proceso de
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aprendizaje, identificando los conocimientos que fueron, o no, aprehendidos; esto facilita

continuar con el desarrollo de la temaética, o retomar, profundizando en contenidos.

Utilidad que se le da a los recursos TIC

7%

M Realizar actividades
M Buscar informacion
= Evaluar

Cerrar un tema

Figura 12 Se observa que el docente maneja recursos tecnolégicos en cualquier momento de la clase, siguiendo la misma
linea a la hora de evaluar.

El area de TIC, favorece el proceso de ensefianza y de aprendizaje, con el uso de distintos
recursos tecnoldgicos, en las préacticas aulicas , como asi también en la evaluacién; por los que

los estudiantes conocen la dinamica.

Trabajar en clase con Hot Potatoes

u Si
N No

A veces

Figura 135 El 80% de los docentes dan uso al programa Hot Potatoes, el resto no lo hace.
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El programa Hot Potatoes permite la creacion de diversos ejercicios, 1os que se puede
trabajarlos en forma conjunta, o de manera individual, generando curiosidad, creatividad y

autoaprendizaje en el estudiante.

Herramientas para evaluar

M Edilim
M Hot Potatoes

Otros

Figura 26 En su mayoria sostienen que el programa Hot Potatoes resulta util para evaluar.

Al momento de evaluar con el programa Hot Potatoes, al presentar el mismo variados
ejercicios, el docente puede seleccionar el que considere adecuado a los contenidos
desarrollados, como asi también, tener en cuenta cual resulté de mayor interés por parte del

estudiante durante el desarrollo de la clase, donde este fue utilizado.

Aspectos de importancia en el uso de Hot Potatoes

% ___

M Es de facil manejo
M Se utiliza sélo con
conexion a Internet

= Puedo hacer tareas
domiciliarias

Figura 147 La mayoria consideran importante el uso de Hot Potatoes.
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Se evidencia que en general, los docentes poseen conocimiento sobre el programa Hot
Potatoes, el resto demuestra desinterés por el mismo.

Se denota la ventaja en el uso de Hot Potatoes en la facilidad para manejarlo, y la posibilidad
de realizar tareas extraescolares, domiciliarias. Pero tiene como desventaja, que si no se cuenta
con conexion a internet, éste no permite trabajarlo.

En cuanto a la posicion del docente que considera poco interesante el programa, el mismo

afirmé no usar esta herramienta en clase, ni fuera de ella.

Practicidad de Hot Potatoes para trabajar en clase

mSi
No

Figura 15 Al 80% les resulta practico trabajarlo.

El 80 % afirma que Hot Potatoes, resulta practico para trabajarlo.

Siempre que se cuente con conexion a internet, el programa Hot Potatoes, es sumamente
practico trabajarlo, ya que en él encontramos multiples formas de hacer actividades de manera
sencilla, estimulando la capacidad de aprendizaje de los estudiantes, quienes ven al mismo como

una herramienta distinta a las que habitualmente ellos estan acostumbrados a manipular.
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Analisis de las encuestas

De acuerdo a lo observado en las encuestas, en ocasiones los docentes dan por finalizado un
tema, y luego contintian con contenidos nuevos segun lo planificado; lo que no les permite
identificar el valor que tiene la evaluacion en sentido amplio.

Para que esto suceda, la evaluacion debe darse durante todo el proceso de ensefianza y de
aprendizaje, ya que de esta manera sirve para ayudar a los estudiantes a consolidar lo aprendido

y al docente a afinar sus préacticas.

Analisis de las Observaciones

Segun las observaciones de clases (ver anexo...) se puede sostener que el uso cotidiano en el
aula de Hot Potatoes dinamiza las mismas y provoca un clima més placentero en el ambiente
aulico.

Se observa mejores resultados en aquellos docentes que usaron la misma herramienta
tecnoldgica durante los momentos de la clase, como asi también en las evaluaciones. El
estudiante por su parte, no sélo las manipula, sino que se aprehenden de ellas y forman parte de
su quehacer diario en el aula (no les resulta extrafio, hacer evaluaciones con el mismo recurso, en
este caso Hot Potatoes).

Se debe aclarar que uno de los cinco docentes no utilizé el programa Hot Potatoes. Lo que se
aprecio, fue mas que nada el clima en el aula y la dindmica, siendo ésta poco productiva y
creativa.

En contraposicion se puede afirmar que, usando este recurso en las clases se crea un ambiente
de aprendizaje relajado, colaborativo, cooperando entre pares, pudiendo asi conocer su propio

proceso de aprendizaje y de algin modo mejorarlo.
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Conclusion

El empleo de recursos tecnoldgicos en el aula es un condicionante que capta la atencion del
estudiante e incrementa de manera positiva el interés de éste por los contenidos impartidos y un
seguimiento mas activo de las clases. A pesar de la asiduidad de las TIC dentro y fuera del aula,
el poder visual de Hot Potatoes ha conseguido impresionar al estudiante, asi como facilitar la
adquisicion, repaso, ampliacion de contenidos o evaluacion, lo cual se considera mas
trascendental.

Se concluye que el uso de Hot Potatoes tiene una repercusion positiva desde dos puntos de
vista: el docente y el estudiante.

Por un lado al docente se le facilitard en gran medida el desarrollo de sus clases: aprendera a
elaborar Utiles recursos didacticos y evaluaciones creativas. Estos recursos al presentarse de
forma llamativa e impactante conseguiran captar la atencion del estudiante, consiguiendo una
mayor motivacion y predisposicion para el aprendizaje, y la evaluacion. Desde el punto de vista
del estudiante se le facilitara la asimilacion y procesamiento de la informacién. Se trabajara con
ellos la deconstruccion de un modelo de evaluacion y la construccion de un nuevo paradigma de
la misma.

Apreciar con otra mirada, la influencia del uso del programa Hot Potatoes tanto en la
realizacion de ejercicios, como su aplicacién para evaluar al estudiante, resulté uno de los
elementos trascendentes de la investigacion, porque permitio a docentes y estudiantes adquirir
nuevas maneras de enriquecer el proceso de ensefianza y de aprendizaje. Las multiples
aplicaciones que ofrece Hot Potatoes, facilitaron al docente crear actividades, donde los
estudiantes pudieron ampliar sus conocimientos, destrezas y habilidades, utilizando su

creatividad e ingenio, para resolver situaciones problematicas presentadas.
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Con lo dicho anteriormente se pudo confirmar que el uso de las TIC y especificamente el
recurso Hot Potatoes, ha sido totalmente productivo, y los objetivos planteados al inicio de esta
investigacion fueron resueltos favorablemente, puesto que docentes y estudiantes, se vieron
influenciados por esta herramienta, construyendo asi nuevos conocimientos, de un modo
practico, creativo y sencillo.

Tras apreciar que el empleo de Hot Potatoes influye positivamente en el proceso de
aprendizaje y evaluacion; surge la duda si el empleo del mismo de manera continuada durante un
ciclo escolar y no Unicamente de manera aislada y experimental, tendria también una repercusion
positiva en los rendimientos académicos de los estudiantes y por lo tanto en el grado de
adquisicion de las competencias basicas. Y de ser asi, ¢seria positivo este método durante un
largo periodo de tiempo o convendria combinar esta herramienta con las convencionales para
que no perdiera efectividad? De demostrarse su efectividad durante un largo periodo de tiempo,
¢esa efectividad seria similar en todos los espacios curriculares? Estas reflexiones plantean dudas

que serian interesantes abordar en futuras investigaciones.
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Anexo

Anexo 1 Encuesta a los estudiantes.
Curso: Fecha:

Uso del Programa Hot Potatoes

1. ¢Qué importancia merece el uso de recursos TIC en el aula?
O Necesaria. O Opcional. O Innecesaria. O Ninguna.

2. ¢Sirve el uso de recursos tecnologicos en las clases de TIC?
O Si. O No. O A veces.

3. Lautilizacién de herramientas tecnoldgicas ¢ favorecen tu aprendizaje?
O Si. O No. O A veces.

4. El docente, ¢para qué utiliza el/los recursos tecnol6gicos?
O Realizar actividades. O Evaluar.
O Buscar informacion. O Otras.

5. El uso de este tipo de herramientas, ¢facilita la basqueda y recopilacién de datos?
O Siempre. O A veces. O Nunca.

6. ¢Cudles de estos programas conoces?
O Word. O Excel O Power Point, O Hot Potatoes O Todos

7. ¢Qué programas usa, con mas frecuencia, tu profesor/ade TIC, en el aula?
O Power Point. O Prezi. O Hot Potatoes.

8. ¢En qué momentos de las clases utilizan dichas herramientas?
O Inicio. O Desarrollo. O Cierre.

9. El docente, al momento de evaluar, ¢utiliza herramientas TIC?
O Si O No

10. De las siguientes herramientas, ¢ Cuales utiliza el docente para evaluar?
O Edilim. O Hot Potatoes. O Word.
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11. De las herramientas seleccionadas en el punto anterior, ¢son faciles a la hora de
trabajarlas?

O Si. O No.

12. En caso de seleccionar la opcion Hot Potatoes. ¢ Es de facil manejo?
O Si O No. O No sé.

13. ¢ Se utiliza, esta herramienta, sin conexion a Internet?
O Si. O No. O No sé.

14. Con el programa, la profesora, ¢propone actividades domiciliarias?
O Siempre. O A veces. O Nunca.

15. ¢ Te resulta novedoso el programa?
O Si. O No. O Desconozco.

16. Del programa Hot Potatoes, ¢qué actividades te resultan mas préacticas?
O Rellenar huecos con palabras faltantes. O Relacionar textos e imagenes.
O Introducir respuestas maltiples. O Desconozco el programa.
O Completar crucigrama.

17. Cuando el docente evalla con este programa, ¢;te resulta mas practico que las
evaluaciones tradicionales?

O Si. O No. O Desconozco.
18. ¢(Podés realizar una autoevaluacién de tus propios aprendizajes, con este tipo de

herramientas?
O Si. O No. O No sé.
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Tabulacion de encuesta a estudiantes.

¢ Qué importancia merece el uso de recursos TIC

en el aula?

Opcional
32%

¢ Sirve el uso de recursos tecnol6gicos en las clases
de TIC?

A veces
28%

La utilizacion de herramientas tecnoldgicas
¢favorecen tu aprendizaje?

A veces
32%
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El docente, ¢ para qué utiliza el/los
recursos tecnoldgicos?

Realizar
actividades
48%
Buscar
informacion
16%

El uso de éste tipo de herramientas,¢ facilita la
basqueda y recopilacion de datos?

A veces
8%

¢ Cudles de estos programas conoces?

Excel
Todos 4%
60%0
Power
Point
12%
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¢ Qué programas usa, con mas frecuencia, tu
profesora de TIC , en el aula?

¢En qué momentos de las clases utilizan
dichas herramientas?

Cierre
32%

El docente, al momento de evaluar, ¢ utiliza
herramientas TIC?
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De las siguientes herramientas, ¢ Cuéles
utiliza el docente para evaluar?
Edilim
8%

Word
20%

En caso de seleccionar la opcion Hot
Potatoes. ¢ Es de facil manejo?

No se
20%

¢Se utiliza , esta herramienta, sin conexion a
Internet?

No se
l 20% ,
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Con el programa, la profesora, ¢propone actividades
domiciliarias?

Nunca
20%

¢ Te resulta novedoso el programa?

~ Desconozco

‘ 56%

Del programa Hot Potatoes, éiqué actividades te
resultan mas practicas?

Desconoce el Rellenar
programa huecos con
200

palabras

faltantes
16%
Introducir
Relacionar rrinLE)lltjii)Slzass
.te>,<tos e 4%
imagenes
12%
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Cuando el docente evalGa con este
programa, ¢te resulta mas practico que las
evaluaciones tradicionales?

Desconozco
20%

¢Podés realizar una autoevaluacion de tus propios
aprendizajes, con este tipo de herramientas?

No se
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Anexo 2 Encuesta a los docentes

Curso:

Fecha:

El uso pedagogico del programa Hot Potatoes.

1.

¢ Qué importancia pedagogica merece el uso de recursos TIC en el aula?
O Promover el aprendizaje. O Cambiar la metodologia de ensefianza.
O Estar actualizado/a. O Todos

O Innovar con recursos digitales, disponibles.

En las clases de TIC, respecto al uso de recursos tecnoldgicos, ¢cuales considera de
mayor importancia, en la clase?

O Inicio de un nuevo tema. O Evaluacion.

O Actividades practicas. O Cierre de un tema.

O Tareas domiciliarias.
La utilizacion de herramientas tecnoldgicas ¢favorecen a la adquisicion de nuevos
conocimientos?

O si O No O A veces

¢ Qué programas son de uso frecuente en el aula?
O Excel O Hot Potatoes
O Word O Otros
O Power Point

¢En qué momentos de la clase, con mayor frecuencia, utiliza dichas herramientas?
O Inicio O Desarrollo O Cierre

¢Para qué utiliza los recursos TIC?
O Realizar actividades. O Evaluar.

O Buscar informacion. O Cerrar un tema.

¢ Trabajan en clase, con el programa Hot Potatoes?
O Si O No O A veces
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8. De las siguientes herramientas, ¢cual le resulta de mayor utilidad para evaluar?
O Edilim. O Hot Potatoes. O Otros.

9. Si tu eleccién fue la opcién ""Hot Potatoes':
O Es de facil manejo O Puedo hacer tareas domiciliarias.

O Se utiliza s6lo con conexion a Internet. O Me parece poco interesante.

10. La herramienta mencionada en el punto anterior, ¢resulta practica a la hora de
trabajarla?

O Si O No
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Tabulacion de encuesta a docentes

¢ Qué importancia pedagdgica merece el uso de
recursos TIC en el aula?

Promover el
aprendizaje
16%

Innovar con
recursos
digitales

disponibles

17%

En las clases de TIC, respecto al uso de recursos
tecnoldgicos, cuéles considera de mayor importancia,

en la clase
) Inicio de un
Evaluacion ~ nuevo tema
28% 28%
Tareas Actividades
domiciliarias Practicas
16% 28%

La utilizacidon de herramientas tecnoldgicas
¢favorecen a la adquisicion de nuevos conocimientos?
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¢ Queé programas son de uso frecuente en el aula?

Otros
13%

¢En qué momentos de la clase, con mayor
frecuencia, utiliza dichas herramientas?

Cierre
23%

¢Para que utiliza los recursos TIC?
Cerrar un

tema \ Realizar
6% actividades

32%
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éTrabajan en clase, con el programa Hot Potatoes?

De las siguientes herramientas, ¢,cuél le resulta de
mayor utilidad para evaluar?

Otros
50%

Si tu eleccion fue la opcién ""Hot Potatoes":

Me parece
poco
interesante
esta Es de fécil
herramient __————— manejo
a 31%

7%

Pue .

hac aolo con 1

tarea .,
coneccién

domiciliari !
as a internet
31% 31%
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La herramienta mencionada en el punto anterior,
¢resulta préactica a la hora de trabajarla?
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Anexo 3 Observaciones de clases
Tabla 20bservacién de clase N°1

59

Profesor 1 Materia:

Curso: 4°1° | Fecha: 12/09/18

ANTES DEL APRENDIZAJE

SI

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

X

Docente no utiliza no
utiliza recursos TIC en
clase.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Poca participacion.

Indica el uso adecuado del programa.

No utiliza.

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalta durante todo el proceso.

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se percibe un ambiente de participacion activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el sequimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicion por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X [X|X| X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

Se observa estudiantes
dispersos.
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Tabla 30bservacion de claseN°2

60

Profesor 1 Materia:

Curso: 4°2° | Fecha: 14/09/18

ANTES DEL APRENDIZAJE

SI

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

X

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalla durante todo el proceso.

X | X

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

X | X| X [X]|X

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Hay demora para
establecer conexion a
Internet.

Se percibe un ambiente de participacion activa de parte
de los estudiantes.

X

La docente verifica el sequimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicion por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X [X|X| X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

X
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Tabla 40bservacién de clase N° 3

Profesor 1 Materia:

Curso: 4°3° | Fecha: 25/09/18

ANTES DEL APRENDIZAJE

SI

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

X[ X|X| X

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

X

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalla durante todo el proceso.

X | X

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

X | X| X [X]|X

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se percibe un ambiente de participacion activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el sequimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicién por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X [ X|X| X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

X

Prof. Silvina Gomez




Tabla 5 Observacion de clase N°4

62

Profesor 1 Materia:

Curso: 4°4°

Fecha: 14/09/18

ANTES DEL APRENDIZAJE

Sl

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

X

Es la primera clase con el
uso de Hot Potatoes.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalla durante todo el proceso.

x| X

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Por ser la primera vez que
el estudiante, manipula el
programa.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

X | X X [ X

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se dificulta el inicio en
tiempo y forma debido a la
conexién a Internet.

Se percibe un ambiente de participacion activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el sequimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicién por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.
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Tabla 6 Observacion de clase N° 5

63

Profesor 1 Materia:

ANTES DEL APRENDIZAJE

Curso: 4°5° | Fecha: 05/10/18
Si | NO | OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

X[ X|X| X

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

X

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalta durante todo el proceso.

X | X

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se percibe un ambiente de participacion activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el sequimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicién por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X [ X|X| X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

X
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Anexo 4 — Observaciones de Evaluaciones.

Tabla 7 Observacion de evaluacién N°1

64

Profesor 1 Materia:

Curso: 4°1° | Fecha: 12/09/18

ANTES DEL APRENDIZAJE

SI

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalta durante todo el proceso.

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

No evalla con Hot
Potatoes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evallUa durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se percibe un ambiente de participacién activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el seguimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicién por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X [ XIX| X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

X
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Tabla 8 Observacion de evaluacién N°2

65

Profesor 1 Materia:

Curso: 4°2° | Fecha: 14/09/18

ANTES DEL APRENDIZAJE

Si

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalta durante todo el proceso.

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Si, por parte de los
estudiantes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se percibe un ambiente de participacién activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el sequimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicién por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X | X[ X]| X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

X
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Tabla 9 Observacion de evaluacion N°3

66

Profesor 1 Materia:

Curso: 4°3° | Fecha: 25/09/18

ANTES DEL APRENDIZAJE

SI

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalta durante todo el proceso.

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Si por parte de los
estudiantes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se percibe un ambiente de participacién activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el sequimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicién por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X | X[X]| X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

X
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Tabla 10 Observacion de evaluacion N°4

67

Profesor 1 Materia:

ANTES DEL APRENDIZAJE

Curso: 4°4° | Fecha: 14/09/18

SI

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalla durante todo el proceso.

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se percibe un ambiente de participacion activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el sequimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicion por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X [ X|X| X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

X
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Tabla 11 Observacion de evaluacion N°5

68

Profesor 1 Materia:

Curso: 4°5° | Fecha: 05/10//18

ANTES DEL APRENDIZAJE

SI

NO

OBSERVACIONES

Despierta el interés y motivacion de los estudiantes para
el aprendizaje.

Activan los conocimientos previos.

Participacion activa de los estudiantes.

Indica el uso adecuado del programa.

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

Se percibe una secuencia adecuada del aprendizaje.

Los estudiantes realizan actividades con el adecuado uso
del programa.

El aprendizaje se genera con un pensamiento critico o
hipotético.

Se observa un clima de aprendizaje colaborativo.

El docente evalta durante todo el proceso.

INTEGRACION Y EVALUACION DEL
APRENDIZAJE

Buen manejo del programa Hot Potatoes.

Se indica reglas para elaborar las respuestas.

Se genera una comunicacion interactiva entre
estudiantes.

Estudiantes verifican respuestas por ensayo-error.

El docente evalla durante todo el proceso, la integracion
del aprendizaje.

CLIMA EN EL SALON DE CLASE

Inicia la clase en el tiempo establecido

Se percibe un ambiente de participacién activa de parte
de los estudiantes.

La docente verifica el seguimiento de instrucciones y
evacua dudas.

Se aprecia manejo adecuado de los tiempos de clase.

La clase se desarrolla de acuerdo a la planificacion.

Se observa buena predisposicién por parte del docente en
el proceso de ensefianza.

X I X|X] X

Se observa buena predisposicién por parte del estudiante
en el proceso de aprendizaje.

X
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