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Resumen

La presente investigacién tiene como propésito Conocer como influye en el
aprendizaje la implementacion de la plataforma educativa Schoology en los
estudiantes de 2do afio del Profesorado en Matematicas del Instituto Superior
Privado “Robustiano Macedo Martinez” en el nivel terciario, de la Ciudad de
Formosacon el objetivo de interpretar en qué medida este recurso puede ayudar a
los estudiantes a mejorar la adquisicion de capacidades en cuanto a la
identificacion, comprension y aplicacion de conceptos en el area de Introduccion a
las TIC. Ademas pretende aportar nuevas conceptualizaciones e informaciones
sobre la aplicacion de las plataformas educativas en el nivel terciario en particular
sobre el uso de Schoology como un medio para complementar las clases
presenciales. También es importante resaltar que con la aplicacion del proyecto se
apunta a que los estudiantes desarrollaran competencias especificas en el uso de
la plataforma educativa Schoology en relacién a las nuevas tecnologias. En este
trabajo se abordan tematicas sobre Teorias del aprendizaje y las TIC donde se
hace un repaso de las tres teorias principales sobre el aprendizaje y se menciona
las dos mas actuales, el Conectivismo y el aprendizaje Ubicuo, también se habla
sobre las plataformas educativas y el aprendizaje en relacién a la calidad de los
mismos y por ultimo se menciona a la Plataforma educativa Schoology como un

recurso educativo en el aula resaltando sus caracteristicas en funcién a su uso.

Fundamentacion
La presente investigacion es importante por los siguientes motivos:

Las tecnologia de la informacion y las comunicaciones (TIC) han impactado en
todos los ambito de la vida cotidiana especialmente en la educacion, si bien su uso
es lento y progresivo y desde la teoria se habla mucho sobre su aplicacion en el

proceso de ensefianza aprendizaje pero en la practica no va mas alla de
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programas para realizar presentaciones y el uso de internet para buscar
informacion. En este sentido es importante capacitar y concientizar tanto a los
docentes como a los estudiantes en el uso eficiente de los recursos informaticos
para que puedan utilizarlos como un medio tanto para la ensefianza como para el
aprendizaje. Los entornos virtuales de aprendizaje se presentan como una buena
opcién para ser utilizados como complemento a las clases presenciales. Martinez
(2015) definen a los EVEA como los espacios de interaccibn sociocultural,
generados, mediados y potenciados por las TIC, donde los sujetos en formacion
socializany se apropian de nuevos conocimientos, habilidades,

actitudes,  valores, formas de comportamiento y experiencias.

Justificacion

La finalidad de este trabajo es conocer como influye en el aprendizaje la
implementacion de la plataforma educativa Schoology en los estudiantes de 2do
afio del Profesorado en Mateméticas del Instituto Superior Privado Robustiano
Macedo Martinez. La plataforma educativa que se utilizar4 es Schoology con el
objetivo de mejorar la adquisicion de capacidades en cuanto a la identificacion,
comprension y aplicacion de conceptos en el area de Introduccion a las TIC,
ademas de evaluar la calidad del curso virtual implementado por medio de esta
plataforma y ver la aceptacion del recurso por parte de los estudiantes como un
medio para sus aprendizajes. Ademas el presente trabajo pretende aportar nuevas
conceptualizaciones e informaciones sobre la aplicacion de las plataformas
educativas en el nivel Terciario en particular sobre el uso de Schoology como un
medio para complementar las clases presenciales en el areade Introduccion a las
TIC en el 2do afio del Profesorado en Matematicas del Instituto. También es
importante resaltar que con la aplicacién del proyecto los estudiantes desarrollaran
competencias especificas en el uso de la plataforma educativa Schoology en
relacion a las nuevas tecnologias.

En relacion a los antecedentes para poder ubicarnos mejor sobre la teméatica de

investigacion, el uso y funcionamiento del recurso informatico se presentan las

siguientes experiencias sobre la plataforma Schoology.

1- Uno de los antecedentes mas importantes en la implementacion de la
plataforma Schoology es la contratacién del Estado Uruguayo en el afio 2012 para
brindar sus servicios como plataforma de aprendizaje en el plan CEIBAL.Uno de
los factores que llevo a los funcionarios uruguayos a escoger Schoology es su
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interfaz moderna y sumamente intuitiva que maximiza la participacion del
estudiante y minimiza el tiempo necesario para capacitar al personal en el uso del
sistema. Ademads, Schoology supera posibles barreras del lenguaje ya que la
plataforma cambia facilmente de espafiol a inglés y a varios otros idiomas.

2-Experiencia en el uso de la plataforma Schoology como estrategia de
acompafamiento docentes en los cursos de Ciencias Béasicas de la FUNLAM,
Ocampo (2014) : Este es un trabajo de implementacion de la plataforma
Schoology llevada a cabo en el afio 2014 en la Ciudad de Medellin Colombia, en
una institucion terciaria para fortalecer el acompafiamiento a los estudiantes y
promover el aprendizaje autbnomo por medio de las TIC. En el trabajo realizado
se le describe a la plataforma Schoology por su buen funcionamiento, su facilidad
de uso ademas de ser gratuita.

3- El trabajo llevado a cabo en el afilo 2015 consistio en Seleccion e
implementacion de una plataforma tecnologica para mejorar el desempefio del
pensamiento métrico y sistema de medidas en los estudiantes de quinto grado de
la institucién educativa técnica agroempresarial Pozo Azul del municipio de san
Pablo sur de Bolivar, Colombia, la plataforma tecnoldgica seleccionada fue
Schoology para ser utilizada como estrategia didactica para facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje en el desempefio del pensamiento
métrico y sistema de medidas, Salgado (2015). El trabajo arrojo como conclusion
que la implementacion de la plataforma despertdé el interés total de los
estudiantes , ya que los nifios encontraron un sin namero de alternativas de
recursos, videos que les permitieron de manera interactiva alcanzar el
objetivo de avanzar en el proceso del pensamiento métrico y sistema de
medidas a través de las diferentes actividades Yy el entretenimiento que para
esta edad es fundamental lo cual permite construccidbn de conocimiento de
manera significativa.

4- Material didactico realizado e implementado por medio de la plataforma
Schoology en la Universidad de México D.F. Calderdn, (2015): paraAdquirir una
actitud critica y reflexiva de los estudiantes ante los medios que lo lleven a tomar
en cuenta a todos los elementos de la comunicacion en el contexto de las Nuevas
Tecnologias con compromiso y profesionalismo. Se afirma en el material que con
el uso y practica de la plataforma los alumnos generan un aprendizaje significativo

gue enriquece los distintos temas y conceptos de la clase.
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5- Es un trabajo de investigacion realizado para acceder al grado de Magister en
Psicopedagogia. Castillo (2014). San José, Costa Rica, se plantea el siguiente
problema de investigacion: ;COmo una estrategia de aprendizaje a través de
la plataforma virtual Schoology puede favorecer la Orientacion vocacional de
estudiantes del Colegio Marista de Alajuela de segundo afio?. El resultado
mas relevante alcanzado con el estudio es que una estrategia virtual de
Orientacion vocacional analizada desde la psicopedagogia favorece el que un
estudiante pueda elegir una carrera vocacional determinada de manera eficiente

y eficaz.

6- Trabajo realizado para acceder a la obtencion del Titulo de Licenciado en
Ciencias de la Educacion, Alvarez (2015), el trabajo consistio en el uso de la
plataforma virtual en el aprendizaje de las ciencias sociales en los estudiantes
del noveno afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa Pedro Fermin
Cevallos del Cantén Cevallos Provincia de Tungurahua, México. A través de esta
investigacién se obtuvo como resultado que en la institucién los docentes y
los estudiantes no hacen uso de las plataformas virtuales para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, por esta razon se plantea una propuesta, implementar

la plataforma Schoology y asi mejorar el aprendizaje de las ciencias sociales.

Formulacién del problema de investigacion

¢,Como influye en elaprendizaje la implementacion de la plataforma
educativa Schoology,en el espacio curricular de Introduccién a las TIC en el
Profesorado en Matematicas del Instituto Superior Privado “Robustiano Macedo
Martinez” de la Ciudad de Formosa durante el ciclo lectivo 20177

Preguntas de investigacion:

1- ¢El recurso informatico podra mejorar la adquisicion de capacidades en cuanto
a la identificacion, comprension y aplicacion de conceptos en el area de
Introduccion a las TIC?
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2- ¢ El aula virtual configurada e implementada a través de la plataforma educativa
en linea Schoology responde a los criterios de calidad sugeridos por la
Licenciatura en Tecnologia educativa?

3- ¢Qué grado de aceptacion tienen los estudiantes de 2do afio del Profesorado
en Matematicas del Instituto Superior Privado “Robustiano Macedo Martinez” de la
Ciudad de Formosa durante el ciclo lectivo 2017sobre el uso de plataformas
educativas como un recurso para el aprendizaje?

Objetivos de la investigacion
Objetivo general:

e Conocer como influye en el aprendizaje Ila implementacién de la
plataforma educativa Schoology en los estudiantes de 2do afio del
Profesorado en Matematicas del Instituto Superior Privado “Robustiano
Macedo Martinez”

Obijetivos especificos:

1- Interpretar en qué medida el recurso informético podra mejorar la adquisicion de
capacidades en cuanto a la identificacion, comprension y aplicacion de conceptos
en el area de Introduccién a las TIC.

2- Precisar si el aula virtual configurada e implementada a través de la plataforma
educativa en linea Schoology responde a los criterios de calidad sugeridos por la
Licenciatura en Tecnologia educativa.

3- Describir cual es el porcentaje de aceptacion que tuvieron los estudiantes de
2do afio del Profesorado en Matematicas del Instituto Superior Privado
“‘Robustiano Macedo Martinez” al utilizar la plataforma educativa como un recurso
para el aprendizaje en el espacio de Introduccion a las TIC.

Marco Tedrico
Teorias del aprendizaje y las TIC.

Los aportes de las TIC a la practica pedagodgica y las nuevas maneras de
aprender.
Las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) conllevan

transformacion y reestructuraciones que dan lugar a lacreacion e intercambio del

conocimiento asi como nuevas formas de adquirir, abordar y organizar el proceso
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de formacion. Las instituciones educativas estan sufriendo en los dltimos tiempos

cambios tan fuertes como no habia ocurrido en siglos pasados.

Se amplian los contextos donde se realiza la formacion — empezando a tener
fuerte significacion las distintas modalidades de capacitaciones como las
presenciales, semipresenciales y a distancia mediadas por las tecnologias. Estas
transformaciones se deben al auge que las TIC han tenido en los él ultimos
tiempos en el ambito educativo como lo van exponiendo los sucesivos trabajos
relacionados a la temética (Garcia 2010, Durall 2012, Johnson y otros 2013 citado
en Almanera 2015).

Lo verdaderamente importante del auge de las TIC no es la diversidad de
herramientas con que cuentan los profesores y los alumnos, las cuales permiten
trabajar con imagenes, sonidos o multimedia, sino la diversidad de escenarios de
comunicacién que han creado para la ensefianza, que permiten crear nuevos
escenarios de formacion que vienen caracterizados por: ubicar a los estudiantes
en el centro del escenarios formativo, sacar el aprendizaje de una concepcién
aislada e individual y dirigirlo hacia posiciones sociales colaborativas, ampliar la
tipologia de fuentes de informacion con las que podemos interaccionar, la
utilizacion de una diversidad de herramientas para el aprendizaje, el poder trabajar
con diferentes fuentes de sistemas simbdlicos, y que el alumno se convierta en el

productor de mensajes mediados (Almanera 2015).

Por lo tanto las TIC permiten crear escenarios para la observacién de la
informacion, asi como para su produccion y coproduccion. Como llama la atencion
Siemens (2007, citado en Almenera 2015), aprender en estos momentos implica
cosas distintas a como se aprendia en la sociedad industrial y posindustrial, que
por ser la informacién estable y perdurable estaba marcado por el recuerdo y

memorizacion, y por la igualacion entre aprendizaje y repeticion/memorizacion.

Antes estas nuevas situaciones creadas por las TIC, las teorias de aprendizaje

que tradicionalmente se han movilizado para fundamentar el aprendizaje se

11
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presentan como parciales, y se requieren otras nuevas (Reigeluth 1999, Gil y
Pereire 2011, citado en Almenera 2015)

Tres han sido las teorias que tradicionalmente han aportado elementos para la
explicacion del fendbmeno  humano y educativo  del aprendizaje:
el conductismo, el cognitivismo, y el constructivismo. De todas formas, no
podemos perder de vista que no existe un acuerdo universalmente
aceptado  con respecto a cdmo el aprendizaje se produce. Decir como un
estudiante aprende es complicado ya que ellos aprenden de muchas formas;
mirando, escuchando, viendo, haciendo, pero es importante resaltar que cuando
mas sentidos utilizan en el proceso de aprendizaje y el mismo esta asociado al
contexto y tiene en cuanta los conocimientos previos del estudiante sera mas

significativo.

Mientras la primera estudia el comportamiento observable, y considera al
entorno como un conjunto de estimulos y respuestas, y el aprendizaje se percibe
como la modificaciébn de la conducta; la segunda se basa en la idea que el
aprendizaje se produce a través de la propia experiencia del sujeto, y es un
proceso de adquisicién y almacenamiento de la informacién; y en la tercera teoria
la idea de que el aprendizaje es un proceso, donde la persona construye
significativamente su conocimiento mediante la reflexion sobre su experiencia de

aprendizaje.

Respecto a los docentes, desde la perspectiva conductista, se les percibe como
los actores encargados de dirigir el proceso de ensefianza- aprendizaje,
disefiando la aplicacion de los refuerzos y castigos para potenciar
determinadas conductas y extinguir otras. Por el contrario, desde la vision
cognitivista, su funcién béasica es la de confeccionar y organizar experiencias
didacticas interesantes y motivantes para el estudiante. Y desde el
posicionamiento constructivista, el profesor se convierte en el moderador,

coordinador, facilitador, y mediador en ese proceso.

12



Caballero Pedro Anibal

En el caso de los estudiantes, desde la posicidn conductista se le concede un
papel pasivo, donde para aprender depende de los estimulos exteriores que se le
presenten. En oposicion, desde la posicion cognitiva, se le atribuye un papel activo
como procesador de informacion y con la capacidad de tomar decisiones respecto
a su aprendizaje (Jonassen, Peck y Wilson, 1999; Winn, 1999, citado en Almenera
2015). Y en el caso de la posicion constructivista, ademas de asignarle ese papel
activo, desempeia un papel de constructor, tanto de esquemas como de
estructuras operatorias, siendo €l responsable ultimo de su propio proceso de

aprendizaje.

Desde la concepcion conductista, se percibe a las TIC como estimulos que
pueden favorecer el desarrollo de respuestas especificas mediante el refuerzo,
destacando como tecnologia la ensefianza programada (Best, 2001;
P0z0,1997, citado en Almenera 2015 ). Desde la posicion cognitiva, son vistas
como recursos Vvalidos para favorecer el aprendizaje porque fomentan la
participacion entre estudiantes, y permiten crear programas y sistemas donde el
alumno desarrolla sus capacidades cognitivas. Mientras desde la teoria
constructivista sirven para potenciar el compromiso activo del alumno, su
participacion, la interaccion, la retroalimentacion y la conexion con el contexto real,
de tal manera que son validas para que el alumno pueda controlar y empoderar su

propio proceso de aprendizaje. En este sentido Almanera aclara que:

“Las TIC en el siglo XXI, nos lleva también a cometer algunos errores, ya que Si
bien es cierto que ofrecen grandes oportunidades para la adquisicion de
aprendizajes informales y la conexion entre las personas, no se debe confundir
los medios con los fines, ni los instrumentos de comunicacion con el
aprendizaje. Contar con un canal en YouTube, usar Twitter, o Skype, no

garantiza por si mismo el aprendizaje” .Almenara (2015).

Porotraparte,lasTIC'sconsudesarrollocrecientepropiciala
combinaciényutilizaciondelosdiferentessentidosloquefavorecela motivacion,la

memorizacionydeformageneralel aprendizaje. Prieto (2011, P: 4).

13
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En los ultimos afios se vienen formulando nuevas teorias en relacion al aprendizaje
y el uso de las nuevas tecnologias como un medio para dicho propdésito. Uno de
ellos es el Conectivismo el cual intenta explicar como se produce el aprendizaje en
los entornos mediados por las tecnologias.

El Conectivismo supone para sus defensores una superacion de los tres modelos
anteriores ya que no tienen en cuenta el aprendizaje producido fuera de los
individuos (es decir, el aprendizaje almacenado y manipulado por tecnologias) ni
son capaces de describir como ocurre el aprendizaje en las organizaciones.
Ademas, a diferencia del constructivismo, que establece que los alumnos intentan
alcanzar la comprension a través de tareas que confieren significado, se apuesta
porque ese significado ya existe y el reto del aprendiz es reconocer los patrones
que parecen estar ocultos. Decidir este significado y la formacién de conexiones
entre comunidades especializadas son, de forma primordial, las actividades
centrales del aprendizaje (Siemens, 2004 citado en Almenera 2015).

Ultimamente, a la teoria conectivista se le estan haciendo distintas criticas. Una de
ellas es que en realidad no es una teoria de aprendizaje, sino mas bien una
corriente educativa o una propuesta pedagdgica acorde con las nuevas realidades
derivadas de la web 2.0 y las redes sociales (Verhagen, 2006; Kop y Hill,
2008, citado en Almanera 2015). Otracritica , es su fuerte visioén tecnoldgica, ya
gue se refiere a un aprendizaje en constante contacto con Internet y las redes
sociales, olvidandose de otros entornos mas desfavorecidos tecnolégicamente,
pero reales y muy presentes todavia en la escuela actual. Por otra parte, la
conexion de conocimientos exige un bagaje basico previo del estudiante. Por
altimo, se le achaca el escaso analisis de la formacién en valores, ya que no se
analiza con detalle la formacion en valores asociada al uso de las redes sociales,
el cual es un factor critico en alumnado joven. Para Cochrane (2011, citado en
Almenera 2015), las aportaciones realizadas por el conectivismo explican mejor
lo que respecta a calidad del acceso al conocimiento distribuido, pero no tanto

coémo se aprende.

La teoria mas reciente es el del Aprendizaje Obicuo en cual consiste en el

14
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aprendizaje por medios de las tecnologias en cualquier momento y en cualquier
lugar.

La idea que subyace bajo esta teoria es que el aprendizaje no ocurre solo en el
aula, sino también en el hogar, en el lugar de trabajo, en el lugar de juego, en la
biblioteca, en el museo, en el parque y en las interacciones cotidianas que se
establecen con otros. De manera que la vida cotidiana se convierte en espacio
para nuevas pedagogias y nuevas practicas de aprendizaje. Tal como han
sugerido algunos autores, existe un escenario del aprendizaje invisible (Cobos y
Moravec, 2011, citado en Almenera 2015). De todas formas, no debe olvidarse
que ello reclamara al estudiante la movilizacion de actividades cognitivas de orden
superior y la autorregulacibon de su aprendizaje, para evitar que tales
experiencias se conviertan en cadticas, desestructuradas y, quizas lo peor,
actividades sin sentido. Almenera (2015, P: 7).

Es importante ver que la concepcibn que en la actualidad se posee del
aprendizaje es necesariamente diferente a la que imperaba en la sociedad post
industrial, de manera que frente a una concepcion del aprendizaje como
memorizacién de la informacion se abre la concepcion del aprendizaje como
conexién, mezcla vy restructuracion de la informacion. Por otra parte es
importante ver que todas las teorias del aprendizaje no abarcan todas las
variables que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje pero sirven
como orientadoras para la practica educativa sumado a las TIC como un medio
para el aprendizaje.

Las plataformas educativas y el aprendizaje.

Contexto y calidad
En esta sociedad de la informacion y las comunicaciones en la que estamos

viviendo y considerando el desarrollo indiscutible de las tecnologias de la
informacion y las comunicacion, el potencial educativo que tienen las plataformas
virtuales de aprendizajes en la sociedad de hoy son muy importantes debido a
razones socioeconémicas y culturales . En la actualidad se pone énfasis si las
plataformas de educacion deben tener una determinada arquitectura, una estética
definida en funcion del usuario o lo relevante de una plataforma educativa debe
girar en cuanto a coOmo presenta en su interaccion los contenidos al estudiante.
También se platea que las dos cuestiones son importantes y que las plataformas
deben despertar el interés del total de los usuarios, tanto de docentes como
estudiantes.

15



Caballero Pedro Anibal

No cabe ninguna duda que el interés didactico y pedagdgico esta relacionado con
la propia calidad pedagdgica del producto segin Gémez (2009):

(...) se sabe que una de las caracteristicas mas importantes que debe tener una
herramienta tecnoldgica en el &mbito docente y estudiantil es su practicidad y
facilidad de uso, es mas su facilidad y practicidad de uso se relaciona
directamente con las opiniones que al respecto tienen los profesores y
estudiantes sobre su calidad y por ende, su interés didactico y pedagdgico que
pueda despertar en ellos. Gomez, (2009).

Asi pues es importante para una herramienta educativa que pretende ser un
apoyo y complemento para las actividades escolares y accion docente, que sea
capaz de generar interés y motivacion a todos los usuarios, tanto de los docentes
como en el estudiantado.

Segun el trabajo de investigacion realizado por Gomez, (2009) concluye que en
situaciones convencionales de ensefanza aprendizaje la presencia de plataformas
educativas en el nivel secundario; en relacion a los elementos curriculares
(profesor, curriculum, estudiante, estrategias,...), son integrados en los modelos
existentes enriqueciendo el proceso didactico en dos direcciones: el acceso a la
informacion y a la explotacion de los recursos tecnolégicos como medio de
comunicacién. En la educacion superior un ambiente virtual comprende
representaciones de procesos Yy objetos asociados a las actividades de
ensefianza — aprendizaje, investigacion, extension y gestion, asi como elementos
cuya manipulacion permitan al estudiante realizar diversas operaciones a través
de internet, como aprender mediante la interaccion de cursos electronicos,
inscribirse en un programa, consultar documentos en una biblioteca electronica,
comunicarse con estudiantes, profesores y otros compafieros.

E=
(=)
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Cuadro I: Uso de la Tecnologia en la Educacion

En la actualidad existen normas, procedimientos y estrategias que obedecen a un
proceso sistematico de medicion de la calidad de las nuevas tecnologias y de las
plataformas virtuales en particular como lo sefialan Van Dusen y Gerald (2009) en
el trabajo de investigacion realizado por Rodriguez en la Republica de Colombia
(2011), También en su investigacion indica que el precario desarrollo en
ambientes virtuales obligo a ser muy cuidadosos al proponer los lineamientos
minimos que los cursos de formacion en linea deben cumplir para ser
considerados programas de formacion en ambientes virtuales; es decir aquellos
con disefios curriculares especificos, en los cuales el servicio docente estuviera
mediado por sistemas de comunicacion en red Yy sobre plataformas web, que
identifican la institucion y el curso en particular.

A todo esto la formacion en ambientes virtuales surge como un nuevo paradigma
metodolégico impulsada principalmente por el desarrollo de las nuevas
tecnologias de la informacién y las comunicaciones (NTIC) para la generacion de
nuevas estrategias y procesos educativos en un marco para desarrollo de
competencias relacionadas a una determinada area del conocimiento y
adquiriendo transversalmente conocimientos sobre el uso y manejo de las nuevas
tecnologias de la informacion y las comunicaciones. Rodriguez (2011, P: 3). En
este sentido las instituciones que implementan estos modelos a sus procesos
educativos; estan obligados a asumir el reto con lo que tiene que ver con la
implementacion.

También en el mundo académico se puede apreciar que los conceptos y
apropiaciones que se hace sobre la formacion en ambientes virtuales tiene una
tendencia a referirse de una manera muy amplia al mismo, entendida la
“virtualizacién”; segun Silvio (2005, citado en Rodriguez, 2011) como ‘la
representacion electrénica y en forma numérica digital, de objetos y procesos que
encontramos en el mundo real”.

En el ambito educativo, esto hace referencia a la representacion de procesos,
actores y escenarios asociados a la actividad de ensefianza-aprendizaje,
investigacion, proyeccion social y gestion, también incluye toda accion que permita
al estudiante realizar muchas tareas y acciones a través de internet, como
aprender mediante la interaccion con cursos electronicos, anotarse en un curso,
consultar documentos en una biblioteca electrénica, ver su estado académico,
comunicarse con estudiantes, profesores y otros agentes de la comunidad
académica, educativa, social y cultural. Las plataformas virtuales de aprendizaje
en la educacion se perfilan como aquellos espacios generados para crear y
recrear los procesos de ensefianza — aprendizaje, espacios que exhiben y exigen
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como caracteristicas particular la apropiacion de las nuevas tecnologias de la
informacion y las comunicaciones al contexto del aula, es decir, las plataformas
virtuales tienen como proposito esencial contribuir al servicio docente como un
complemento a sus clases, en términos de facilitar la comunicacion didactica y
pedagdgica en las acciones de ejemplificacion, comunicacién efectiva, eficiente y
oportuna del profesor con los estudiantes, ampliar las posibilidades de consultas
documental, bibliografica y referencial para los actores del proceso educativo,
docentes y estudiantes. Rodriguez (2011, P: 4)

Estudios muestran que existen variados tipos de plataformas educativas, algunos
mas simples que otros, con diferentes recursos y opciones que ayudan al
aprendizaje.

Debido a esto se vienen realizando diferentes documentos o indicadores que
ayudan a ver la calidad de los mismosUn indicador es una medida cuantitativa
gue puede usarse como guia para controlar y valorar la calidad de diferentes
actividades. Los indicadores de calidad pueden disefiarse a partir de la
experiencia o del conocimiento sobre el &rea o campo en el que se trabaje. En
este sentido los indicadores de calidad de los procesos de formacion en ambientes
virtuales estan constituidos, fundamentalmente, por unas caracteristicas que se
traducen en variables a ser medidas. Para establecer la calidad de un curso o
conjunto de cursos ofrecidos en ambientes virtuales se debe reconocer que la
formacion en ambientes virtuales es de calidad cuando potencia al estudiante en
el desarrollo de sus capacidades para interactuar en el proceso de aprendizaje.
Ruiz De Miguel (2002, citado en rodriguez, 2011),

Resulta claro que cualquier metodologia para el aprendizaje debe revelarse util y
positiva. En este sentido, existe iniciativa en todo el mundo que busca el
establecimiento de estandares que permitan certificar la calidad de los proyectos
basado en e-learning conforme a lo sugerido en el congreso Nacional Internet en
el Aula (2008).

El problema a resolver consiste en dotar de conocimientos a personas que lo
necesiten para vivir exitosamente en la sociedad actual. Unos educadores que
proveen un conjunto de condiciones, instrumentos y metodologias para facilitarles
a los educandos la tarea de adquirir los conocimientos que necesiten. Cabe
aclarar que no solo los educadores poseen el conocimiento necesario, también se
puede adquirir a través de otras fuentes o medios tecnoldgicos.

Dentro de los medios, cabe diferenciar entre los tradicionales (pizarra, libros de
textos, etc.) y las nuevas tecnologias derivadas de la revolucion de la informatica
y de las comunicaciones (recursos informaticos y audiovisuales).
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En este sentido el empleo de las nuevas tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (NTIC) en el ambito educativo hace replantear los modos de
ensefiar y aprender en la escuela. Sin embargo no existe una revolucion real en la
educacion formal con el uso de estas nuevas herramientas, sino mas bien un
cambio lento y progresivo que hace que poco a poco las nuevas tecnologias sean
integradas a la educacion; siguiendo lo dicho anteriormente la formacion en
ambientes virtuales va mas alla de la demostracion de habilidades en el empleo de
las nuevas tecnologias en el salon de clases, no deben ser entendidas solamente
como herramientas para los educadores y estudiantes, sino como objeto de una
reflexion general de como se accedera al conocimiento en el futuro, es decir como
afectaran las tecnologias nuestra forma de vivir, nuestros pensamientos, la forma
de resolver problemas, toma decisiones y sobre todo al aprendizaje y a la
educacion en particular.

Las nuevas tecnologias de la informacién y las comunicaciones (NTIC) han
creado las condiciones para que se desarrollen mas y nuevos conocimientos y que
estos circulen de manera rapido, el conocimiento se torna cada vez mas dindmico
como las sociedades y las mismas tecnologias, esto se trasladad al ambito
educativo también de una manera acelerada.

En este sentido el modo tradicional de impartir y difundir los conocimientos en
educacién estan siendo sometidos al analisis y cuestionamientos como lo expresa
Duart (2000, citado en Rodriguez 2011).

“Mientras las tecnologias, sin duda, incrementa la accesibilidad de las personas
a la informacién, este acceso por si solo no se traducira necesariamente y
directamente en niveles mas altos de aprendizajes. Es necesario poner las
nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacién al servicio del
estudiante y de su proceso de aprendizaje”.

También podemos rescatar las cuestiones a tener en cuenta por Manuel Area
Moreira (2009) en cuanto a su decélogo de buenas practicas para el uso de TIC
proponiendo lo siguiente:

1. Lo relevante debe ser siempre lo educativo, no lo tecnolégico. Por ello, un
docente cuando planifique el uso de las TIC siempre debe tener en mente qué es
lo que van a aprender los alumnos y en qué medida la tecnologia sirve para
mejorar la calidad del proceso de ensefianza que se desarrolla en el aula.

2. Un profesor o profesora debe ser consciente de que las TIC no tienen efectos
magicos sobre el aprendizaje ni generan automaticamente innovacion
educativa. EI mero hecho de usar ordenadores en la ensefianza no implica ser
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mejor ni peor profesor ni que sus alumnos incrementen su motivacion, su
rendimiento o su interés por el aprendizaje.

3. Es el método o estrategia didactica junto con las actividades planificadas
son las que promueven un tipo u otro de aprendizaje. Con un método de
ensefianza expositivo, las TIC refuerzan el aprendizaje por recepcion. Con un
método ensefianza constructivista, las TIC facilitan un proceso de aprendizaje
por descubrimiento.

4. Se deben utilizar las TIC de forma que el alumnado aprenda “haciendo cosas”
con la tecnologia. Es decir, debemos organizar en el aula experiencias de
trabajo para que el alumnado desarrolle tareas con las TIC de naturaleza
diversa como pueden ser el buscar datos, manipular objetos digitales, crear
informacion en distintos formatos.

La posibilidad de que la tecnologia resulte exitosa y que sus aportes sean
significativos en cuanto al desarrollo de capacidades, es una responsabilidad
compartida entre las politicas educativas, instituciones, técnicos, pedagogos,
docentes y estudiantes

También a la hora de usar las plataformas educativas como un recurso para el
aprendizaje no solo se debe mirar la calidad de la plataforma o del recurso
informatico sino que también se debe contemplar las estrategias docentes en el
aprendizaje, capacitacion docente en cuanto a las TIC, utilizacion de los recursos,
planificacion de las actividades, cuestiones relacionadas al fracaso escolar del
estudiante y aspectos relacionados a lo social y econdémico del porque las
tecnologias no se terminan de implementar en el sistema educativo.

Se debe reconocer a los ambientes virtuales de aprendizajes como un medio, un
complemento, como una oportunidad para potenciar los aprendizajes en el aula de
clases, se debe romper con las barreras culturales y socioecondémicas que
impiden su implementacion para que los docentes y estudiantes no vean a la
tecnologia como algo a “evitar” o como un recurso nulo sino como una buena
opcion para su real aplicacién en la practica educativa. A modo de resumen se
presenta el siguiente grafico:
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Cuadro II: Las plataformas educativas como estrategias de aprendizajes

Plataforma educativa Schoology como un recurso educativo en el aula.

Que es Schoology
Es una propuesta para gestionar mejor el aprendizaje a través de la integracion de

herramientas digitales en la nube. Una plataforma que promete convertirse en la
red social de la educacion. Cada miembro tiene un perfil con informacion personal,
un blog que permite comentarios de los compafieros de los cursos a los
que esté suscripto y facilita la creacion de una red social a partir de los miembros
de sus cursos y de la escuela. Alvarez (2015, P: 100).

Es una plataforma gratuita en linea para establecer un contacto organizado con un
grupo de personas que compartan intereses, basicamente contiene
herramientas que pueden servir para estar en linea con un grupo de
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estudiantes y programar actividades, compartir ideas, material educativo o
administrar un curso virtual 100% o0 que sirva como complemento de un curso
presencial y otro punto importante es que no ocupa recursos en la PC ni necesita
servidores ya que es una aplicacion que se basa en la nube. Segun Salgado
(2015, P: 38) las posibilidades que ofrece esta plataforma dentro del aula son
enormes: se pueden agregar contenidos (asignar tareas, pruebas, archivos,
enlaces, discusiones, albumes, paginas), actualizar el curso, configurar y consultar
el libro de calificaciones de los alumnos, crear y asignar medallas a los alumnos a
modo de recompensas por el esfuerzo y calificaciones, anotar las faltas de
asistencias, consultar el listado de alumnos y ver las estadisticas (visitas,
comentarios, usuarios, etc.).

e Es atractiva. e Se necesita una buena conexién a
e Sencilla de utilizar. internet para utilizar la plataforma.
e Es gratuita.
e Se puede instalar aplicaciones de

terceros.

e Se puede configurar el idioma en
espafiol o inglés.

e Su interfaz grafica es parecida a la de
Facebook lo que resulta facil y
atractiva para los adolescentes.

e Cuenta con una aplicacion que aporta
estadisticas sobre la actividad en el
curso en general y por cada miembro
lo que permite evaluar
constantemente a los estudiantes.

e Es posible instalar la App en
dispositivos méviles tanto en sistemas
operativos 10S o Android.

A continuacion se enumeran las funciones de los diferentes mends que permiten
al estudiante trabajar en el aula.

Estructura tematica: Se puede ingresar a los diversos temas

Materiales: Contiene archivos albergados en la plataforma o en internet como: pdf,
word, power point, video, URL concernientes a los temas del programa.

Actividades: Se indican las actividades que el alumno tendra que realizar durante
el curso.
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Tareas: (en donde almacena los trabajos del alumno)
Avisos: Permite que el profesor interactie con los alumnos.

Correo: Permite que los integrantes de la comunidad (alumnos y maestros
interactuan a través de correo electronico.

Foro:Herramienta que permite realizar anuncio y compartir ideas sobre un
determinado tema.

Chat: Herramienta que permite la comunicacion sincrénica entre los integrantes de
la comunidad.

Wiki: Herramienta que permite el trabajo colaborativo.

Las diferentes herramientas permiten que el alumno interactie con los materiales
y se mantenga en constante interaccién con sus comparfieros, con el contenido de
la materia y con el docente.

Marco metodologico

Los problemas educativos en la actualidad son multicausales de ahi que sus
soluciones son complejas. La realidad educativa estd compuesto por varios
aspectos, uno de ellos es la forma de como aprenden los estudiantes en nuestros
dias o porque no aprenden y que es lo que nos falta comprender para que los
estudiantes puedan aprender lo que nosotros planificamos es decir el logro de las

competencias y capacidades que queremos desarrollar en ellos.

Enfoque y tipo de investigacion
En este sentido la actividad de investigacién en la practica docente cobra una real
importancia en la actualidad ya que segun Yuni y Urbano (2006, P 81) investigar

supone tomar decisiones acerca de como resolver el problema de investigacion.

Para ello el investigador (docente) debe ponderar y valorar diferentes caminos que
le ofrecen las tradiciones cientificas y los enfoques de investigacion desarrollados
en cada campo del saber cientifico. Las decisiones que se adoptan dan forma al
disefio de investigacion, entendido como un plan légico en el que se ordenan los
componentes ligados al trabajo de campo del estudio. La determinacién de la cual
se aborda el problema, la definicion del tipo de investigacion, la determinacién de
la poblacion y los procedimientos de muestra son los elementos basicos del

disefio de investigacion.
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Por lo dicho anteriormente nuestro enfoque de investigacion esta encuadrado
dentro de la metodologia de la investigacion accion que es aquella metodologia
de orientacion cualitativa que permite acercarnos de manera reflexiva a la practica
docente para producir conocimientos y a partir de este conocimiento generar
mejor desempefio dentro del ejercicio docente; dentro del rol Licenciado en
tecnologia educativa el cual apunta a formar profesionales que desarrollen
estrategias de intervencion educativa con conocimiento teérico conceptual, de
planificacion y disefio y de intervencidén practica, mostrando coherencia en sus
|6gicas estratégicas
Eltérmino"investigacidnaccion"provienedelautorKurtLewisyfueutilizado
porprimeravezen1944.describiaunaformadeinvestigacionquepodialigar
elenfoqueexperimentaldelacienciasocialconprogramasdeacciénsocial
guerespondieraalosproblemassocialesprincipalesdeentonces.Mediantela
investigacibn —accién, Lewis argumentaba que se podia lograr en forma
simultaneasavances tedéricos ycambios sociales.

Los resultados y percepciones ganados desde la investigacién accién no soélo
tienen importancia teérica para el avance del conocimiento en el campo social
sino que ante todo conducen a mejoras practicas durante y después del proceso

de investigacion.

La investigacidn-accibn educativa se utiliza para describir una familia de
actividades que realiza el profesorado en sus propias aulas con fines tales como:
el desarrollo curricular, su autodesarrollo profesional, la mejora de los programas

educativos, los sistemas de planificacion o la politica de desarrollo.

Estas actividades tienen en comun la identificacién de estrategias de accién que
son implementadas y mas tarde sometidas a observacién, reflexion y cambio.
Torrecilla (2011). No solo busca mejoras practicas en la actividad docente dentro
de las restricciones sociopoliticas dadas, sino también actuar como agentes de
cambio criticos y autocriticos de dichas restricciones. La metodologia de trabajo
de la investigacion accién y su condicién ciclica es lo que permite que el docente

se convierta en un investigador para su autodesarrollo profesional.
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Como mencionamos anteriormente nuestro enfoque de investigacion es de tipo
cualitativo ya que como menciona Sampieri (2010) este tipo de estudio se enfoca
en comprender los fendmenos, explordndolos desde la perspectiva de los

participantes en un ambiente natural y en relacion con su contexto.

Las metas de este tipo de investigacion es describir, comprender e interpretar los
fendbmenos, a través de las percepciones y significados producidos por las
experiencias de los participantes. La finalidad del analisis de los datos es
comprender a las personas, los procesos, eventos y contextos. Lo importante son
los resultados del andlisis realizado y las lecciones aprendidas para comprender
del porque se produce una cosa Yy no importa tanto los niumeros. A todo esto
Sabino (1992) indica que; en las ciencias sociales el objeto de estudio es, muchas
veces, el propio sujeto humano, complejo y singular, cargado con su propia
historia, irreductible casi a cualquier tipo de simplificacion que no lo mutile
arbitrariamente. En todo caso €l es siempre el punto de referencia, directo o

indirecto, imprescindible para la comprension profunda de los problemas.

Los disefios cualitativos, exclusivos de este campo del conocimiento, intentan
recuperar para el analisis parte de esta complejidad del sujeto y de sus modos de
ser y de hacer en el medio que lo rodea. Lo intimo, lo subjetivo, por definicion
dificilmente cuantificables, son el terreno donde se mueven por lo tanto los
meétodos cualitativos. También es importante resaltar las afirmaciones de Silva
(2008) el cual agrega que el método cualitativo es el instrumento analitico por
excelencia de quienes se preocupan por la comprensién de significados y Su
objetivo no es definir la distribucién de variables, sino establecer las relaciones y

los significados de su objeto de estudio. Mas adelante aclara:

La tradicion reflexiva, privilegia valores, normas y crea pautas de conducta que
favorece a una actitud analitica y critica encaminada a revisar y evaluar la idea, los
supuestos, las teorias y los métodos convencionales. “La reflexividad como parte
del comportamiento, consiste en el examen y reformulacién constante de practicas
convencionales a la luz de informaciones nuevas sobre ellas lo que altera su
caracter constitutivo”(Giddens: 1990, citado en Silva 2008, P: 2).
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Es por esto que esta investigacion es de tipo cuasiexperimental el cual es muy
utilizado en el ambito educativo por utilizar menos recursos, desarrollarse en
ambientes naturales e inferir cual es el efecto que tiene la variable independiente
sobre la variable dependiente. Sampieri (2010: P: 151) agrega: Los disefios
cuasiexperimentales también manipulan deliberadamente, al menos, una variable
independiente para observar su efecto sobre una o mas variables dependientes,
s6lo que difieren de los experimentos “puros” en el grado de seguridad que pueda

tenerse sobre la equivalencia inicial de los grupos.

Segun Cardona (2003, P : 1) El método cuasiexperimental es particularmente util
para estudiar problemas en los cuales no se puede tener control absoluto de las
situaciones, pero se pretende tener el mayor control posible, aun cuando se estén
usando grupos ya formados. Es decir, el cuasiexperimento se utiliza cuando no es
posible realizar la seleccién aleatoria de los sujetos participantes en dichos
estudios. Por ello, una caracteristica de los cuasiexperimento es el incluir "grupos
intactos”, es decir, grupos ya constituidos. Cardona (2003) y Lopez (sf) indican
algunas caracteristicas de este tipo de investigacion:

+ La investigacion se lleva a cabo en situaciones donde suele darse de
forma natural la conducta objeto de estudio, por eso suele tener mayor
validez externa (aunque, su validez interna sea mas deébil)

+ Son de gran utilidad en la evaluacion de programas de intervencion
psicolégica o social, para mejorar su planificacion y control.

+ Sirven para evaluar la efectividad y eficacia de los programas en diversos
ambitos: salud, educacion, bienestar y otros servicios sociales

+ Son factibles dado que se pueden realizar en pequefas unidades, por lo
cual son mas baratos y tienen menos obstaculos practicos.

+ Permiten realizar investigaciones dentro de un marco de restricciones,
particularmente la falta de aleatorizacion.

+ Facilitan el desarrollo de estudios en ambientes naturales.

+ A través de los cuasiexperimentos es posible inferir relaciones causales

entre la variable independiente y la variable dependiente, pero su
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probabilidad de ser verdadera es relativamente baja en comparacion con

los disefios experimentales verdaderos.

Poblacién y muestra
Segun Urbani y Yuni (2006) la poblacién de estudio representa “el conjunto de

elementos que presentan una caracteristica o condicion comun que es objeto de
estudio”. Sampieri (2010) agrega que la delimitacion de las caracteristicas de la
poblacion no sélo depende de los objetivos de la investigacion, sino de otras
razones practicas. Un estudio no sera mejor por tener una poblacibn mas grande;
la calidad de un trabajo investigativo estriba en delimitar claramente la poblacién
(...). Esto nos permitira hacer una investigacion mas costeable, al respecto Sabino
(1994) indica que la operacionalizacion del universo consiste en reducir a
proporciones factibles de investigar al conjunto de las unidades que nos interesan,
en otras palabras, es la tarea de encontrar una forma de obtener informacion
relevante sin necesidad de acudir a la mediciéon de todo el universo posible de
datos. Es el aspecto cuantitativo de la operacionalizacién y, para resolverlo, habra
de apelarse entre otras disciplinas a la estadistica, mediante las técnicas de

muestreo.

Es por esto que nuestra poblacion estaintegrada por los estudiantes del 2do afio
del Profesorado de Matematicasel cual sumarian un total de 14 alumnos del
Profesorado en Matematicas del Instituto Superior Privado “Robustiano Macedo
Martinez” de la Ciudad de Formosa, durante el tiempo comprendido entre los

meses de Septiembre y Octubre del ciclo lectivo 2017.

Muestra
En la investigacion cientifica la mayor parte de los estudios obtienen sus datos de

muestras, entendiendo por tal a “una parte de un conjunto mayor seleccionada
especialmente para extraer conclusiones”. Urbani y Yuni (2006). Mas adelante
indican que en la tradicion cualitativa, el concepto de representatividad de la
muestra se vincula mas al de significatividad de los casos, en tanto cada uno de
ellos presenta atributos y particularidades propias a partir de los cuales emergen

las diferencias cualitativas. Sampieri (2010) también aclara que La muestra es, en
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esencia, un subgrupo de la poblacién. Digamos que es un subconjunto de
elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que

llamamos poblacion.

Nuestra muestra esta compuesta por los estudiantes de 2do afo, los cuales
integran una cantidad de 8 alumnos en el espacio curricular de Introduccién a las
TIC, los cuales también serian nuestra unidad de analisis. El tipo de muestra que
utilizaremos es el muestreo no probabilistico ya que los elementos a estudiar se
han seleccionado por algun criterio o situacion en particular. Al respecto Urbani y
Yuni aclaran que los muestreos no probabilisticos, tiene un alcance mas limitado.
Su finalidad es comparar los datos con otros casos similares y traducir en
generalizaciones los descubrimientos realizados en base a la muestra, pero no

permiten la extrapolacion de los datos ni de sus conclusiones.

En esta investigacion el tipo de muestra es de propdsito o intencional ya que se
selecciond un subgrupo de aproximadamente 8estudiantes. Segun Urbani y Yuni
(2006, P: 25) en este tipo de muestra se seleccionan aquellos casos que
pertenecen a ciertos subgrupos de la poblacién, con la intencion de generar

hip6tesis comprensivas.

Los estudiantes fueron seleccionados ya que después de realizar un diagndstico
situacional se observé que tanto la institucion como el docente muestran una
buena predisposicidén y cuentan con los recursos necesarios para llevar a cabo el
proyecto el cual consiste en valerse de la tecnologia para el mejoramiento de la
practicas educativas y por otro lado en cuanto al espacio curricular de Introduccion
a las TIC podemos inferir que resulté beneficioso para el aprendizajes de los
contenidos curriculares y la comprensiéon de los temas ya que como sabemos las

NTIC despiertan el interés y facilitan el aprendizajes entre los estudiantes.

Técnicas e instrumentos de investigacion:

Fases o etapas:
1- Presentacion del recurso

2- Implementacién

3- Observacion de clases
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4- Encuestas a los estudiantes y la docente

5- Analisis de la informacién

6- Conclusiones

Nota: se realizo encuestas tanto a los estudiantes como a la docente al final de la
investigacion para diagnosticar los conocimientos y saberes que poseen los
estudiantes sobre el uso de plataformas educativas como un recurso para el

aprendizaje y asi constatar los conocimientos obtenidos por dicha investigacion.

Las técnicas e instrumentos de investigacion es, en principio, cualquier recurso de
gue se vale el investigador para acercarse a los fenémenos y extraer de ellos
informacion (...) Sabino (1992, P: 88). Le permite al investigador dar respuestas a
los interrogantes de dicha investigacion. Urbani y Yuni (2006, P: 29) indican que
en el campo de la metodologia de la investigacion cientifica el concepto de
técnicas de recoleccion de informacién alude a los procedimientos mediante los
cuales se generan informaciones validas y confiables, para ser utilizadas como

datos cientificos.

La funcién primordial de las técnicas de recoleccidon de informacién es la
observacion y registro de los fendbmenos empiricos; registros a partir de los cuales
se elabora informacion que permite generar modelos conceptuales (en la l6gica
cualitativa) o contrastarla con el modelo tedrico adoptado (en la légica
cuantitativa). Mas adelante explican que las técnicas de recolecciéon de

informacion cientifica comprenden los procedimientos para:

1) Realizar observaciones (en el sentido epistemoldgico) de la realidad.

2) Elaborar los instrumentos que posibiliten tal observacion o medicion (test,
encuestas, entrevistas, protocolos proyectivos, aparatos mecanicos de registro de
imagenes, etc.).

3) Evaluar la validez de esos instrumentos. Debe determinarse si esos
instrumentos permiten observar y registrar los fendmenos que son objeto de la
investigacién; la cuestion clave es si los instrumentos miden lo que se quiere

medir.
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4) Aplicar esos instrumentos a los sujetos o fenOmenos sociales bajo estudio
siguiendo ciertos procedimientos y rutinas estandarizadas y de cuyo cumplimiento
se deriva la calidad de los datos obtenidos.

5) Procesar y analizar la informacion sin introducir sesgos o distorsiones en su

interpretacion.

Después de abordar la problematica de investigacién a través del marco teérico y
teniendo en cuenta los aportes de diferentes autores y definido el tipo de
investigaciéon, a continuacién indicaremos las técnicas de recoleccion de
informacion los cuales nos permitio obtener datos e informacién de la realidad
para asi dar cumplimiento a los objetivos de la investigacion. Las técnicas son las

siguientes:

Observacion:

Segun Sabino (1992, P: 90) por ser fundamental en todos los campos de la
ciencia la observacion consiste en el uso sistematico de nuestros sentidos
orientados a la captacion de la realidad que queremos estudiar. Mas adelante
distingue entre observacién cotidiana y observacion cientifica y aclara que
observar cientificamente es percibir activamente la realidad exterior con el
propdsito de obtener los datos que, previamente, han sido definidos como de

interés para la investigacion.

La observacion que se realiza cotidianamente, como parte de nuestra experiencia
vital, no puede ser considerada como cientifica pues no esta orientada hacia
objetos precisos de estudio, no es sistematica y carece de controles o de
mecanismos que nos pongan a cubierto de los errores que podemos cometer

cuando la realizamos.

Yuni y Urbano (2006, P: 40) agregan que observar implica un acto total en el cual
el sujeto que observa estd comprometido perceptivamente en forma holistica, es
decir, que ademas de la vista utiliza el oido —la escucha-, el olfato, etc., y las

categorias culturales internalizadas que le permiten ordenar y dar sentido a lo que
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percibe. Indican también para que la observacion sea considerada cientifica debe
reunirlos siguientes requisitos:
» Que esté orientada por alguna teoria cientifica.
Que sirva a un problema ya formulado de investigacion.
Que sea planificada y se realice de modo sistematico.

Que guarde relacion con proposiciones cientificas mas generales.

Y V V V

Que emplee instrumentos objetivos, es decir, que aspire a observar,
registrar e interpretar los hechos de tal forma que otras investigaciones
puedan verificar sus hallazgos.

» Que esté sujeta a algun control para la comprobacién de su Validez y
confiabilidad.

Un buen observador cualitativo necesita saber escuchar y utilizar todos los
sentidos, poner atencion a los detalles, poseer habilidades para descifrar y
comprender conductas, ser reflexivo y flexible para cambiar el centro de atencion,

si es necesario Sampieri (2010, P: 403).

El tipo de observacion que se llevd a cabo es de tipo participante ya que supone
un cierto distanciamiento del investigador respecto a los fenébmenos de la realidad
observada. Yuni y Urbani (2006) .

Por otra parte Sabino (1992, P: 93) indica que con esto se consigue ser testigo de
los hechos desde adentro”, y el observador no so6lo puede percibir las formas mas
exteriores de la conducta humana sino también experimentar en carne propia las
percepciones y sensaciones de los miembros del grupo, penetrando asi en la
comprension de las actitudes y los valores que intervienen en el fenémeno en

estudio.

Se afade asi todo una dimensién emocional, una carga de sentimientos vividos
directamente que redunda en el enriquecimiento de los datos obtenidos y que
permite reunir un cuerpo de informacién variado y completo, muy importante para

los estudios de tipo cualitativo.
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También podemos decir que la observacion que llevaremos a cabo sera de tipo
descriptivaya que es una técnica de investigacion que permite reconstruir la
realidad observada en sus detalles significativos; detalles que adquieren sentido
s6lo si se los integra a la situacion acontecida en su conjunto. En este tipo de
observacion el investigador no necesita partir de una hipoétesis explicita previa,
solo basta con que defina los aspectos del campo de observacién que van a ser
objeto de su atencion. Yuni y Urbani (2006).

La observacion que se realizd es a través de una grilla de observacion el cual nos
facilité registrar tanto los hechos objetivos como los subjetivos lo cual permitid
realizar el enriquecimiento de los datos y tener un cuerpo de informacién mas
variado y completo de como la plataforma educativa Schoology o en qué medida
facilité el aprendizaje, el trabajo autbnomo y colaborativo y asi evaluar la calidad

del aula virtual a través de una grilla de evaluacion.

Encuesta

Segun Urbani y Yuni la encuesta es “la técnica de obtencidon de datos mediante la
interrogacion a sujetos que aportan informacion relativa al area de la realidad a
estudiar”. El instrumento a través del cual se realiza esta indagacién es el
cuestionario que consiste en un proceso estructurado de recoleccién de

informacion a través de la respuesta a una serie predeterminada de preguntas.

La finalidaddel cuestionario es obtener informacion de manera sistematica y
ordenada, respecto de lo que las personas son, hacen, opinan, piensan, sienten,
esperan, desean, aprueban o desaprueban respecto del tema objeto de
investigacion. Sampieri (2010) agrega que los cuestionarios se utilizan en
encuestas de todo tipo (por ejemplo, para calificar el desempefio de un gobierno,
conocer las necesidades de habitat de futuros compradores de viviendas y evaluar

la percepcién ciudadana sobre ciertos problemas como la inseguridad).

En esta investigacion la encuesta que se realizO es de tipo de administracion
directa o autoadministrados,el cual sonaquellos en donde los participantes en el
estudio, contestan por escrito las preguntas contenidas en el cuestionario. La

intervencién del investigador o del encuestador se limita a presentar el
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cuestionario, entregarlo y finalmente recuperarlo Yuni y Urbano (2006). La cual lo
llevamos a cabo después de la aplicacién del recurso tecnologico (Plataforma
educativa en linea Schoology) para conocer las percepciones del estudiante sobre
si la plataforma educativa facilita el aprendizaje a través de preguntas abiertas y

cerradas.

Entrevista

La entrevista es una técnica de investigacion muy utilizada en la mayoria de las
disciplinas empiricas. Apelando a un rasgo propio de la condicibn humana -
nuestra capacidad comunicacional- esta técnica permite que las personas puedan
hablar de sus experiencias, sensaciones, ideas, etc. Yuni y Urbano (2006).
Fairchild define la entrevista como “la obtencién de informacién mediante una

conversacion de naturaleza profesional”. (Fairchild, citado en Yuni y Urbano 2006).

Como sostienen Pollit y Hungler (1998) “la via mas directa para saber lo que
piensan, sienten, o creen las personas radica en preguntarlo”. La técnica de
entrevista le permite al investigador acceder a hechos, descripciones de
situaciones o interpretaciones de sucesos o fenomenos (internos o externos) a los

gue no se podria acceder de otro modo.

Sabino (1992) agrega, la ventaja esencial de la entrevista reside en que son los
mismos actores sociales quienes proporcionan los datos relativos a sus
conductas, opiniones, deseos, actitudes y expectativas, cosa que por su misma
naturaleza es casi imposible de observar desde fuera. Nadie mejor que la misma
persona involucrada para hablarnos acerca de todo aquello que piensa y siente,

de lo que ha experimentado o proyecta hacer.

En el desarrollo de la entrevista, se van planteando los interrogantes sin aferrarse
a la secuencia establecida previamente, permitiéndose que se formulen preguntas
no previstas pero pertinentes. Yuni y Urbano (2006). Se decidié prescindir de la
entrevistas a la docente y los estudiantes ya que se consideré que los datos
recabados durante la las observaciones y las encuestas por medio de un
cuestionario resulto suficiente para responder a los interrogantes del problema

planteado.
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Impacto del proyecto
Podemos decir en cuanto al impacto del proyecto que tuvo un efecto positivo
sobre el sistema educativo ya que el mismo nos permite tener una perspectiva

sobre el impacto de la tecnologia en la educacion,

Nos permite estudiar la aplicacion de la tecnologia en el aula teniendo en cuenta
no solo al recurso educativo sino también a otras variables como al sujeto que
aprende (sus conocimientos previos, sus actitudes, la edades, sus estilos de
aprendizajes), el contexto en el que se utiliza el recurso educativo (tipo de
actividad que se realiza con el recurso, objetivos de aprendizajes, estrategias

pedagdgicas puestas en juego).

El mismo utiliza una metodologia de investigacion de caracter cientifico y
argumentando desde la mirada de diferentes autores de la actualidad lo cual nos
permite estar a la vanguardia desde lo conceptual para compararla con la realidad
y la vida cotidiana, analizarla y reflexionar sobre la practica educativa para asi

producir cambios y mejoras en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Desde el area de la Tecnologia Educativa podemos decir que el beneficio que se
obtuvo enesta disciplina es un mayor conocimiento sobre las tecnologias de la

informacion y las comunicaciones en la educacion.

Especificamente en cuanto a la aplicacién de la plataforma educativa Schoology
nos permitié observar y analizar su desempefio y funcionamiento y en qué medida
favorece el aprendizaje en los alumnos del 2 afio, en el espacio curricular de
Introduccion a las TIC. Al respecto Moreira (2009: P: 20), indica que el objeto de
estudio de la Tecnologia Educativa son los medios y las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones en cuanto a las formas de representacion,
difusibn y acceso al conocimiento y la cultura en los distintos con textos
educativos: escolaridad, educacion no formal, educacion a distancia y educacién

superior.

La aplicacion del proyecto en la institucion permitié a la comunidad educativa

conocer esta herramienta o recurso educativo para ser utilizada en el proceso de
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ensefianza-aprendizaje en afos posteriores segun evallen e indiquen los
directivos que se implemente. Se propone elaborar un informe a la institucion y al
docente con el proposito de informar sobre los resultados de la investigacion en
relacion al desempefio del recurso educativo y a los aprendizajes alcanzados por

la aplicacion de dicho proyecto.

Por dltimo en cuanto a los estudiantespodemos inferir que les permitio
comprender, conocer que es una plataforma educativa y cémo utilizarla de manera
adecuada conociendo sus funcionalidades y entornos virtuales para que asi
puedan utilizarla en sus aprendizajes; ademas les permitira poder familiarizarse

mas con las nuevas tecnologias.

La aplicacién del proyecto tiene en cuenta trabajar con las computadoras en la
sala de informatica de la institucion lo cual potenciara no solo los conocimientos
técnicos sobre las nuevas tecnologias sino también sobre el espacio curricular en
cuestion y en este sentido puedan obtener un conocimiento significativo sobre el

uso de las TIC como una muy buena herramienta para el aprendizaje.
Recursos humanos y materiales

Docentes y alumnos

Proyector de imagenes
Notebook

Sala de informatica

Plataforma educativa Schoology

DN NI N NN

Anéalisis de los resultados

En el presente informe de resultados, se mostré la informacion y el analisis del
estudio cualitativo obtenidos de las técnicas e instrumentos de investigacion
aplicados en el trabajo de campo, también cabe aclarar que se realizara un
analisis cuantitativo elemental con el objetivo de que queden mejor expuestas los
resultados de los temas analizados, los cuales se encuentran esquematizados
graficamente mas adelante.

Inicialmente se hizo el analisis de la observacion de clase para describir como
fue el desempefio, aceptaciony la utilizacion del recurso como un medio de
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aprendizaje. Se llevara a cabo teniendo en cuenta la observacion realizada por el
investigador en una clase tipica, en el espacio curricular de Introduccién a las TIC.
Seguidamente se evaluara el aula virtual implementada a través de la Plataforma
Educativa Schoology con el objetivo de precisar si el mismo responde a los
criterios de calidad sugeridos por la Licenciatura en Tecnologia educativa. Para el
mismo se utilizara una planilla de evaluaciéon EVEA el cual fue empleado también
en la catedra de Tecnologia educativa 3 de la carrera , teniendo en cuenta
aspectos como ser la estructura organizativa del aula, la presentacion de los
contenidos, recursos que ofrece la plataforma para el desarrollo de contenidos, las
actividades y el disefio del aula.

En todo el analisis se tuvo en cuenta la informacion recopilada retomando las
narraciones de la clase observada y las respuestas dadas por los estudiantes y
la profesora , producto de la encuesta, lacual fue aplicado en un Unico momento,
dos meses después aproximadamente de haberse empleado la Plataforma
educativa Schoology como un recurso para el aprendizaje. El analisis abarcara
todas las respuestas dadas por los estudiantes y la profesora en relacion a los
temas que tengan importancia con el planteamiento del problema.

Descripcion del contexto
La Ciudad de Formosa, es una provincia ubicada al norte de la Republica

Argentina fundada en 1879, con una extension de 72.066 km2 y una poblacion de
573.823 habitantes. Tiene museos, Universidades, teatros, centros culturales y
recreativos, estadios deportivos, amplias avenidas arboladas, grandes plazas y

parques.

Imagen :Ubicacion de la Provincia de Formosa en el mapa de la Republica Argentina
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Descripcion de lainstitucion
El Instituto Privado “Robustiano Macedo Martinez”, es un instituto de educacion

terciaria ubicada en el centro de la ciudad sobre la calle Espafa al 780, fundada
en 1982, cuenta con una oferta académica de cuatro carreras las cuales dos son
de orientacion informatica, Analista en Sistemas de Informacion y Tecnicatura
Superior en Administracion de Sistemas Informaticos y Redes, ambas de tres afios
de duracion. También ofrece el Profesorado de Educacion Secundaria en
Matematica y el Profesorado de Educacion Secundaria en Lengua y Literatura,
gue tienen un cursado de cuatro anos.

Imagen:Instituto Superior Privado “Robustiano Macedo Martinez”.

Descripcion del espacio curricular donde se aplicara el proyecto
Especificamente el proyecto se aplicard en la Carrera del Profesorado de

Educacién Secundaria en Matematica, en el segundo afio, en el curso de
Introduccion a las TIC el cual es de caracter promocional y tiene un tiempo de
cursado cuatro meses, se dicta los Martes y Jueves de 16 a 18 horas y tiene una
cantidad de 14 estudiantes.

Observacién de clasey desempefio de la Plataforma Educativa Schoology

Se realiz6 una observacién del uso de la plataforma durante una clase tipica en
el espacio curricular del taller de TIC y asi hacer una descripcion de los hechos
objetivos y subjetivos durante la clase observada para describir y analizar su
funcionamiento en relacion al aprendizaje considerando diferentes aspecto que se
nombran mas abajo. Teniendo en cuenta que la observacién es un instrumento
muy importante en el analisis cualitativo y el investigador no puede prescindir de
este como lo indica Hernandez (2010.), la observacién es formativa y constituye el
anico medio que se utiliza siempre en todo estudio cualitativo. Podemos decidir
hacer entrevistas o sesiones de enfoque, pero no podemos prescindir de la
observacion. También indica que los papeles que permiten mayor entendimiento
en la observacion desde el punto de vista interno son la participacion activa y la
completa, pero también puede generar que se pierda el enfoque como observador.
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Es un balance muy dificil de lograr y las circunstancias nos indicaran cual es el
papel mas apropiado en cada estudio. A todo esto Yuni y Urbano (2006) indican
las ventajas de la observacion directa:

v' Permite el estudio del fenobmeno tal y como suceden dentro de sus
escenarios naturales.

v' Permite estudiar la accién humana en forma directa a través de la
manifestacion de los comportamientos.

v' Permite al investigador la autonomia respecto de otros instrumentos de
recoleccion de datos, ya que es él mismo quien se constituye en el propio
instrumento de indagacion.

Es importante resaltar también que se optdé solamente por la por la observacion,
descripcion y andlisis de una clase por cuestiones practicas y estratégicas en el
sentido de poder analizar los datos.Yuni y Urbano (2006) mencionan que la
dimension estratégica es de fundamental importancia. El investigador tiene que
tomar decisiones vinculadas al trabajo de campo, En este sentido es importante
aclarar también que el investigador acompafio durante todo el proceso de
implementacion de la plataforma al docente y a los estudiantes para asesorarle
sobre el funcionamiento y aplicacién del recurso y asi sacarle el mejor provecho
posible.

Aspecto a tener en cuenta en la observacién y andlisis de clase.

Aspectos curriculares

¢, Qué decisiones curriculares se tomaron para implementar el recurso?
+ ¢ Qué contenido, materiales y recursos se seleccionaron?

* ¢ El recurso informético utilizado ayuda a la implementacién del contenido
curricular?

* ¢ Cual es la percepcion de los estudiantes como del docente?
Aspectos pedagdgicos
¢, Qué decisiones pedagdgicas se tomaron para implementar el recurso?
*  ¢Qué tipos de actividades se propusieron en la plataforma?
* ¢ Qué procesos cognitivos realizaron los estudiantes?

*  ¢Qué rol asume el docente y qué rol cumplieron los estudiantes en las
clases durante la aplicacion de la plataforma?
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Aspecto tecnoldgico
¢, Qué decisiones tecnoldgicas se tomaron?

« ¢El recurso utilizado demuestra un buen funcionamiento y aporta al
cumplimiento de los objetivos planteados?

+ ¢ Para qué se utilizé el recurso digital?
+ ¢COmo se uso el recurso?

Analisis

Aspectos Curriculares

¢, Qué contenido, materiales y recursos se seleccionaron?

Las estrategias de ensefianza deben acompafarse de la eleccion critica y de una
preparacion reflexiva de los recursos y materiales de ensefianza, ya que estos
tienen como funcién el motivar, interesar e interpelar a los alumnos para una
participacion activa dentro del curso, asi como también actuar como puentes entre
nuevos aprendizajes y conocimientos previos.(Gonzales 2012).

En cuanto a este interrogante podemos decir que la profesora inicia la clase
recordando la actividad del encuentro anterior e indicando el tema a dar, el cual
consistié en la observacion de dos videos sobre el aprendizaje Ubicuo y el aula
aumentada.

Este recurso resulta muy interesante ya que como lo indica Ramos (sf) el video
es uno de los medios didacticos que, adecuadamente empleado, sirve para
facilitar a los profesores la transmisiébn de conocimientos y a los alumnos la
asimilacion de éstos. Mas adelante agrega que dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje suponen un refuerzo del profesor en la fase de transmision de
informacion y del alumno en la fase de verificacion del aprendizaje.

Posteriormente los estudiantes tenian que realizar su participacion en el foro de
discusion proponiendo temas.Cada estudiante  debia observar los videos
compartidos y proponer tema/as de discusion, en relacion a lo que plantean los
especialistas.Gonzales (2012) menciona que el foro posibilita el intercambio y
aprendizaje entre pares corriendo al profesor / tutor del centro de la escena (y de
la comunicacion radial) y habilitando la red. A todo esto la profesora en la
encuesta realizada indica la importancia del foro como recurso para el aprendizaje:

“Dicho recurso facilita el aprendizaje de los estudiantes suscitando al debate que
no necesariamente se agota. Cumple el rol de situarlos ante una problematica,
motivarlos a intervenir en la discusion y darle oportunidad de contribuir con su
punto de vista, e intercambiar con otros”.
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También los estudiantes en la encuesta realizada indicaron que los recursos
utilizados como ser videos, documento, foros, les parecieron adecuados, de los 8
encuestados solo uno indico que tanto los materiales y los recursos le parecié
excesivo como se puede observar en el siguiente grafico:

Sobre los materiales digitales, multimedia y otros recursos en la
plataforma

Adecuada ala... 7 (87.5 %)

Excesiva 1(12,5 %)

Grafico: 1
Fuente: produccién propia

En este fragmento dela narracion de la clase podemos leer como la profesora
invita y sugiere para ver el video y asi poder realizar la actividad propuesta.

“atiendan acd un momento, vamos a ver todos, dos videos en relacion al nuevo
concepto que se inicié con la actividad de la clase anterior, recuerdan y que esta
en la plataforma en donde ustedes tienen que elegir unas imagenes o buscar
otras y armar la actividad siguiendo unas preguntas, lo de la autoevaluacion en el
foro del eje uno es otra cosa y lo pueden hacer después, asi es que dejen eso y
vamos a mirar los video en donde los autores: Nicholas Burbules y Cecilia Sagol
nos van a proponer el nuevo tema, estén atento y el que quiera registrar que
registre, igualmente ya estan subidos a la plataforma y la actividad también para
gue puedan realizar la propuesta”.

En este sentidola actividad profesional de los profesores tiene lugar en un contexto
caracterizado por un elevado grado de complejidad y por un gran dinamismo, que
les obliga a integrar conocimientos diversos que tienen que ver con el contenido
curricular que ensefian, con la naturaleza de los procesos cognitivos y volitivos de
sus alumnos y, en la actualidad, cada vez con mayor relevancia, con el
conocimiento sobre el uso de tecnologias para el aprendizaje.(Berrocoso, Arroyo,
Sanchez 2010).
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¢El recurso informético utilizado ayuda a la implementacion del contenido
curricular?

En cuanto a este interrogante podemos inferir teniendo en cuenta los datos
obtenidos que ayudo a la implementacion del contenido curricular ya que permitié
crear un espacio donde los estudiantes pueden ver los contenidos referidos al
tema y realizar actividades basadas en la participacion activa de los mismos.
Como podemos ver en este fragmento narrado de la observacion de clase:

Los estudiantes realizan la actividad propuesta, se observa como ingresan a la
plataforma a ver nuevamente el video y a descargar la actividad.

Un estudiante realiza una consulta a la profesora:

Estudiante: profe yo la actividad anterior no la realice.

Profesora: realiza esta actividad primero y después en tu casa completa la
actividad anterior que esta disponible en la plataforma también.

Por otra parte también los estudiantes en la encuesta realizada indicaron que el
recurso implementados les ayudo a la identificaciébn, comprension y aplicacién de
los contenidos. A continuacion se exponen las respuestas dadas por los
estudiantes:

“si porque antes ni sabia ingresar a un correo” (M.C)

“Si bien la plataforma fue un medio de interaccion mas dinamico no fue de gran
influencia a la hora de la comprension, identificacién y aplicacion de conceptos en
el area de las TIC, debido a que todo lo que se realizé en la misma se pudo haber
logrado bien con otro medio, es decir, no fue decisivo al momento de apropiarnos
de ciertos conocimientos, facilito en cierta forma el contacto con el material pero
no mas de ello”.(L.G)

vy si considero que me fue de ayuda, ya que trabajar con esta plataforma es
trabajar con un recurso tecnolégico, brinda foros, materiales digitalizados, videos
tutoriales cedidos por la profesora, que nos facilitd una rapida ubicacion de los
contenidos que se quieren trabajar”.(M.D)

“Esta plataforma me ayudo en la identificacion, comprension y aplicacion de
conceptos en el area de introduccion a la TIC porque mediante la Plataforma
contamos con todos los materiales, que al ser extensos se dificulta la impresion
para llevarlos con nosotros constantemente, en mi caso particular que aprovecho
los momentos disponibles para leerlos”. (M.E)

Me ayudd muchisimo la plataforma implementada en las T.I.C de forma muy
comprensible en poder buscar los materiales y trabajos realizados”. (M.D)

“Considero que el recurso implementado me ayudé en la identificacion,
comprension y aplicacién de conceptos en el area de introduccion a la TIC, porque
mediante los videos explicativos, los materiales tedricos y las consignas de
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trabajo, a medida que iba observando y realizando los trabajos propuestos, fui
aprendiendo e incorporando aquellos conceptos que me van a servir en un futuro
para implementarlos o no en mi carrera docente”.(F.D)

“Util en la facilidad de conseguir los contenidos” (M.L)

‘Me ayudé mucho porque es la primera vez que uso una plataforma virtual, y
verdaderamente me facilita muchas cosas, como mandar los trabajos por este
espacio”. (M.P)

Como lo indican los lineamientos pedagdgicos para la educacion virtual (2009, P:
3), la mediacion de las nuevas tecnologias ha permitido crear nuevos escenarios
para que las personas vivan experiencias que les permitan apropiarse de nuevos
conocimientos para transformar su interaccion con el medio social y natural. Estos
nuevos escenarios también promueven formas de socializacion diferentes al
diversificar las formas que interactian los estudiantes entre si y con los
profesores, liberados de las restricciones espaciales y temporales.

¢, Cuél es la percepcion de los estudiantes como del docente en cuanto a la
plataforma como un recurso para el aprendizaje?

Podemos decir en cuanto a este interrogante que la respuesta y la aceptacion
tanto de los estudiantes como del docente fueron muy positivas ya que durante
todo el trayecto de la implementacién del proyecto se utilizé de forma constante en
todas las clases. Si bien no todas las actividades fueron entregadas por medio de
la plataforma por la cuestion administrativas que la profesora solicito a los
estudiantes en formato papel. En este fragmento de la observacién se puede leer
como los estudiantes utilizan la plataforma como un recurso para el aprendizaje.

“Los estudiantes realizan la actividad propuesta, se observa como ingresan a la
plataforma a ver nuevamente el video y realizan la actividad”.

En la encuesta realizada a la docente sobre el recurso como un medio para el
aprendizaje la misma respondié que:

“Yos recursos permitieron realizar innumerables tareas para mejorar la dinamica del
curso y ver el progreso académico de cada estudiante: afiadirlos como usuarios;
crear sus perfiles; organizar grupos de discusion y trabajo; agendar un calendario
sincronizado con todo; corregir y hacer anotaciones de sus tareas, sin necesidad
de repeticiones; manejar las calificaciones de una forma sencilla, con escalas
personalizadas; conectarse e intercambiar ideas”.

La docente también califico a la plataforma educativa en la escala del 1 al 10, con
la puntuacién mas alta lo que demuestra su consideracion sobre la misma como
un recurso para el aprendizaje. También indico que la aceptacion por parte de los
estudiantes fue muy buena y que un factor determinante es la facilidad de uso.
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Los estudiantes también calificaron a la plataforma como un buen recurso para el
aprendizaje como se puede observar en el siguiente grafico:

Si tuviera que calificar la plataforma como un buen recurso para el
aprendizaje ;Con cuanto lo calificarias siendo el 1 la puntuacion mas
baja el Y 10 la mas alta?

(o8]

0(0%) 0(0%) 0% 0{@% 0(0% 0(0%)

1 2 3 4 5 B

Gréfico: 2
Fuente: produccion propia
Analizando el grafico, la puntuacion méas baja que sefalaron los estudiantes es de
7 vylamas alta es de 10.

A todo esto podemos decir que no cabe ninguna duda que el interés didactico y
pedagdgico esta relacionado con la propia calidad pedagdgica del producto segun
Gbémez (2009):

(...) se sabe que una de las caracteristicas mas importantes que debe tener una
herramienta tecnoldgica en el d&mbito docente y estudiantil es su practicidad y
facilidad de uso, es mas su facilidad y practicidad de uso se relaciona
directamente con las opiniones que al respecto tienen los profesores y
estudiantes sobre su calidad y por ende, su interés didactico y pedagogico que
pueda despertar en ellos. Gémez, (2009).

Aspectos pedagdgicos:
¢, Qué tipos de actividades se propusieron en la plataforma?

Las actividades que se propusieron por medio de la plataforma fueron propuestas
en donde el estudiante debia realizar analisis y reflexion sobre el contenido del
espacio curricular, otorgandoles un rol activo en sus aprendizajes.. En este
fragmento de parrafo de la observacion realizada por el investigador podemos ver
la actividad que realizaron los estudiantes por medio de la plataforma que
consistid en observar dos videos, uno sobre el aprendizaje Ubicuo y el otro sobre
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el aula aumentada y a partir de la observacion proponer temas de discusion en el
foro. Gonzalez (2012) senala que “Los foros incluidos en una plataforma educativa
suelen constituir un espacio optativo u obligatorio en donde se promueven
instancias pedagodgicas de interaccion para la construccion colectiva del
conocimiento”.

Actividad:

Cada uno observara los videos compartidos en la plataforma y propondra tema/as
de discusion en el foro, en relacion a lo que plantean los especialistas.

También la encuesta realizada a la profesora sobre el uso del foro en las
actividades, la misma respondi6 que:

“dicho recurso facilita el aprendizaje de los estudiantes suscitando al debate que
no necesariamente se agota. Cumple el rol de situarlos ante una problematica,
motivarlos aintervenir en la discusion y darle oportunidad de contribuir con su
punto de vista, e intercambiar con otros”.

En este sentido Gonzales (2012) sefiala las ventajas de utilizar el foro como
estrategia educativa:

El intercambio de experiencias, reflexiones y analisis acerca de un tema
determinado.

e La participacion de los integrantes de un curso, aproxima la discusion sobre
un tema o varios simultdneamente.

e El intercambio de experiencias, reflexiones y andlisis acerca de un
tema determinado.

e El contraste de opiniones y aportes de referentes conceptuales y
metodoldgicos.

e La generacidon de nuevas formas de socializacion entre los estudiantes y los
demas participantes de la situaciéon educativa.

e La produccién de conocimiento de manera colaborativa, es decir la co-
construccion de conocimiento.

e La reconfiguracibn de la propuesta comunicativa: el foro posibilita el
intercambio y aprendizaje entre pares corriendo al profesor / tutor del centro
de la escena (y de la comunicacion radial) y habilitando la red.

¢, Qué procesos cognitivos realizaron los estudiantes?

Como mencionamos en el interrogante anterior las actividades que se propusieron
por medio de la plataforma fueron propuestas en donde el estudiante debia
realizar analisis y reflexion sobre el contenido del espacio curricular, otorgandoles
un rol activo en sus aprendizajes. La plataforma educativa se utiliz6 como un
medio para los aprendizajes de los estudiantes ya que les posibilito descargar los
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contenidos tedricos, las actividades, poder realizarlas, facilito la comunicacién
entre los alumnos vy el docente. Aqui vemos un ejemplo de la actividad dada por
medio de la plataforma en el cual el tema es el aprendizaje ubicuo,
Actividad
A comenzar:
A patrtir de la observacion de las imagenes, surgen algunas cuestiones:

% ¢En qué espacios tienen lugar estas situaciones de trabajo, de estudio?

% ¢Qué herramientas intervienen?

s ¢ Se trata de actividades grupales o individuales?

Consignas:
1. Propongo que busquen otras imagenes que consideren modos de aprender

o ensefiar con TIC. (justifiguen su eleccidn)

2. A diferencia de esos espacios y de esas herramientas que soliamos asociar
exclusivamente a los espacios y a las practicas de ensefianza y de
aprendizaje, desde que incorporamos las TIC a nuestra vida cotidiana, la
misma herramienta tecnolégica (una notebook, un celular, un reproductor
entre otros) ¢ para qué pueden ser utilizada?

3. Elaboren un texto argumentativo en forma colaborativa.

Gomez (2007) indica que no basta con proporcionar al alumno informacion
digitalizada; es necesario garantizar que esta informacion facilite la adquisicion de
conocimientos significativos. Para el logro de este objetivo se precisa atender a
principios psicopedagdgicos basicos que garanticen una oferta de calidad a
nuestros alumnos.

En este contexto, el proceso de aprendizaje se convierte en un proceso activo y no
en una mera recepcion-memorizacion pasiva de datos: el aprender implica un
proceso de reconstruccion de la informacion, donde la informacion nueva es
integrada y relacionada con la que uno ya posee. El docente adquiere un papel de
facilitador del aprendizaje y desarrollo académico y personal.

¢, Qué rol asume el docente y qué rol cumplieron los estudiantes en las clases
durante la aplicacion de la plataforma?
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Después de haber realizado la observacion de clase y de acompafiar a la docente
y a los estudiantes en la implementacion de la plataforma educativa podemos
decir que el rol de la profesora fue facilitar y guiar a los a los estudiantes en su
proceso de aprendizajes.

Graells (2004) indica que hoy en dia el papel de los formadores no es tanto
"ensefiar" (explicar-examinar) unos conocimientos que tendran una vigencia
limitada y estaran siempre accesibles, como ayudar a los estudiantes a "aprender
a aprender" de manera autbnoma en esta cultura del cambio y promover su
desarrollo cognitivo y personal mediante actividades criticas y aplicativas que,
aprovechando la inmensa informacién disponible y las potentes herramientas de
las TIC, tengan en cuenta sus caracteristicas (formacion centrada en el alumno) y
les exijan un procesamiento activo e interdisciplinario de la informacion para que
construyan su propio conocimiento y no se limiten a realizar una simple recepcion
pasiva-memorizacion de la informacion

También es importante decir que la modalidad taller del espacio curricular propicio
también un rol activo por parte de los estudiantes. Bongarra (2010) indica que el
aula-taller se fundamenta en un aprendizaje activo, en una nueva forma de
aprender que difiere de la “tradicional”, donde es el alumno el que se apropia de
los conocimientos, y el docente juega las veces de un coordinador u observador,
un rol mucho mas gratificante que el de la escuela tradicional.

Aspecto tecnoldgico

¢ El recurso utilizado demuestra un buen funcionamiento y aporta al cumplimiento
de los objetivos planteados?

En relacibn a este interrogante podemos afirmar que el recurso implementado
(Plataforma educativa Schoology) en todo el proceso de aplicacion del proyecto
educativo demostré un excelente funcionamiento en cuanto a su funcionamiento,
su facilidad de uso, las herramientas que posee el mismo para agregar contenidos
y actividades , facilito la comunicacion entre el docente y los estudiantes, ayudo al
docente a gestionar mejor el curso mediante diferentes herramientas que posee
como ser el sistema de mensajeria, la libreta de calificaciones, tomar asistencia de
una forma sencilla, a través del menu estadisticas permite ver la participacion del
estudiante en el cursado de la materia. En la encuesta realizada a la docente la
misma respondio que:

“os recursos permitieron realizar innumerables tareas para mejorar la dinamica del
curso y ver el progreso académico de cada estudiante: afiadirlos como usuarios;
crear sus perfiles; organizar grupos de discusion y trabajo; agendar un calendario
sincronizado con todo; corregir y hacer anotaciones de sus tareas, sin necesidad
de repeticiones; manejar las calificaciones de una forma sencilla, con escalas
personalizadas; conectarse e intercambiar ideas”
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Por su parte los estudiantes también indicaron que los recursos como el foro y la
plataforma en si le ayudaron a gestionar mejor sus aprendizajes como se puede
leer en las respuestas dadas:

Foros (M.C)

* Los foros * Lo facil de la descarga de los materiales o visualizacion de las
mismas dentro de la propia pagina. (L.G)

Laorganizacion que tiene la plataforma me ayudo a gestionar mis aprendizajes.
Teniendo todo en un mismo lugar y a mi alcance (M.D)

Los aportes realizados por la profesora constantemente, de acuerdo a lo que
realizdbamos de sus trabajos solicitados.(M.E)

Si me ayudaron a gestionar mi aprendizaje con la autoevaluacion e interaccion con
mis compafieros.(M.D)

Los foros de debate (F.D)

Foros - rapida descarga de contenidos - contenidos a la vista - interaccion con la
docente.(M.L)

En este sentido Los lineamientos pedagdgicos para la educacion virtual indican
(2012) que las TIC actian a través de sus herramientas creando condiciones
que permitenvisibilizar el rol de los estudiantes como actores directos de
sus procesos de aprendizaje.. A todo esto Saiz (2007) habla que entre la
innovacion y la utilizacion de las tecnologias digitales se encuentra la formacién en
un entorno virtual. Los participantes en esta formacién encuentran comodidad y
flexibilidad, debido a sus caracteristicas de distancia y asincronia (no es necesario
coincidir al mismo tiempo ni en el mismo lugar con el profesor y con los
compairieros),

¢ Para qué se utilizé el recurso digital?

El recurso digital se utiliz6 como plataforma principal del curso en donde los
estudiantes de una forma muy sencilla podian ingresar a la misma, ver, descargar
y realizar las actividades aulicas. También tenian la posibilidad de realizar
consultas con la docente, ver sus calificaciones, asistencias, ver anuncios
importantes en relacion al cursado de la materia. En este sentido Gonzales (2012)
sefala que un entorno virtual de ensefianza es un espacio de comunicacion
gue integra un extenso grupo de materiales y recursos diseflados y desarrollados
para facilitar y optimizar el proceso de ensefianza y, por ende el aprendizaje de los
alumnos mediados ambos por TIC.. Integra diversos soportes (textual, audiovisual,
digital...), plantea nuevas interacciones entre los sujetos de la relacion pedagogica
(tutores- alumnos), favorece la comunicacién inter e intra-areas, crea nuevos
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formatos de interaccion y nuevas relaciones entre el contenido y la tarea
correspondiente. Es un facilitador en tareas de evaluaciéon y seguimiento.

En la encuesta realizada a la docente sobre el uso dela plataforma educativa
como un medio para el aprendizaje la misma respondio que:

“Los recursos permitieron realizar innumerables tareas para mejorar la dinamica
del curso y ver el progreso académico de cada estudiante: afadirlos como
usuarios; crear sus perfiles; organizar grupos de discusion y trabajo; agendar un
calendario sincronizado con todo; corregir y hacer anotaciones de sus tareas, sin
necesidad de repeticiones; manejar las calificaciones de una forma sencilla, con
escalas personalizadas; conectarse e intercambiar ideas” .

También podemos sefalar que el mismo se utilizO6 como un medio para la
comunicacién. En la encuesta realizada los estudiantes consideraron que la
implementacion de la plataforma potencié y facilitdé la interaccidbn con sus
compafieros y la docente como se puede observar en el grafico:

;Considera que la implementacion de la plataforma potencia y facilita |a

interaccion con tus companeros Y la profesora:

Mucho 7 (87.5%)
Poco - 2 (25 %)
Mada 0{0 %)
0 2 4 6 3
Gréfico: 3

Fuente: Produccion propia

¢, Como se uso el recurso?

El recurso educativo se utiliz6 como un medio para el aprendizaje, como un
complemento a las clases presencial con el objetivo de potenciar los aprendizajes
de los estudiantes.En este sentido Gémez (2007) indica quelos Entornos Virtuales
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se caracterizan por ampliar el acceso a la educacion, promover el aprendizaje
colaborativo y el trabajo en grupo, promover el aprendizaje activo, crear
comunidades de aprendizaje, estar centrado en el estudiante y hacer los roles
tradicionales del proceso de ensefianza/aprendizaje mas fluidos.

Mas hallas de los objetivos de esta investigacion, una de las principales metas del
proyecto implementado es que esta herramienta y que tecnologia sea vista como
un medio para el aprendizaje por los estudiantes. A partir de lo dicho
anteriormente,Morén (2012, P: 10) se refiere a esto:

(...) si se quiere promover una formacioén blended de calidad en este
ambito, la apuesta debe ser por el uso de las TIC en funcién de la
promocién del conocimiento de orden superior, la construccién colaborativa
del conocimiento, la ensefianza basada en la solucién de problemas y la
conduccion de proyectos situados de relevancia personal y social.

Después de haber implementado dicho proyecto durante todo el cursado  del
espacio curricular, haber acompafado a la docente en la implementacion de la
plataforma y realizar encuestas y observaciones podemos aseverar que dicho
objetivo se cumplidconsiderando los instrumentos de investigaciones aplicadas, la
observacion y las encuestas realizadas tanto al docente como a los estudiantes.
En este sentido la respuestaal calificar a la plataforma como un recurso para el
aprendizaje siendo 1 la puntuacién méas baja y la 10 la més alta, la docente opto
por la puntuacién mas alta.

Por otra parte la respuesta por parte de los estudiantes en cuanto a la
implementacion del proyecto fue muy positiva también. Los mismos opinaron que
la implementacion del mismo le permitié familiarizarse mejor con las TIC y conocer
esta plataforma como lo indican en la encuesta realizada:

“Si el familiarizarme con el uso de las tecnologias” (M.C)

“Dejando de lado los materiales especificos de la catedra, me ensefid que existen
otros medios un poco mas manejables para poder tener una relacidbn mas cercana
con los alumnos, algo digno de ser utilizado en algan momento”. (L.G)

no sé si la plataforma fue quien me la brindo, si puede ser utilizada como una
herramienta de trabajo, pero fueron los materiales propuestos quienes me
aportaron los conocimientos hacia la materia”. (M.D)

“La implementacién del proyecto sobre la Plataforma me aportd nuevos
conocimientos sobre las TIC, la importancia de ir acercando a los alumnos, que
actualmente consumen todo lo que tenga que ver con la tecnologia, es interesante
para atraer su atencion, interactuar constantemente mediante consultas, incluso
fuera del aula, en otros dispositivos. Creo que es posible hacer que el uso de las
tecnologias puede ser muy provechoso y util para la formaciéon de nuestros
jévenes, preparandonos para saber guiarlos y entusiasmarlos”. (M.E)
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“Los nuevos conocimientos que me aporto estas plataforma son los FOROS, y la
formas de comunicarme con este aula virtual”. (M.D)

“Considero que si me aportdé nuevos conocimientos como ser el aula aumentada,
el aprendizaje ubicuo, como recuperar las trayectorias escolares, etc.”.(M.L)

“Nuevos conocimientos no. facilidad en la entrega y presentacion de los trabajos e
interaccion con la docente y los compaferos”. (M.P)

Evaluacion del Espacio virtual de ensefianza-aprendizaje implementado a través
de la Plataforma Educativa Schoology en el espacio curricular del Taller de
Introduccion a las TIC.

Moran (2012) define a un entorno virtual de ensefianza - aprendizaje (EVEA) como
conjunto de facilidades informaticas y teleméticas para la comunicacién y el
intercambio de informacion en el que se desarrollan procesos de ensefianza -
aprendizaje. En un EVEA interactian, fundamentalmente, profesores vy
estudiantes. Gémez, (2007) menciona que los ambientes de aprendizaje no se
circunscriben al espacio escolar o a la educacién formal, ni tampoco a una
modalidad educativa en particular, se trata de aquellos espacios en donde se
crean las condiciones para que el individuo se apropie de nuevos conocimientos,
de nuevas experiencias, de nuevos elementos que le generen procesos de
andlisis, reflexion y apropiacion.

Llamémosle virtuales en el sentido que no se llevan a cabo en un lugar
predeterminado y que el elemento distancia (no presencialidad fisica) esta
presente.En este sentido Salinas (2007) indica que para que éste tenga lugar
requiere ciertos componentes: una funcion pedagogica (actividades de
aprendizaje, situaciones de ensefianza, materiales de aprendizaje,...), la
tecnologia apropiada a la misma (herramientas seleccionadas en conexién con el
modelo pedagdgico) y los aspectos organizativos (organizacion del espacio, del
calendario, la gestion de la comunidad, etc.).Por ultimo Szpiniak y Sanz (2010)
seflala que los EVEA funcionan utilizando redes telematicas como soporte,
principalmente Internet.

A continuacion se evaluo el aula virtual implementada a través de la Plataforma
Educativa Schoology con el objetivo de precisar si el mismo responde a los
criterios de calidad sugeridos por la Licenciatura en Tecnologia educativa. Para el
mismo se utilizé una planilla de evaluacion EVEA el cual fue empleado también en
la catedra de Tecnologia educativa 3 de la carrera , teniendo en cuenta aspectos
como ser la estructura organizativa del aula, la presentacion de los contenidos,
recursos que ofrece la plataforma para el desarrollo de contenidos, las actividades
y el disefio del aula.

Cabe sefalar que existen variados y diferentes formas de evaluacion de un EVEA.
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Los principales indicadores que pueden tenerse en cuenta a la hora analizar un
entorno virtual estan relacionados con el tipo de actividad educativa a desarrollar
(cursos, carreras, comunidades virtuales), la modalidad, las caracteristicas de los
destinatarios y de las posibilidades y limitaciones técnicas disponibles (ancho de
banda, equipamiento informatico y disponibilidad de tiempo, entre otros). Szpiniak.
Sanz (2010). Rodriguez (2011) menciona quela percepcidon sobre el
funcionamiento del curso y la plataforma se relaciona con la satisfaccién del
estudiante o, mas bien, se encadena, por cuanto se parte de la hipétesis de que
no es conveniente medir la satisfaccion de este sin auscultar primero el
funcionamiento adecuado del curso y la plataforma, ya que entre
funcionamiento y satisfaccion debe haber una relacion estrecha.

En este sentido la investigacion en el terreno de la educacioén virtual ha recorrido
diferentes etapas caracterizadas por intereses especificos y particulares.
Buscando hacer una sintesis de ella podemos mencionar que las primeras
investigaciones estuvieron directamente vinculadas con el impacto de las
herramientas y la dotacion de infraestructuras tecnoldgicas en las aulas, en un
entramado que ponia de manifiesto la adecuacion a las diversas instituciones y el
interés de cada una de ella de adaptarse en una época de grandes cambios.

Siguieron a este conjunto de investigaciones en las cuales todos los intereses se
centraron en la busqueda de ofertas integrales que deseaban poner a la
educacién virtual en funcionamiento, en el centro de la escena educativa, para
impulsar su utilizaciébn. En este contexto las plataformas de formacion y otras
herramientas tecnoldgicas comenzaron a adquirir mayor valor. Un tercer conjunto
de investigaciones que surgieron en forma posterior fueron las vinculadas con los
contenidos, focalizando en el modo en que se presentaban, la organizacion de los
mismos, las actividades propuestas y los materiales a utilizar.

Casi en forma paralela surgi6 el siguiente grupo de investigaciones vinculado con
la evaluacion y las estrategias de utilizacion que podia aplicarse en este campo
nuevo. Por dltimo, y en la etapa en la que actualmente nos encontramos, la
investigacion se desarrolla en tres vias: por una parte en el estudio de la
combinacion de acciones totalmente a distancia y presenciales, es decir, la
combinacion de acciones formativas presenciales y virtuales, lo que actualmente
se denomina como blended learning; por otra parte en el estudio y disefio de
propuestas sistémicas de articulacion de un conjunto amplio de variables entre las
cuales la interaccion y la comunicacion hipermedia y multimedial se constituyen en
su centro.

Por altimo en el estudio de las practicas de los docentes, responsables de llevar a
cabo propuestas que integren todos los aspectos y dimensiones que integran
dichas propuestas con una perspectiva clara hacia la calidad educativa. En este
contexto de investigaciones el trabajo realizado por Moran (2012) busca poner de
manifiesto los alcances y potencialidades de una formacién de tipo blended que
combina lo mejor de la formacion presencial con las funcionalidades del e-learning
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para potenciar las fortalezas de cada uno de los espacios y minimizar las
debilidades de ambas modalidades.

Més adelante el mismo autor también indica que la formacién blended learning,
se convierte en un desafio y en una oportunidad para la conformacion de un
contexto formativo nuevo. Es un desafio porque demanda que los docentes se
embarquen en nuevos modos de ensefiar, que los alumnos aprendan a integrar
diferentes espacios de formacion y a aprender a través de diversas experiencias y
que las instituciones re-estructuren sus tradicionales misiones de formacion,
investigacion y extensidon en un contexto nuevo en el cual la formacion se
encuentra en ella 'y mas alla de ella.

Al mismo tiempo es una oportunidad dado que permite entre otras
transformaciones incrementar la participacion de los alumnos como responsables
de su propio aprendizaje, desplegar en los docentes un conjunto de habilidades
nuevas vinculadas con las cualidades de un docente tutor experto, desarrollar
programas de formacion que integren diversas actividades desde una perspectiva
integral.

Esta investigacion en particular tiene como objetivo general conocer como influye
en el aprendizaje la implementacion de la plataforma educativa Schoology en los
estudiantes de 2do afio del espacio curricular de Introduccién a las TIC, en el
Profesorado en Matematicas del Instituto Superior Privado “Robustiano Macedo
Martinez”. Para responder al segundo interrogante de nuestra investigacion
aplicaremos el instrumento de evaluacion EVEA que se presenta a continuacion.

Después de haber aplicado la planilla de evaluacién EVEA (ver anexo) se puede
afirmar que el aula virtual implementada a través de la plataforma educativa
Schoology cumple con los criterios establecidos en dicha evaluacion.

En cuanto al aspecto pedagdégico tenido en cuenta en la planilla de evaluacion
EVEA podemos resaltarque la plataforma te permite y recomienda ordenar los
contenidos curriculares por carpeta, en cada carpeta un tema, lo que resulta muy
didactico ya que permite al estudiante localizar rapidamente todos los contenidos
sobre un determinado tema de una manera sencilla.

En la encuesta realizada a los estudiantes respondieron que el médulo de estudio
por medio de la plataforma les resulto adecuado, didactico y claro como se
muestra en el grafico que se presenta a continuacion.
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Sobre el modulo de estudio por medio de la Plataforma fue

Adecuado 4 (50 %)

Poco comprensi... -0 (0 %)

Didactico y claro 5(62,5%)

Gréfico: 4
Fuente: elaboracion propia.

En relacion a la presentacion de los contenidos, esta plataforma te permite
presentar los contenidos de una forma muy amigable ya que la interfaz para
acceder a los materiales de estudio es muy sencilla, la misma te permite agregar
materiales multimedia, documentos, foros, blog, wikis, segun lo necesite el
docente. Como se puede observar en el grafico de la encuesta realizada a los
estudiantes sobre la descarga de contenidos, siete de los ocho considera que es
facil la descarga de los contenidos y un estudiante considera que es
medianamente facil.

Descarga de contenidos

8 respuestas

Facil 7 (B7.5 %)
IMedianamente T 1(12,5 %)
Dificil -0 {0 %)
o 2 4 3 8
Grafico: 5

Fuente: elaboracion propia
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El apoyo educativo que ofrece esta plataforma son varios, en el menu agregar
contenidos te permite agregar tareas, crear foros, subir recursos como videos,
audiovisuales, wikis de una manera muy sencilla para el docente. También ofrece
esta plataforma tutoriales de ayuda sobre el funcionamiento del mismo, el cual se
accede a través de la plataforma en el menu “ayuda” del mismo. En relacion a este
aspecto la profesora respondid que una de las ventajas mas interesante que
posee la plataforma es que su funcionamiento quese basa en el servicio de la
nube de internet, como asi también te permite crear tareas, foros,
autoevaluaciones, etc. Se presenta a continuacion la opinion de la docente en la
encuesta realizada:

“La principal ventaja, al ser un servicio en la nube, es que no es necesario que
instalar nada y con sélo registrarnos ya tenemos a nuestra disposicion un interfaz
desde el cual podremos crear nuestros cursos e invitar a los potenciales
estudiantes. -Crear tareas para que estos entreguen cierto tipo de documentos (y
adjuntarles para la realizacion de la misma otros); -Crear autoevaluaciones; -
Afadir archivos y enlaces; -Crear foros (que pueden ser puntuables); -Crear
galerias de fotos; -Crear paginas (extractos de texto enriquecido disponibles a los
estudiantes)”.

También los estudiantes respondieron de manera positiva en cuanto al apoyo
educativo que se les brindo por medio de la plataforma, y de los diferentes
recursos como se observa a continuacion:

1a verdad que muchisimo xgq nunca aprendi a usar el aula virtual y con esta
plataforma de muy facil acceso, y con lo que me sentia motivada a la realizacion
de los trabajos al poder ingresar muy facilmente”(M.C.)

“Me permitio abrir la mente a nuevas posibilidades de ensefianza, el buscar
siempre una solucién alternativa y creativa por medio de las TIC”.(L.G)

“si en gran medida por el conocimiento que me brindo de las resoluciones con las
cuales se estan trabajando en la provincia que la verdad no tenia idea. Necesitaba
comprender esto porque ya como futuro docente me gustaria poder aplicarlas en
el aula”M.D.).

“Estos recursos favorecieron mi aprendizaje en el espacio del Taller de TIC porque
al tener disponibilidad y acceso a los distintos materiales en la plataforma, ya de
manera especifica y concisa, me ahorra tiempo de busqueda y seleccion a la hora
de realizar los trabajos solicitados, de la misma manera la continua comunicacién
con la profesora con los avances realizados para las correcciones en caso que
fueran necesarias, sin tener que esperar a las clases aulicas. Es un recurso muy
practico al que pude acceder en el momento que disponia, incluso desde el
celular.(M.E.)

“Este recursos favorecio en mi aprendizaje de forma muy practica y facil de poder
comunicarme con la mis compaferos y la profesora. Es un excelente medio para
lograr objetivos claros y precisos.(M.D.)
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Considero que estos recursos favorecieron mi aprendizaje de una forma positiva
porque mediante ellas pude aprender muchas cosas que no conocia, ya sea las
leyes, resoluciones, formas de dictar las clases mediante la incorporacion de las
TIC, etc”.(F.D.)

“Facilidad en la presentacién de trabajos” (M.L.)

“Sl me favorecen porque es practico” (M.P.)

Los recursos para el desarrollo de contenido durante la implementacion del
proyecto en el curso fueron videos tutoriales y presentaciones, también se usaron
otros recurso como el foro y la wiki para diferentes actividades durante la cursada
del espacio curricular.Con respecto a esto la profesora sefialo lo siguiente:

“Considero que los recursos ayudaron al aprendizaje de los contenidos a los
estudiantes, puesto que ante lo nuevo, surge una vision integral donde cada uno
se hace responsable de su propio aprendizaje y logran aplicar en proyectos reales
y viables sus habilidades y competencias adquiridas durante los ejes
desarrollados. Por otro, lado el trabajar con otros (forma colaborativa) los involucra
en proyectos complejos apoyandose en conceptos o principios para la solucién de
problemas con la implementacién de TIC”.

Por otra parte un 75 % de los estudiantes encuestados consideraron que los
recursos implementados durante el proyecto incluyendo la plataforma educativa y
los materiales digitales y multimedia le aportaron nuevos conocimientos en el
espacio curricular cursado.

;Le aporto nuevos conociminetos

o respuesias

@ Mucho
@ Foco
Mada

Actividades de aprendizajes: con respecto a estos items,las actividades que se
realizaron fueron trabajos de analisis, identificacién y comprensién de conceptosen

55



Caballero Pedro Anibal

donde el estudiante teniendo en cuenta los materiales de estudio debia formular
conceptos o dar su opinidbn sobre un determinado tema. En este sentido los
recursos que mas se utilizaron en relacibn a este aspecto que posee esta
plataforma fueron los foros como espacio de reflexion compartida para abordar
cuestiones especificas al contenido. Gonzales (2012) sefiala los diferentes tipos
de foros entre los cuales menciona a este recurso como un espacio de reflexion
compartida e indica que este tipo de foro deberia desarrollarse en relacion a los
procesos mismos del aprendizaje, permitiendo una reflexion compartida que lleve
a resolver los siguientes aspectos del aprendizaje:

- Conceptos

- Sistemas relacionales del contenido

- Estructuras conceptuales o metodoldgicas

- Usos y aplicaciones

- Otros.

Por otro lado en la encuesta realizada a los estudiantes, los mismos consideraron
en su mayoria que las actividades por medio de este recurso fue pertinente a la
cursada como lo muestra el gréafico a continuacion:

Los trabajos en los foros le parecio

Pertinente a la c.. 2 (100 %)

Foco pertienete 1(12,5 %)

0 2 - 6 3 10

También otro recurso utilizadofue la wiki en donde los estudiantes debian
desarrollar conceptos en relacién a los contenidos de la materia. En este sentido
Moreira(2009) sefiala que la wiki se debe utlizar para que los estudiantes
elaboren diccionarios sobre los contenidos de la materia de estudio o
desarrollen proyectos de trabajo, investigacion, o profesionales.

Correspondencia didactica: en relacibn a este aspecto y teniendo en cuenta la
planificacion &ulica, la planilla de evaluacion EVEA y las actividades llevadas a
cabo por los estudiantes, se observa correspondencia didactica ya que se
relacionan estrechamente tanto los objetivos de aprendizajes con los contenidos y
las actividades llevadas a cabo.
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Gonzales (2012) sefala que las estrategias de enseflanza deben acompariarse de
la eleccion critica y de una preparacion reflexiva de los recursos y materiales de
ensefianza, ya que estos tienen como funcion el motivar, interesar e interpelar a
los alumnos para una participacion activa dentro del curso, asi como también
actuar como puentes entre nuevos aprendizajes y conocimientos previos. Mas
adelante indica también que debe haber congruencia entre las distintas
variables y elementos del proceso de ensefianza y aprendizaje, esto es, entre
objetivos, contenidos, actividades y evaluacion.

En cuanto a los aprendizajes de los estudiantes en la Propuesta de Metodologia
para Transformar Programas Presenciales a virtuales O E-Learning realizado en
Colombia (2007) sefala que los aprendizajes de los estudiantes requerira ser
evaluado a partir de situaciones que se proponen en cada uno de los cursos y
deben ser coherentes con la naturaleza del conocimiento y los objetivos de
formacion que se persiguen.

Disefio del aula: en cuanto a este aspecto la plataforma presenta una buena
interfaz gréafica similar a la red social Facebook lo cual resulta muy amigable e
interesantes para los para los estudiantes. Utilizando colores interesantes y
tamafios de letras adecuados. Batista (2010) se refiere a la interfaz grafica como
la expresion visual y formal del ambiente virtual. Es el espacio virtual en el que han
de coincidir los participantes. Mas adelante agrega que uno de los aspectos clave
en la vinculacion entre la propuesta didactica y el disefio de la interfaz es el
esquema general de navegacion expresado a través del mend que presenta el
ambiente virtual e indica los siguientes elementos que deben estar presentes:

a) PROGRAMA DEL CURSO, el cual describe los contenidos del curso.

b) CALENDARIO DE ACTIVIDADES Y FORMAS DE EVALUACION, en donde se
establecen los avances programaticos del curso.

c) VIAS DE COMUNICACION PARA EL ENVIO, RECEPCION Y
RETROALIMENTACION DE LAS ACTIVIDADES, como correo electronico, video-
enlaces y el chat, entre otros.

d) ESPACIOS PARA EL INTERCAMBIO DE IDEAS Y OPINIONES, como foros,
grupos de discusion, enlaces sincronicos y asincrénicos, entre otros.

e) CENTRO DE RECURSOS, en donde se ponen a disposicion lecturas, videos,
gréficas y todo tipo de materiales que se requieren para el curso.

f) RECURSOS ADICIONALES Y LIGAS DE INTERES, que pueden ser: la
socializacion virtual, informacion o apoyo para profundizar en un tema, eventos
culturales o recreativos, informacion adicional sobre preferencias, gustos y
pasatiempos, entre otros.

De todo esto podemos decir que la plataforma implementada cuenta con todos los
elementos nombrados ya que permite poner a disposicion el programa del curso a
través del menu “agregar contenidos” como asi también posee un calendario de
actividades pendientes, el cual el estudiante puede observar cada vez que ingresa
al aula virtual. En cuanto a las vias de comunicacion que posee podemos nombrar
el sistema de mensajeria, actualizaciones, foros de comunicacion. Los recursos
gue te permite agregar son variados como materiales digitales y multimedias,
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tareas, 4lbum de medios entre otros, también te permiten agregar aplicaciones de
terceros.

En cuanto al acceso a la plataforma y descarga contenidos resulta facil ya que es
igual o similar que acceder a la cuenta de un correo electronico o de una red
social.Gonzales (2012) indica que los entornos virtuales varian segun “sus
niveles, su grado de accesibilidad, opciones y recursos disponibles”, con el
propésito de aumentar el nivel de eficiencia del curso o los cursos que se realicen
en él, y dirigiendo su mirada hacia una mayor calidad de los procesos de
ensefianza y aprendizaje. En la encuesta realizada a los estudiantes en cuanto a
las ventajas que tiene esta plataforma de otras que hayan utilizado las respuestas

fueron las siguientes:
“facil acceso” (M.C.)

“Comparandola por ejemplo con la plataforma de la UNAF es muchisimomas
usable y dinamica a la hora de realizar cualquier cosa, sin mencionar que la
plataforma de la Universidad esta solo para ocupar un lugar en el internet y nada
mas. Otro ejemplo es la plataforma misma del Macedo, la cual tampoco es muy
utilizada y tampoco es tan amigable como esta, ya sea por lo visual como por el
manejo o el uso que se le pueda dar”.(L.G.)

“Como anteriormente, la ventaja que cuenta esta plataforma es su facil
utilizacion”.. (M.D)

“El facil acceso y disponibilidad de materiales, manejo, comunicacion por
mensajes con la profesora. Respecto al Aula Virtual del Instituto que
practicamente ninguna interaccién con los profesores. En escasas materias dejan
el material”. (M.E.)

“La ventaja con respectos a otras plataformas es poder visualizar rapido las tareas
a realizar”.(M.D).

“Las ventajas son: que es facil usarlo, no es dificil a la hora de descargar los
documentos o videos, siempre aparecen las notificaciones que informan los
documentos subidos a la plataforma o lo que realizan los otros integrantes del
grupo”. (F.D)

“Féacil en la utilizacién2 (M.L)

“No he usado otra plataforma”. (M.P.)

Como se puede observar en las respuestas de los estudiantes, una de las
caracteristicas que mas resaltaron fue la facilidad de uso de la plataforma virtual.

En el siguiente grafico se puede observar las respuestas de los estudiantes sobre
la facilidad de acceso al aula virtual.
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Acceso al aula virtual

Facil 7 (87,5 %)

Medianamente f...

Dificil

0 2 - 3] 8

Gréfico: 6
Fuente: produccion propia

Como se puede observar algunas caracteristicas nombrados por los estudiantes
fueron la facilidad de ingreso que posee la plataforma, disponibilidad de los
materiales bibliogréficos, la descarga de contenidos y de poder acceder rapido a
las tareas y realizarlas.

En este sentido Szpiniak y Sanz (sf) indican que los EVEA sirven para distribuir
materiales educativos en formato digital (textos, imagenes, audio, simulaciones,
juegos, etc.) y acceder a ellos, para realizar debates y discusiones en linea sobre
aspectos del programa de la asignatura, para integrar contenidos relevantes de la
red o para posibilitar la participaciéon de expertos o profesionales externos en los
debates o charlas. Mas adelante sefialan que un buen entorno debe ser lo
sumamente flexible como para no imponer un estilo docente en particular sino
posibilitar la mayoria de ellos a fin de que los docentes y los estudiantes lo
experimenten como un aumento de posibilidades y no como una limitacion, un
elemento distorsion o un freno a su creatividad y a su capacidad de innovacion.
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Conclusion

A partir de haber implementado el recurso y de la informacién recolectada, se
puede concluir que la Plataforma educativa Schoology resulto de gran ayuda para
los estudiantes como un medio para el aprendizaje porque los mismo manifestaron
un mejoramiento en la gestion de sus aprendizajes por la facilidad de uso de la
plataforma y la posibilidad que la misma otorga de poder descargar el contenido
de la materia en cualquier momento y lugar, de presentar los trabajos practicos y
no tener que gastar en impresiones, consultar sus notas, de aprender los
contenido de la materia de una manera diferente, por medio de materiales digitales
y multimedia.

También el docente por su parte indico que la plataforma educativa representa un
muy buen recurso como complemento a las clases presenciales porque el mismo
le permiti6 ordenar mejor los contenidos y ponerlo a disposicion del estudiante
como asi también hacer uso de las diferentes herramientas, como ser la libreta de
calificaciones, dar actividades, subir material multimedia y hacer anuncios.

En cuanto a los interrogantes de la investigacion podemos dar cuenta de los
siguientes resultados:

1- Segun los datos obtenidos podemos inferir que la plataforma educativa
Schoology representa un muy buen recurso para mejorar la adquisicion de
capacidades en cuanto a la identificacién, comprension y aplicacién de conceptos
en el area de Introduccion a las TIC del profesorado de Matematicas ya que pone
a disposiciéon de los estudiantes una serie de herramientas como ser materiales
digitales, multimedias, facilita la comunicacion, amplia los limites de tiempo y
espacio,lo que redunda en mejores aprendizajes.

La totalidad de los estudiantes manifestaron en la encuesta realizada que el uso
de la plataforma educativa representa una ventaja para sus aprendizajes ya que
permite mayor facilidad en el acceso de los materiales, su visualizacion, la
descarga en cualquier momento y lugar, ahorro en impresiones y el recurso es
gratuito.

Otra caracteristica que resaltarones la interactividad y facilidad de uso de la
herramienta, los estudiantes se mostraron motivados a causa de ello y ademas
hicieron mencién a su parecido con la red social Facebook.

2- El instrumento de evaluacion EVEA permitié determinar la buena calidad del
aula virtual implementada teniendo en cuenta diferentes aspecto como ser la
estructura organizativa del aula, la presentacion de los contenidos, recursos que
ofrece la plataforma para el desarrollo de contenidos, las actividades y el disefio
del aula.

3- El resultado en cuanto a la aceptacion de los estudiantes sobre el software fue
bastante positivo ya que el 100 % de los estudiantes indicaron en la encuesta
realizada su conformidad con el uso de la plataforma.

Es importante sefialar entre los alcances o elementos potencializadores de la
presente investigacion fue la buena predisposicion por parte de los directivos, del
docente y los estudiantes para que la investigacion estuviera en beneficio
directo de la institucion educativa, del espacio curricular y de los estudiantes .
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Finalmente, otros de los alcenses muy puntuales fue que los estudiantes
lograron familiarizarse mejor con las TIC y conocer esta nueva plataforma como
un recurso para el aprendizaje , el proyecto educativo por medio de la plataforma
se ejecutd de principio a fin, sin embargo hay que mencionar también que la
muestra solo fue de 9 estudiantes, primeramente era de 14 estudiantes pero por
cuestiones personales,5 estudiantes debieron dejar el curso, todos los demas
lograron terminar, y se logré6 realizar un analisis a partir de los datos
recolectados para alcanzar conclusiones y en Jultimo lugar, el estudio
respondio al problemay los objetivos de la investigacion.

El trabajo permiti6 aprender un conjunto de pasos o métodos para realizar una
investigacion de caracter cientifica en el ambito educativo y asi comprender mejor
el rol de la tecnologia en la educacién actual. Con la aplicacion del proyecto
educativo se ha conseguido conocer esta muy buena herramienta para usar como
complemento a las clases presenciales y asi tener una mirada mas amigable hacia
la tecnologia.

Entre las limitacion que se encontraron para la aplicacién del proyecto fue la falta
de tiempo por mementos de la docente para la capacitacibon en cuanto al
funcionamiento de la plataforma y la desercion de 5 estudiantes del curso por
cuestiones personales.

Para concluir podemos afirmar que la plataforma educativa Schoology influye de
una manera positiva en el aprendizaje ya que permite poner a disposicion del
estudiante y del docente una serie de herramientas que potencian y amplian las
posibilidades para el logro de aprendizajes significativos, en este sentido
serecomienda a la docente y la institucién su uso en la medida que sea necesario.
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Anexos 1
Encuestas a estudiantes:

Modelo de encuesta: https://goo.gl/forms/rcEbPTXBcjAY5qTC2

Respuestas de los estudiantes: https://goo.gl/forms/cltgpWcayfScOr132

Encuesta a la docente: https://goo.gl/forms/WEIiJtILPoPI4QAC3

Respuesta del docente: https://goo.gl/forms/WEIiJtILPoPI4QAC3

Anexo 2

Blusqueda y sistematizacion de antecedentes y referencias
de investigaciones similares.

Busqueda de bibliografias referido al tema de investigacion.

3 Construcciéon del marco teérico desde la mirada de diferentes
autores.

4 Disefio de la investigacion de tipo cualitativa vy
cuasiexperimental.

Determinar poblacion y muestra.

Determinar las técnicas e instrumentos de investigacion:
observacion, encuestas y entrevistas.

Realizar los guiones de las entrevistas e encuestas.

5 Trabajo de campo: aplicar las técnicas e instrumentos de
investigacion, observaciones, encuestas, entrevistas.
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Implementacion de las técnicas de investigacion:
Observacion participante de tipo descriptiva, encuestas
autoadministrada.

Analizar y describir los datos e informaciones obtenidas y
relacionarla con la teoria desde la mirada de diferentes
autores de la actualidad.

Realizar una conclusion final de las lecciones y aprendizajes
alcanzados.

Presentar la investigacion en el marco de la Licenciatura en
Tecnologia Educativa.

Anexo 3: Cronograma de actividades de investigacion

Revision
bibliografica

Construccion
del marco
tedrico

Programacion
de actividades
de campo.

Disefio de la
investigacion

Trabajo de
campo.

Implementacion
de las técnicas
de
investigacion.

Analisis y
conclusiones

de los datos
obtenidos.

Presentacion
de la

investigacion.
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Anexo 4: Planilla de observacion de clase

Hora Hechos objetivos Hecho subjetivos
(desgravaciones y notas) ( impresiones personales)
Hora: 15: 47
Ingreso a la sala de informatica donde ya Mi primera impresidon que
estaban presentes 3 estudiantes, los percibi en clases es la buena
cuales ya tenian prendidos sus relacion que tiene la profesora
computadoras y completando actividades | con los estudiantes, también la
pendientes en la plataforma, los saludos: | facilidad con la que los alumnos
buenas tardes. comprendieron el
Estudiantes: buenas tarde profe. funcionamiento de la plataforma
Observo que la conexion a internet por de una forma muy rapida.
momentos se torna lento. Otra cosa que me llamo la
Al momento, ingresa la profesora con el atencion es la muy buena
registro de clase en sus manos y algunos aceptacion sobre el uso de la
materiales de estudio, y saluda a la clase: | plataforma para el cursado del
buenas tardes , como estan taller de tic tanto por parte del
Estudiantes: bien profe. docente como de los estudiantes
Se sienta en la parte de atrds de la clase,
en donde estd ubicada la ultima Otra cuestion es la conexidn a
Hora: 16: 05 | computadora, y comienza a completar el internet, el cual por momentos
registro de clase, van llegando los demas se torna lento, lo cual hace que
estudiantes a la clase. los estudiantes tarden mayor
La profesora me llama y me muestra los tiempo en observar el video y
videos que los estudiantes tiene que hacer las actividades.
observar para realizar la actividad de clase
y me pide si le puede ayudar a conectar el
proyector:
Profesora: Pedro mira estos son los videos
que los chicos tienen que mirar para la
actividad de hoy, podes conectar el
proyector asi lo miramos en clase y poner
en la plataforma.
Pedro: bueno profe enseguida conecto el
proyector y subo los videos.
Termino de conectar el proyector y subir
el video y le aviso a la profe.
Pedro: profe ya estd el proyector para
Hora: 16: 15 | mirar los videos

Profesora: bueno gracias Pedro.

La profesora se dirige en la parte de al
frente del curso y se dirige a los
estudiantes para comunicar la actividad de
clase.

Profesora: atiendan aca un momento,
vamos a ver todos, dos videos en relacion

67



Caballero Pedro Anibal

al nuevo concepto que se inicid con la
actividad de la clase anterior, recuerdany
gue estd en la plataforma en donde
ustedes tienen que elegir unas imagenes o
buscar otras y armar la actividad siguiendo
unas preguntas, lo de la autoevaluacion en
el foro del eje uno es otra cosay lo
pueden hacer después, asi que dejen eso y
vamos a mirar el video en donde los
autores: Nicholas Burbules y Cecilia Sagol
nos van a proponer el nuevo tema, estén
atento y el que quiera registrar que
registre, igualmente ya estdn subidos a la
plataforma y la actividad también para
que puedan realizar la propuesta.

Video: El aprendizaje Ubicuo, Nicholas
BurbulesDR. En filosofia de la Educacion:,
investigador sobre aprendizaje ubicuo en
la Universidad de lllinois, explica en qué
consiste el aprendizaje ubicuo y qué retos
plantea a los sistemas educativos. El video
es un extracto de una entrevista para
Educ.ar en un Seminario sobre el Modelo
1:1 del Programa "Conectar igualdad" en
Argentina, disponible integra en:
http://www.conectarigualdad.gob.ar/no...
Transcripcidn del audio: Mi principal foco
de trabajo desde la dltima vez que estuve
aqui es la nocidn que yo y otros llamamos
“Aprendizaje Ubicuo” (Ubiquitous
learning), esto significa que el aprendizaje,
en especial con la conectividad wireless y
la tecnologia, ya no es mas una
experiencia que se limita a las
instituciones educativas formales, sino que
se da en muchos lugares, en el hogar, en el
lugar de trabajo, en las confiterias, etc., y
para los jovenes especialmente, la
movilidad y la portabilidad de estos
dispositivos significa que el aprendizaje
paso a ser una actividad que se da en
cualquier lugar, en cualquier momento.
Tradicionalmente se piensa en la
distincidn entre educacién formal y la
informal, lo que pasa en las escuelas y lo
gue pasa en otras partes, y yo creo que
cada vez mdas tenemos que pensar en una
educaciéon como una relacién entre ambos

Algunos estudiantes realizan su
participacién en el foro de la
actividad de la clase anterior en
la plataforma.

La profesora me comenta como
se relaciona la implementacion
de la plataforma con el tema de
la clase y me dice que esta muy
buena la plataforma.

En este video uno de los
principales investigadores del
aprendizaje ubicuo explica el
concepto y sus implicancias en la
educacion actual.
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contextos. Y habria que repensar las
actividades de la escuelas en relacidn con
lo que sucede en estos y otros contextos, y
gue las escuelas lleven las ensefianzas que
se adquieren en estos otros contextos al
aula, especialmente cuando se trata de
estudiantes de la escuelas secundarias y
adolescentes, la idea de una rueda cuyo
centro es la escuela y los rayos otros
entornos de aprendizajes informales.
Estos otros espacios son diferentes, la
escuela es el Unico contexto que
comparten.

La increible oportunidad de investigacién
que se presenta, es decir, estudiar que
estd pasando en este entorno de
aprendizaje transformado y buscar nuevas
formas de aprendizaje, que permitan la
colaboracién de los estudiantes entre si, lo
que en realidad significa cambiar el
proceso de aprendizaje al insertarlo en
esta suerte de contexto Ubicuo, de
multiples facetas.

A medida que el aprendizaje se vuelve mas
social y mas colaborativo cambia la
motivacion de los estudiantes, que ya no
piensan en aprender algo para si, o porque
quieren ser los mejores en algo; buscan
ahora aprender juntos, con un sentido de
mayor colaboracién, de compartir de lo
que se aprende con los demas. Esto es lo
gue estd pasando en términos generales
en la web, y por lo que tengo entendido
no ha habido muchas investigaciones
sobre como el proceso del aprendizaje en
si mismo y la motivacién cambian para los
jévenes, que piensan ahora el aprendizaje
como una forma de relacién social.

La segunda pregunta motivacional tiene
gue ver con — no sé como se dice en
espanol con lo que llamaria “aprendizaje
situado” (Situate learning) , el aprendizaje
en contexto de situaciones o problemas
que uno enfrenta, y en donde aplica lo
inmediato lo aprendido a ese problema o
situacién especifica que uno enfrenta.
Creo que eso también lleva a otro tipo de
estructura motivacional diferente, porque

Los estudiantes observan el con
atencion video el cual tiene una
muy buena calidad tanto de
audio como de sonido.
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Hora: 16: 25

16: 47

no estoy aprendiendo algo en contexto A
y luego lo aplico en el contexto B, sino que
a veces lo aprendo directamente en el
contexto, ya sea en el trabajo o donde sea,
donde necesito esa informacion de
inmediato.

El segundo video trata el concepto del aula
aumentada de la autora Cecilia Sagol
coordinadora de contenidos del Portal
educ.ar. Documental.

Transcripcién del video:

Estudiante de conectar igualdad: En mi
casa la Unica computadora que hay,
entonces mi abuelo es la que estd mas
pegado a micon la computadora y quiere
que le ensefie, pero es medio lento, le
tengo que explicar todo, pero bueno, me
pongo con paciencia nomas. Me hace ver
inteligente, le ensefio algo a él, algo que
no sabe y yo voy aprendiendo mas
mientras mas le ensefio al él.

Y usted, sefiora, ¢alguna vez a tenido
contacto con esto o simplemente los
chicos los manejan?

-No ellos nomas, pero por ahi me hacen
ver cosas, que dénde han ido a hacer el
trabajo, cdmo es la elaboracién de los
quesos, todo tiene ella ahi.

- ¢Y qué le parecio a usted?

-y a mi me ha parecido una ayuda mas por
aqui no hay donde recurrir para buscar.

Si usted le manda para sacar informacion,
no hay, tiene que bajar a Tilcara.

El impacto de la netbooks en los chicos
rurales porque de alguna forma tiende a
equilibrar o a achicar las distancias que
hay competencia y manejo de las
tecnologias en cuanto a un chico urbano.
Valle viejo — Catamarca- ESC. N 2 72.
Estudiante: Nosotros, a veces, cuando
salimos temprano no venimos ac3,
algunas veces nos compramos un helado o
cualquier cosa, nos ponemos a jugar,
cuando tenemos alguna tarea para
resolver acd, la hacemos en grupo.
Estamos un rato acd, escribimos. Si hay
redes wi fi inaldmbrica, alguna vez nos
conectamos a esa red.

El segundo video de la clase me
parecié muy interesante vy util
para el tema ya que la autora
Cecilia Sagol explica con claridad
el concepto del aula aumentada.
También me parecio valioso los
testimonio tanto de los
docentes, padres y alumnos en
cuanto al uso de las netbooks en
las escuelas.
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17: 20

18: 05

Cecilia Sagol: en primer lugar una saludo a
todos los participante de este evento, a los
compaferos que estamos trabajando por
la educacidn y por la educacién con
tecnologia, nosotros desde el staf educ.ar
queremos aprovechar para comentarle
sumar al intercambio alguna de nuestras
ideas sobre educacidn con tecnologia,
sobre las potencialidades que las tic tienen
para incorporar nuevas formas de
ensefianza aprendizaje que es lo que
venimos haciendo siempre desde el portal
educ.ar a cada uno de los proyectos que
hacemos, de los contenidos que
realizamos, los cursos, las convocatorias,
las noticias que ponemos todos los dias en
el portal, tienen por detrds un hilo
conductor que es nuestras ideas sobre
ensefianza aprendizaje que se pueden
llevar a cabo a partir de las tecnologias
pero que superan la mera
instrumentalidad de las tecnologias.
Nosotros creemos que la educacion con
tecnologias, la sociedad de la informacidn
lo que a hecho es poner en juego nuevas
condiciones de produccion, circulacidny
consumo de discursos educativos, de
discursos académicos, de saberes, hay
nuevas formas de circulacion digamos, los
conocimientos, los datos, la informacién
crece de forma exponencial es muy
dindmico es muy cambiante, trabaja por
flujos, hoy nos enteramos de las cosas de
forma mas fragmentarias y eso tiene un
fuerte impacto en la comunidad educativa
y digital, por otro lado tenemos nuevas
formas de consumo, en informacion hay
consumos muy sofisticados, por supuestos
que los jovenes son como digamos la
vanguardia de estas nuevas formas de
consumo de contenidos porque mesclan
los formas, usan distintas herramientas
para consumir y producir sentidos pero en
general también los adultos y toda la
sociedad estamos consumiendo
informacion de forma mas sofisticada, o
sea esa nuevas condiciones de produccion,
circulacién y consumo entran de alguna

Los estudiantes realizan su
participacion en el foro.
Percibo como este tipo de
actividad les gusta a los
estudiantes ya que les permite
dar su parecer sobre el tema de
clase ya que noto una muy
buena respuesta por parte de
ellos.

De un total de 14 estudiantes
asistieron 8, todos realizaron su
participacion en el foro.
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manera en las escuelas y a las aulas,
entonces los educadores tenemos muy en
cuenta eso cuando hacemos nuestra
oferta a la comunidad educativa tanto a
los docentes, a los directivos, a los padres
y a los estudiantes, nosotros creemos que
hoy el aula es un espacio diferente, es
como hoy el aula aumentada, como Ia
realidad aumentada en el aula aumentada,
nosotros tenemos el aula como un espacio
fisico, material, de fuerte contacto
interpersonal y presencial pero hoy se ve
intervenida de alguna manera por la
tecnologia, por programas como conectar
igualdad o como educ.ar que colabora con
capacitacidn y seguimiento y por otros
programas provinciales que han
incorporado tecnologias en el aula,
entonces el aula se ve materialmente
afectada y también interactivamente se ve
afectada, y esto es interesante si lo
tomamos como una oportunidad de
aumentar de discursos y algunos de los
testimonios que queremos mostrarle con
este material, como de forma muy sencilla
un docente nos dice antes ibamos al corral
y ahora vamos y filmamos y ahora con ese
material lo ampliamos y sefiala cuatro o
cinco fuentes de informacién que se
puede contrastar, todo eso tiene que ver
con eso de movernos en un terreno
presencial y aprovechar como un entorno
de aprendizaje que convive, que se
involucra, que potencia lo mejor, sirve
para documentar, para ampliar lo que se
da en el aula, esta aula ampliada,
aumentada es un espacio presencial y un
espacio virtual, donde se puede guardar
documentos, donde se puede guardar
informacidn, en donde se pueden producir
discursos de forma mas sofisticada con las
herramientas que da internet, entonces
hay espacio donde se pueden colaborar,
en el material que vamos a ver hay una
profesora que dice que con las
herramientas de las computadoras todos
nos podemos ayudar, y eso es muy
interesante para el proceso de aprendizaje
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y estas cosas se hacen cuando lo digital y
lo presencial se combinan.

Profesora: bueno hasta ahi- ¢Qué les
parecio el video?

Estudiantes: muy bueno

Profesora: de eso se trata de lo impacto de
lo visual y de los nuevos conceptos que
aparece en relacién a lo Ubicuo y esto de
lo que se plantea ahora del aula
aumentada que son como neologismo que
ya estan en circulacién y tiene que ver
entonces con lo que venimos haciendo en
el taller con el uso de la plataforma por
ejemplo.

Ahora van a realizar la actividad que ya
esta en la plataforma asi vamos avanzando
hacia el trabajo final que tiene que
realizar.

Actividad:

Analizar

Cada uno observara los videos
compartidosen la plataforma y propondra
tema/as de discusidn, en relacién a lo que
plantean los especialistas.

éQuién se toma la posta?

Nos leemos...

Los estudiantes realizan la actividad
propuesta, se observa como ingresan a la
plataforma a ver nuevamente el video y a
descargar la actividad.

Un estudiante realiza una consulta a la
profesora:

Estudiante: profe yo la actividad anterior
no la realice.

Profesora: realiza esta actividad primeroy
después en tu casa completa la actividad
anterior que esta disponible en la
plataforma también.

Los estudiantes realizan su participacion
en el foro de discusion.

La profesora ingresa en la plataformay
observa la participacion de los estudiantes
y me comenta que aquellos que no
realizan su participacién, la clase que
viene lo va a volver a indicar para que
participen.

Profesora: viste pedro que hay estudiantes

Cuando finaliza la proyeccién de
los dos videos la profesora
explica el objetivo de la
observacién de los mismos y
resalta los conceptos mas
importantes.

Esto me parece muy bueno
desde el punto de vista
pedagdgico ya que es necesario
para que el estudiante
comprenda la finalidad de la
clase y oriente sus aprendizajes
en ese sentido.
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que solamente opinan sobre los temas
que proponen otros comparieros y ellos no
proponen sus temas, la clase que viene
eso voy a volver a recalcar para que hagan
su participacién como corresponde.

La profesora realiza el cierre de la clase
recalcando lo dado e indicando a los
estudiantes presentes que avisen a sus
compafieros sobre el tema dado.
Profesora: bueno hasta que llegamos, con
la propuesta de hoy sobre el aprendizaje
Ubicuo. Avisan a sus compafieros que
faltaron sobre la actividad para que
puedan realizarla en la plataforma.

Hasta el martes.

La profesora se retira del curso.

Cuatro estudiantes no asistieron
a la clase y quedaron pendientes
su participacién en el foro.
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Anexo 3

InstrumentodeEvaluacionEVEA (Espacio virtual de ensefianza-aprendizaje)

Titulodelapropuesta:

Implementacion de la Plataforma Educativa Schoology como
un medio para el aprendizaje.

Responsables:

Profesora : Margarita Ledezma lza
Tesista: Caballero Pedro Anibal

Tematica:

Implementacion de la Plataforma educativa Schoology

TiempodeDuracion:

Dos meses

Destinatariosdela
propuesta:

Estudiantes del 2do afio del Profesorado de Matematicas, en el
espacio curricular del Taller de Introduccién a las TIC.

Modalidad:

Presencial

Cronograma(semanas-mese-
dias)

Meses

Aspectos pedagdgicos:

Estructuraorganizativa delaula:

Objetivodeaprendizaje
Enunciadopor:

Marcarlaquecorresponda

Tema:

X

Bloque:

Unidaddidactica:

Contenido:

Semana:

Contenidos deaprendizaje
Enunciadopor:

Marcarlaquecorresponda

Tema:

X

Bloque:

Unidaddidactica:

Contenido:

Semana:

Actividades deaprendizaje
Enunciadopor:

Marcarlaquecorresponda

Tema:

X

Bloque:

Unidaddidactica:

Contenido:

Semana:

75



Caballero Pedro Anibal

Presentaciondel contenido:

Tipos demateriales/recursos:

procurar unaprendizajeformativo
significativoconunlenguajeapropiadosegin
el usuarioal queva dirigido;cuentanconun
disenoinstruccionalodidactico implicito.

audiovisuales

Categoria ’Tipos
Informativos:Integrandocumentos deautoria Marcar
propia quecontienen datos deutilidadyque Librodigital
explicanoaclarandesdeuna teoriahasta Audiovisuales X
datosespecificosyconcretos, pasandopor Apuntes
conceptosclave. Sumarco dereferenciaes Cuadernos
tematico. Instructivos deTalleres
Multimedia X
Blogs
Podcasts
Documentos X
Revistas/periddicos
cientificos
Apoyoeducativo:Incluyencontenidos que Nombrar:
favorecenla incorporacidndeconocimientos, Documentos
cuentan conactividadespara el estudiantey Multimedia
estdnencaminados aungradoyespecialidad Wikis
especificos.
Tratamientoeducativo:Incluyen contenidos Marcar
gue medianel accesoala informacidnpara Tutorialesintruccionales X

Polilibros

SCROM

Simuladorvirtual

Juegos Educativos

Juegos desecuencia
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Recursos paraelDesarrollodel contenido

(Marcarseguncorresponda)

Libros dedigitales

Articuloscientificos, periodisticosoreportesdeinvestigacion
Online

Noticias periodisticasonline

Protocolodeactividadesexperimentales

Presentaciones(Powerpoint,Pezi, Googledrive, etc.)

Simuladores

MaterialyequipodelaboratorioVirtual

Pizarra digital

VideosTutoriales

Peliculas

Audio

Video

IAnimacionesFlash

Organizador Grafico

SCROM

Videoconferencias

Microclases

Web2.0

Otros

Actividades deaprendizaje

(Marcarseguncorresponda)

Trabajoindividual

8Trabajoenequipocolaborativo

Investigacionesbibliograficas, electronicasyhemerograficas
(individualeso enequipo)

XXX

Lecturayanalisis deentrevistas, articuloscientificosy
Periodisticos

Resimenes

Participacidnindividualoenequipo enForos
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Exposicionesindividualesoenequipo(oralesoescritas)
medianteelentornoVirtual

Sesionesplenarias

Mapas conceptuales

V de Gowin

Mapasmentales

Glosariodetérminos

Cuestionarios guiados

Actividad experimentalensimuladores

Actividad experimentalen laboratoriosVirtuales

Practicas decampoguiadas

Reportesdelas actividadesexperimentalesopracticas

Presentacioneselectrénicas

Rubricas para evaluar los aprendizajeslogrados

Examenesoraleso escritos

Actividadesdeautoevalaucion

Actividadesdereconocimiento

Actividadesdeproduccionesen laweb2.0

Cambios deroles

Lecciones

Talleres

PLE(Personal LearningEnvironment)

PLN(PersonalLearningNetwork)

Otras.

Correspondenciadidactica:

(Marcarloquecorresponda)

Categoria Preciso Pocopreciso

Impreciso

Ambiguo

Otros...

Formulaciondelo/los X
objetivos deaprendizaje

Pertinencia delos X
contenidosmediantelos

diferentessoportesen X
funcidnalobjetivoy
actividaddeaprendizaje

Actividadesdeaprendizajes X
acordeael/losobjetivos de
aprendizajeplanteados.

Ejemplificaciéndel X
contenidodesarrollado
Criterios deevaluaciénen X

funciénal aprendizaje
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Criterios deevaluaciénen
funcidnala participacidny
responsabilidad

DisefiodelAula:

Aspecto

Marcarloquecorresponda

Existeuna armoniavisual enel aula.

X

Las imagenesofotografiasutilizadas representan el bloqueotexto X
conelqueserelacionan.

Losiconos utilizados representanel bloqueotextoconel quese X
relacionan.

La tipografia (fuente,tamafio, color)sonadecuados teniendoen X
cuentaeldestinatariodelacapacitacion.

Loscolores utilizadossonadecuados. X

Calidad

Marcarloquecorresponda

Se puedeleerconfacilidad.

Losrecursos soncompletamenteaccesibles.

El tiempodeaccesoalos recursosesel adecuado.

La secuencia deacceso es clara.

Losbloques(semanas,temas)estan visualmentedefinidos

X X[ X| X
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Anexo 4
Nota a la institucion:

Formosa,...... Agosto de 2017.-

Sr/a. Rector/a

Lic. Marta Silva

Su Despacho:

Me es grato dirigirme a Ud. a fin de comunicarle que soy estudiante de la
Licenciatura en Tecnologia Educativa, de la Facultad Regional de Resistencia UTN,
actualmente estoy realizando mi trabajo de tesis final titulado: “Implementacion de la
plataforma educativa en linea Schoology como un medio para el aprendizaje.” el cual
requiere realizar un trabajo de campo en una institucion educativa.

Por este motivo le solicito, tenga a bien autorizarme a visitar la Institucion
“Robustiano Macedo Martinez” que usted dirige y realizar dicho trabajo de campo
durante un tiempo aproximado de dos meses.

Sin otro particular, agradeciendo desde ya su
colaboracion y quedando a su disposicion para cualquier consulta, lo saludo muy

atentamente.

Nombre: Caballero Pedro Anibal
Firma:

DNI:
Cel.:
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Anexo 5

Evidencias sobre el contexto

Imagenes: Sala de informatica de la institucién:

Imagenes: estudiantes en el curso de Introduccion a las TIC utilizando la Plataforma
educativa Schoology
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Imagenes: Exposicion de los estudiantes en el cierre del curso contando sobre su
proceso de aprendizaje en el curso de Introduccién a las TICy la experiencia con la
plataforma Schoology

curso.
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Anexo 6

Plataforma Schoology

Margarita Ledesma I...

[ Motificaciones

Q, Inido Cursos * Grupos = Recursos - [ 11

Taller de Introduccion a las TIC: 2 ANO 2

ICCION A

14 publicaciones de temas de discusion
= Bienvenidos al Taller de Introduccidn a las TIC 3 sin calificar
~ Opciones del Cursa
Actividades Agragar evento
[E materiales M = Programa: Taller de Introduccion a las TIC i proximas -
Actualizaciones |1
> - Carpeta de Interés General del Curso v

m Libreta de calificaciones
* Medallas

#J Asistencia

E Miembros

@ Andlisis estadistico

Codigo de Acceso
ZCV2B-JQ4FT  Restablecer

Informacion

Periodo de evaluacidn
Trabajo Final

Instituto Superior Privado "Robustiano Macedo Martinez”

| @ Agregar Contenido ~ || Opciones ~ |

Todos los materiales ~

En esta carpeta encontraran el programa de la asignatura,
materiales didacticos de como ingresar la plataforma y videos
tutoriales.

Encuesta a estudiantes o2

Encuesta dirigida a los estudiantes del 2° afio del Profesorado de
Educacion Secundaria en Matemdtica del Instituto, con el fin de
evaluar el uso de las TIC en su vida académica.

Trabajo Practico NO 1 -

Objetivo: Reflexionar acerca de la incorporacidn de las TIC como
mediadoras del proceso de aprendizaje y respecto a la eficacia de
la ensefianza.

Trabajo Practico NO 2 o34

Recordatorios
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Anexo 7

Plataforma educativa Schoology: Material didactico para estudiantes
1- ¢Como ingresar en la plataforma educativa?

Paso 1:

Para registrarse en la plataforma educativa Schoology:

Ingrese en su navegador preferido. (Internet Explorer, Google Crome).

En la barra de direccion de su navegador debe escribir: www.schoology.com

— "
I Nugva pestaa Xl ’EJ‘AD,__ §
[ i
[ wimschoologycom o !
it Aolcaciones Mraductorde Google A RedInod CursoAu. 00 NuestaEscuea Ko | Inportadodelteme | Otros marcadors
'
BARRA DE DIRECCION Gl Iniges
DELNAVEGADOR o SR

booge

[gentina
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Luego dar clic en la tecla ENTER, para acceder a la pagina principal de la
Plataforma.

@ SChOOlOGY Tour Stories Connect Resources Blog About

Chicago, IL « July 23-26, 2017

La pagina le aparecera en inglés. Para traducir la pagina al espanol debera hacer
clic en la esquina superior derecha de la pantalla. Como lo indica la imagen.
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/@ Learning Management ¢ X\ e - ' @ "
o ——— = S =

&« > C ‘ @ Esseguro | https;//www.schoology.com @t‘ ¢

i Aplicaciones B Traductor de Google Rutinas Gym Novato: @ RedInfod | Curso Aui @9 Nuestra Escuela | Ho Importado de Interne » Otros marcadores

@ SChOO|OGY Tour Stories Connect Resources Blog About Login SignUp -

a

T EmETEawmEwe
el LR LY

Chicago, IL * July 23-26, 2017

=

B P T e T
o T

Paso 2:

Una vez traducido la pagina debe hacer clic en registrarse.

®® schooloay:

Gira Cuentos Conectar recursos Blog Acercade Iniciar sesion Registrate _

La instruccion individualizada
posible gracias Schoology

Te aparecera un cuadro con dos opciones (instructor y estudiantes).

Debe hacer clic en estudiante.
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Inscribete Schoology
o R e .

Seguidamente te pedira el codigo de acceso del curso el cual es el siguiente: zcv28-
Jjq4ft y darle clic en continuar.

Inscribete Schoology

Espalda

A continuacion debes completar el siguiente formulario con tus datos personales:
nombre, apellido, correo electrénico, contrasena (se recomienda usar como
contrasena el DNI para no olvidarse y destildar la opcion recibir actualizaciones
como lo muestra la imagen) y hacer clicen REGISTRO.
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Inscribete Schoology

Cumpleanos: Mes

©
S

Nota: Una vez hecho esto ya quedaras registrado y la siguiente vez que
quieras entrar a la plataforma solo tendras que ir a la pagina principal
de la plataforma (www.schoology.com) e iniciar sesion colocando
nuevamente tu correo y contrasefa.
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®) schooloay

M
Gg'c tos Conectar recursos Blog Acercade

)\

(8) schoology \

Chicago, IL * July 23-26, 2017

Iniciar sesién en Schoology

0GOS 10S CABMPOS SoN obligatorios

Email or Username

Password

Olvidaste tu contrasena
Inicio de sesion SSO

Iniciar sesion

Al registrarse por primera vez, te aparecera la pagina principal de la plataforma
educativa como también un mensaje de bienvenida al cual le debe dar siguiente
para hacer un recorrido de los menus de la plataforma.
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Bienvenido a Schoology!
Haga clic en Siguiente z continuacion para

iniciar el recorrido. €
sinicnte R
8) senool: B4R dudeckle + ()
., MENUSUPERIOR
Tecnologia: Primer aiof” [ Notfcaciones
Actividades proximas -z
Todos los materiales v
Gwaeres + [ TEA2  Z0NA DE CONTENIDOS WENU DERECHO
Actualizaciones o
|| TEMA3
| Calficaciones
: Asistencia i TEMA 4
0 Mentrs .
o e
MENU 1ZQUIERDO

TENA

Un dato muy importante es que cada vez que accedas a la plataforma
deberas configurar el idioma ya que por defecto vienen en inglés en la
esquina inferior derecha de la pantalla.
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English (UK)
French - Cororate
Japanese

Malay

Portuguese

Support * Schooloay Blog * Privacy Policy & Temns of U v English * Schoology © 2017

Paso 3:

Cuando te registres accederas a la pagina principal de la plataforma virtual.

S SChOOI GY Q  Inicio Cursos v Grupos v Recursos ¥ | R daudia caballero

MENU SUPERIOR

(7] Notificaciones ‘

Tecnologia: Primer afio {

Actividades proximas - 1]

Todos los materiales

 RETS

&) Materiales ~ [ TeMA2  ZONA DE CONTENIDOS MENU DERECHO
Actualizaciones
i TEMA 3
i || Calificaciones
i Asistencia i TEMA 4
0 Miembros
ﬁ TEMAS
MENU IZQUIERDO

TEMA 6

Menu superior:
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Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos ¥ M L R anibalcaballero ~ @

Inicio: aqui podras editar tu perfil, ver un mensaje de bienvenida y ademas
observar los anuncios y novedades.

Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v N XX @ anibal caballero ~ ®

Curso: desplegando este mena y haciendo clic en el nombre del curso podras acceder a él.
También a través del ment “Unirse” podras unirte a otros cursos.

Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v

Tecnologia: Primer ano

7

Grupos: desplegando el mend “Grupos” podrés unirte y explorar grupos que sean
de tu interés.

Unirse Explorar

Recursos: podras agregar aplicaciones o recursos para utilizarlas en tu actividad
académica.

Personal

”’f Grupo

Mensajes: en este menu podras enviar correos electronicos a los integrantes del
curso
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anibal caballero ~ (3

Solicitudes: Aqui veras las solicitudes pendientes.

Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v m o2 @ anibal caballero ~ ®

Notificaciones: aqui recibiras notificaciones sobre actividades pendientes.

Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v m 2 @ anibal caballero ~ ®

Usuario: desplegando este mend te permitira cerrar sesion después de utilizar la
plataforma.

Notificaciones

Configuracion de la cuenta

Privacidad

Papelera de reciclaje

Menu izquierdo:

Actualizaciones

i 1] Calificaciones
#7 Asistencia

Miembros

Actualizaciones: en este meni podras ver y realizar consultas.
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Actualizaciones

g ] Calificaciones
#7 Asistencia

ﬁ Miembros

Calificaciones: podras observar tus calificaciones en las distintas actividades
dadas por el profesor.

Actualizaciones

i ] Calificaciones

#7 Asistencia

D Miembros
Asistencia: podras observar tus faltas como tus tardanzas.

Actualizaciones

5 ] Calificaciones

#7 Asistencia

ﬁ Miembros

Miembros: aqui podras ver los integrantes del curso.

Actualizaciones
i 1] Calificaciones

#7 Asistencia

7‘-7 Miembros

©
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Zona de contenidos: en este espacio encontraras todos los contenidos
relacionados a la materia, en cada carpeta encontraras material digital
(documentos word, pdf, etc.) y multimedia (videos explicativos, presentaciones
power point ,imagenes, etc.) que te ayuden a comprender mejor el tema.

Tecnologia: Primer afio{|

TEMA 1
TEMA 2
T TEMA3
TEMA 4
TEMA 5

TEMA 6

Menu derecho: aqui te indica las actividades pendientes por hacer.

£~
(21|

Actividades proximas -
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Anexo 8
Plataforma educativa Schoology: Material didactico para docentes
1- ¢Como ingresar en la plataforma educativa?
Paso 1:
Para registrarse en la plataforma educativa Schoology:
Ingrese en su navegador preferido. (Internet Explorer, Google Crome).

En la barra de direccion de su navegador debe escribir: www.schoology.com

/ == il |
! Nuga pestara X 8 =@ ¥
v .
[} wimschoology.com b
st Anlcacones [ Traductor de Google A Redfod | Curso Au: 00 Nuestra scuela | Hor || Importadodelnteme~ » || Otros marcadores
'
BARRA DE DIRECCION Gmal Imégenes
DEL NAVEGADOR WA ik

(G0ogle

[genting
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Luego dar clic en la tecla ENTER, para acceder a la pagina principal de la
Plataforma.

@ SChOOIOGY Tour Stories Connect Resources Blog About Login Sign Up

Chicago, IL « July 23-26, 2017

Learn More

La pagina le aparecera en inglés. Para traducir la pagina al espafiol debera hacer
clic en la esquina superior derecha de la pantalla. Como lo indica la imagen.

haciendo clic aqui la

. | Importado de Interne » || | Otros marcadores Pdgina se traducira

Login SignUp
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Paso 2:
Una vez traducido la pagina debe hacer clic en registrarse.

® schooloay

Gira Cuentos Conectar recursos Blog Acercade Iniciar sesion Registrate _

La instruccion individualizada

posible gracias Schoology

Te aparecera un cuadro con dos opciones (instructor y estudiantes).

Debe hacer clic en instructor (profesor).

Inscribete Schoology

A continuaciéon debes rellenar el formulario con tus datos personales: nombre,
apellido, correo electronico, contrasena y hacer clic en registrarse
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Inscribete Schoology Espalda
First Name Last Name
Email address
Password
Confirrm Password

[ | No soy un robot c

reCAPTCHA

< - Condiciones

Nota: Una vez hecho esto ya quedaras registrado y la siguiente vez que
quieras entrar a la plataforma solo tendras que ir a la pagina principal
de la plataforma (www.schoology.com) e iniciar sesion colocando
nuevamente tu correo y contraseiia.

®) schooloay

Gira « tos Conectar recursos Blog Acercade
A _Biog_A
)

4‘»-' ] ¢

(S) schoolocy \

NJE[T

Chicago, IL - July 23-26, 2017
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Iniciar sesién en Schoology

Todos los carn 1POS SON obligator!

Email or Username
Password

oS - Olvidaste tu contrasena
Iniciar sesion : B
Inicio de sesion SSO

Paso 3:

Cuando te registres accederas a la pagina principal de la plataforma virtual.
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Basico Q Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v anibal caballero ~

Tecnologia: Primer afio {"] | [ Notificaciones |
| ) Agregar Contenido ~ | Actividades Agregar evento

proximas - [i5]

Ponga en marcha su curso agregando y organizando los materiales,

v QOpciones del Curso

@ Materiales

Actualizaciones

Agregue sus materiales
w4 Libreta de calificaciones Para agregar contenido nuevo al
curso, ha | men
Medallas a3 agregar
Contenido
57 Asistencia
9. Miembros

& Andlisis estadistico

Un dato muy importante es que cada vez que accedas a la plataforma
deberas configurar el idioma ya que por defecto vienen en inglés en la
esquina inferior derecha de la pantalla.

English (UK
French - Corporate
Japanese

Malay

Portuguese

Spanish
<-J

Support * Schoology Blog - Privacy Policy & Terms of Use v English

La pantalla principal de la plataforma lo podemos dividir en cuatro menis: menu
superior, ment izquierdo, menu derecho y menu principal.

@
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) SChOOI ) Basico Q Inicio Cursos v Grupos v Recursos ¥ MW & @R anibalcaballero
MENU SUPERIOR
Tecnologia: Primer afio [ Notificaciones |
@ Agregar Contenido v ‘ Actividades Aaregar evento
proximas - 1|

MENU PRINCIPAL

MENU-DEREGHO: a0endado
Ponga en marcha su curso agregando y organizando los materiales,

v Opciones del Curso

@ Materiales

Actualizaciones . e Arialo
Agregue sus materiales
i/ Libreta de calficaciones Para agregar contenido nuevo al
i curso, haga clic en &l men(
Medallas desplegable "Agregar
Contenido”.
% Asistencia
. Miembros
& Andlisis estadistico [ Organice sus materiales
Arrastre y suelte los materiales
que desee reordenar y utilice las
; carpetas para ordenar las
MENU IZQUIERDO

unidades y clases.

Ment superior:

Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v 22 @ anibal caballero ~ @

Inicio: aqui podras editar tu perfil, ver un mensaje de bienvenida y ademas
observar los anuncios y novedades.

Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v anibal caballero ~ (3

Cursos: podras crear tus cursos que vas a dictar a través de la plataforma
desplegando el menu “Cursos” y dando clic en “crear cursos”.
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Tecnologia: Primer afio

I Crear I Unirse Ver todos

Grupos: aqui podras crear y unirte a grupos que sean de tu interés desplegando el
menu “Grupos”.

Grupos ¥ Recursos - - o X anibal

Q Buscar grupos publicos b 4

™ .
Explora r

Recursos: podras agregar aplicaciones o recursos para trabajar con los
estudiantes.

Personal

JE% Publico

2 Grupo

Apps

Mensajes: en este menu podras enviar correos electronicos a los integrantes del
curso.

Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v anibal caballero ~ ®

Solicitudes: Aqui veras las solicitudes que realizan los estudiantes para ingresar
al curso.
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Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v anibal caballero ~ ®

Notificaciones: aqui recibiras notificaciones de las actividades del estudiante.

Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos v N XX @ anibal caballero ~ ®

Usuario: desplegando este menti te permitird cerrar sesion después de usar la
plataforma para que no se puedan realizar cambios en el curso sin tu autorizacion.

& Seleccione su escuela

Notificaciones
Configuracion de la cuenta

Privacidad

Papelera de reciclaje

Mena izquierdo:

Actualizaciones '1
W2 Libreta de calificaciones
Medallas
%7 Asistencia
r“ Miembros

Analisis estadistico

8

Actualizaciones: en este ment podras realizar anuncios como ver las consultas
de las estudiantes hechas en el curso.
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| Actualizaciones 1 I

w4 Libreta de calificaciones

Medallas
%7 Asistencia
ﬁ Miembros
r‘z Analisis estadistico

Libreta de calificaciones: es el lugar donde se puede registrar y observar el
desempeiio académico de los estudiantes.

Actualizaciones 1

Medallas

577 Asistencia
®  Miembros

& Andlisis estadistico

Configuracion de calificaciones: se fija la forma de calificar a los estudiantes.

Actualizaciones 1

E& Libreta de
calificaciones

Configuracion de

calificaciones

Medallas
i Asistencia
Miembros

&) Analisis estadistico

Medallas: para realizar un seguimiento y reconocimiento a los estudiantes por su
desempeiio académico.
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Actualizaciones 1
W2 Lbreta de calificaciones
7 Asistencia
ﬁ Miembros

:‘:;, Analisis estadistico
Asistencia: te permite registrar y ver las asistencias de los estudiantes.

Actualizaciones 1

W4 Lbreta de calificaciones
Medallas

ﬁ Miembros

eg._, Analisis estadistico

Miembros: aqui te permite observar los miembros o integrantes del curso.

Actualizaciones '1

W Lbreta de calificaciones
Medallas

%7 Asistencia

;;_, Analisis estadistico

Analisis estadistico: te permite obtener un informe detallado de las visitas y
participaciones de los estudiantes en el curso.
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Actualizaciones 1
54 Libreta de calificaciones
Medallas

1 Asistencia

Miembros

Menu principal:

Agregar contenidos: aqui podras agregar contenidos a tu curso desplegando el
menu “agregar contenidos” el cual te permitirdA de una forma practica insertar
contenidos como ser. Carpetas, tareas, pruebas/cuestionarios, archivos, tema de
discusion, album de medios, recursos.

&} Agregar Contenido v

B3 Agregar Carpeta

[@ Agregar tarea
52' Agregar Prueba/Cuestionario
&= Agregar Archivo/Enlace/Herramienta Externa

Agregar tema de discusion

»
.4

Agregar Pagina

=
.

[A] &

Agregar 2lbum de medios
Agregar Paquete b
Importar desde Recursos

Encontrar Recursos

L &l

Nota: se recomienda ordenar los temas o contenidos por carpetas como
lo muestra la imagen. En cada carpeta estarian los materiales digitales
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(documentos word, pdf, etc.), y multimedia (presentaciones power
point, videos explicativos, imagenes, mapas conceptuales, etc.)

SSChOOl Basico Q Inicio Cursos ¥ Grupos ¥ Recursos ¥ B L R anibalcaballero ~ @

Tecnologia: Primer afio I 7 Notificaciones
@ Agregar Contenido v J Opciones ¥ Actividades Agregar evento
proximas -z
- TEMA1 B
v Opciones del Curso
Ry v
[@] Materiales v
Actualizaciones 1 [jV TEMA 3 B
4 Lbreta de calficaciones
Medallas ﬁ TEMA 4 R
) Asistencia
| REE o
9. Miembros
@ Analisis estadistico TEMA 6 v

Menu derecho:
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Actividades préoximas: aqui apareceran todas las actividades pendientes.

Actividades Agregar evento
proximas - 1|
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